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ATARrS 

HACINM» 


Il nuovo “ film ” delta Qelphine 
dà spettacolo su Amiga 


Tempi duri per Wing 
Commander 


CHUCK ROCK 2 

Il figlio di Chuck a spasso 
per la preistoria 


Il miglior picchiaduro 
per Amiga? 
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Vendita telefonica, consegne in tutta 
Italia tei. 02 78745 80-874593. 

negozio via San Prospero 1 , MM1 Cordusio. 


compì 

gratuito 
12 pagii 



negozio via Degli Sciptoni 109- 111, Metro Ottaviano 
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tutti i vìdeogames Amiga PC 
nella cabina di 
pi iotagg I o 

AMIcAMIGA PC; '«5 1/4 S=3 1J3 *-SA3 pmri m mig-iÉin Ot lire 


: titolo 

Ira 

ami 

PC 

tirali 

aefiad* 

l A, (LE. 

&t 

59,9 

59.90 

¥ * 

V 

! A320 AIRBUS 

Sì 

90,9 

90,00 

» 

V 

I ACES OF THE PACIFIC 



99,90 

J 

V 

[ AIR COMBAT Chuk Y»ag«fs 

SI 

. T — 

T9.90 

t 

CEV 

ANCIENT ART OF WAR IN SKIES 



129.90 

f 

V 

: ARMGUR GEODON 


. . 

79.90 

5 

IV 

B17FLYING FORTRESS 


a**i 

09,90 

% 

V 

BATTLE OF BfllTAiN 


893 

■ - 1 WI 



. CAPANO DRIVER 

SI 

+ !-+ì 

89.90 

1 

V 

* EPIC 

SI 

S9J 

79,90 

s 

V 

F-117A STEALTH FIGHTER ÌO 



80,90 

1 

V 

. FALCON 3,0 



10*30 

9 

V 

FALCON 3.0 FK3HTINC T1GER 


MHi 

69,00 

S 

V 

FORMULAI 3D 

ITA 

49,9 

■a#** 



GRAND PRIX 


703 

109,00 

9 

V 

GUNSMlPaóOO 

SI 


89 9€ 

4 

V 

GUNSHfP 2000 SCENARIO 


g 

69.00 

1 

V 

HARRIER JUMP JET 



109,90 

$ 

Ir 


[ JET * JAPAN Sctnary Disk 
JETRGHTEW II MIS5J0N DISK 
MANTiS KFSTDO Eicperim. Flghto r 
I MOVA 3 
RIDBÀBCW 

| RED 5 ARON MISSION BUH DIR 
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFI 
SHUTTLE 
I STUNTISLANO 
7RACON H 

campitatiofi 

AIR COMMANDER {6 giochi} 


49.90 
73 90 

99.90 
99,90 

129 90 



D&D 
2nd ed. 
— 1 33900 
giochi di ruolo 
catalogo 

completo gratuito 
8 pagine 


t a v o 
o n m i n i a t u r 
catalogo 

completo 

gratuito 

8 pagine 


tutti i vìdeogames 
Amiga PC 

rateg lei 

AM J- AMIGA PC: *-5 1/4 MIA +=543 pratnln mlgtlain di lire 
titolo 


A LINE IN THE SANO 


di guerra 


ATAC Sacrar tf r Agnina! Droga 
BATTLESCAPES (compilattoflf 
BJRDSOf PREV 
CAMPAEGN 
CARRIER CQMM AND 
CARRIER STRIKE 
CARRtERS AT WAR 
CONFUCT KOREA 
CONFUCT MIDDLE ÉAST 
RGHTER GOMMANO 
GETHSIIURG 

GRÉ AT NAPOLEONE BATTLES 
GREAT NA VAL BATTLES 
1 GREAT NAVAL BATTLES SUPERSHPS 
HARPQON Nuova Edizione 
HARPO0N Dvaiarim 1 Seria# 
HARPOOW PiraJan Gulf BS4 
HARPOO-N Scenari Edito/ 
HAHPOON Tha MED ConfHet HS3 
L FMPFPfUP HA PO LEON 1 
nogreatergìorv 
PANZER BATTLES 
RAMPA RT 

SAMURAI The Way ai thè Warrio* 
STEEL EMPtRÉ. 

STRIKE FLEET 
THE FINAL CONFUCT 
1 THE SPOILS QF WAR 

V POR VICTORY 

V FQR VICTOR Y II 

VI KING S Ffalda ùf Cwqunt 
WHTTE DEATH 

ecologi» 

Sru LIFE 

«co nomi a 

A- TRAI hi 
AIR BUC KS 
MERCHANT COLONV 

ani omologia 

SfM A NT 

f« ni a scienza 

AIR SUPPOFTT 
BATTLE ISLE 
DOMINI UM 
KARP NOVA 

MILLENNIUM Return lo £#flh 
1 WING COMM.ll Spao .Opera tieni t 
|| WIN G COMMI! Spec.Operatlong 2 
WING COMM II Speach Acces.Pack 
WING COMMANDER 
! WING GOMMANO EH 11 

linfaay 

SUGI 

WARRIORS OF RELEYNE 

globalità 

BUSHBUCK 
GLOBAL erfECT 
MEO A LO M ANIA 

Slfrl OTV/POPULOUS (cornai allenì 
POPULOUS 2 

POPULOUS 2 CH ALLENO E 
POPULOUS WORLD EDITOR 
POWERMONGER 
s tu otv future omEs 

SlM EARTH 

THE PROM IS ED LANOS *ip POPULOUS 
I UTOPIA frastica of a Nailon 

pallile» 

CR1S19 IN THE KREMUN 

Murici 

CASTLES 

CASTLES DATA DISK 
CASTLES lì 

CENTUniQN DEFENDIR OF ROME 
CWUZATION 


tra 

ami 

PC 

fathrdi 



99,90 

8 

EV 



99,90 

5 

V 

SI 


49/RO 



Si 

403 

TCKlAtJ 

» 

CEV 

ITA 

79.9 

89.90 

24.90 

I 

5 

EV 


L __ 

79,90 

”1 

EV 


Si 

tó.9 

09 M 

8 

EV 

SI 

«■■a 

59.90 

S 

EV 

SI 

#ÉW» 

40.00 

80.00 

+ 


ITA 

49.9 

$ 

EV 




99.90 

$ 

V 


■ MB: 

59,90 

s 

V 

SI 

79.9 

09.90 

1 

CE 


**** 


i 

EV 

SI 

49.0 

49.90$^ 

49,90 

«■ 

CEV 

Sì 

49.0 

V 

CE 

SI 

49.0 

49,90 

* 

CE 


79.9 

70,90 

fa 

CE 


793 

7930 

« 

HCEV 

SI 

49.0 

69,90 

1 

EV 

SI 

«tHi 

59,90 

8 

ev 


49,90 

«9.90 

10990 

109,90 


$ CEV 
$ EV 

s vs 

I V 


t HIV 
S EV 
I CEV 


ITA 

8»,fl 

69.90 

+ 

EV 

SI 

69.9 

la*H 



SI 


79,00 

% 

EV 

SI 

09 9 

109,00 

* 

V 

SI 

49.0 





tHfa 

70,90 

% 

EV 


m» 

40,90 

% 

EV 


p— 

4930 

% 

EV 


MW 

4930 

3 

EV 


793 

'■■1 r 





69,00 

S 

fV 


ma 

89.00 

t 

¥ 

SI 

40,9 

— 



ITA 

Mrà» 

89.00 

S HCÈV 

SI 

69,0 

B9.0O 

$ 

V 


693 





63.9 

89.90 

s 


ITA 

793 

9990 

8 

V 

SI 

46 

PMa 



SI 

493 

+M4 



SI 

|WBP 

09.00 

1 

EV 


33 




SI 

003 

89.00 

1 

HEV 


21 

mmmm 



SI 

MIA 

89.90 

3 

EV 


ÉÉM 

99.09 

8 

EV 

SI 

69,9 

69,90 

3 

cev 

SI 

... - 

49,90 

1 

CEV 


H4H 

0030 

S 

CÌV 

Si 

593 




SI 

893 

99.90 

8 

EV 
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I * Il Al | P A CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGADRIVE 
U U I» 1 %M W FANTASTICO PER I GIOCHI, ECCELLENTE PER IL BUSINESS 



I 

I 



1 . 1 . 990 . 000 ^ 

u .impietrii \WH i rMMoRKJiXida lOVIIt 

MS-tX S.O r AMSTUD DESKTt >P 
coi ÀuiotanaìanL MOLISE, 
jovsm Kf MANOPOLA GKOfl 



ComV 4 "'* 1 ' 6 




f n potente PC professatali’ JS OSW a 2 5MHz standard MS-DOS 
compatibile unitamente tu! tota fantastica consoie per videogiocbi 
completamente Sega Megadtive compatibile: con prestazioni 
decisamente fumnatùv quali la con t tu u fazione fra modo PC e 
mmlo Megadrive tramite II semplice scorrimento di un pannello 
fioritale unita ad un esclusiti monitor a adori a doppio sincronismo 
e con altoparlanti stereo incorporati per supportare sia la grafica 
Super VGA con suono AddJb che la graftea/suono Megadrive. 

MnttiH AH/vS \ e prodotto r irnduiii ito .Ambrati etiti Ikenza St'jei Eotefpn^rs Ud VIVERE LA TECNOLOGIA 



Confrontateci pure. 
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Pronto Amstrad: 02/3263210 Tetefcnate 
per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti. 
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Questo mese abbiamo avolo difficoltà a mettere Insieme un numero de conto di recensioni e fi titolo di 
copertina et è arrivato 11 sforno cito avremmo dovuto consegnare K etto stampatole, costringendoci a un tour 
da force per riuscir* e fere te recensione e consegnar* k patticele in tempo per le cianografiche. 

«fon é ancora il momento di mettersi le mani nei capelli, certo è che [ entrata in scena dalia console ha 
trasformato radicalmente 11 mercato del giochi por computer. La case di software fanno carte false per 
attener* le licènze di oiMiione di giochi per Saga e Nintendo a visto che 1 programmatori sono quelli che sono 
non ci sono molte alternati**: o lavorano sull* console o lavorano sui computer 

Questa situazione non è pero del tatto negativa. Anzi. La qualità media dei giochi per Amiga e PC à migliorata 
notevolmente In questi vitina! mesi. Le casa di software sono disposte ad allungare 1 tempi di produzione di un 
gioco per computer pur di ottenere un prodotto soddisfacente sotto tutti I punti di vista. Per due semplici 
ragioni: primo, la recessione rende i giocatori più selettivi, costringendoli a scegliere solo quel giochi che 
meritano I loro sudati risparmi: secondo, un gioco por Amiga o PC che scala le classifiche di vendita ha buone 
pfObaMIft* di essere convertito per console, facendo affluire denaro fresco - e In gran quantità * nelle casse 
delle case di software * degli sviluppatori. 

Alla fine quindi. Il cerchio *1 chiude: usciranno forse meno giochi, ma quelli che su pere ranno ì rigidi controlli 
delle case di software serafino sicuramente migliori, a tutto vantaggio di chi gioca. 




rguardo ai futuro del mondo dal videogioco e 


de multimediale: che m sera del CO delie 


tettoie, e dri neonato 3 DO? 



equipe che ha curato la reai taglione 


tacerci del Salone del Trasporto di Londra 



52 



* * astronavi diverse, decine «fi niès* 
seni tri quelle d alien ani onta e quel 
ci intelligenti t pèrle osissimi, 
cd ritma e gràfica mozzafiato: 

; ea-irrertstich* di uno dei più bel 
ir di tutti i tempi: X'Wng, 


Rfcm» *1 

Anticipazioni su ECTS e ABACUS b nuova console 
di casa Fujitsu, un volante da attaccare al vostro 
mouse per diventare piloti profeti smisti. Tutto questo 
r mollo altro ancora ut I ntógaiComcnitoro dedicato a! b 
novità 



La fievcll, nòta ditta di modelli sino, ha deciso di 
lancia r si nel vettore interi rtjvo pi (durando dei 
manuali video su CO per il montaggio dei suoi 
modelli di automobili. Leggere per credere. 

Abbiamo mlemstato Nicola BrliactTe David Lucca 
per scoprire i segreti del terzo cape tùie di una delle 
serie di GdR Fantasy più amate dal pubblico come 
sara ora che la SSI non può più usufruire dell aiuto 
della Wètòrood ? 



Questo mese apnamo d sipario su giochi come 
Bkmar, il nuovo sparatutto Amiga della Core Design. 
Striti Cotti ma »der. un simulatore di volo dagli autori 
di IK irtjg Com ««under j ;i j. Lost KhifldomS, una 
simulazione di guerra Fantas) . la scansia parte di 
Dii ima Viti Serpeni Isk, e molti altri ancora. 

i Amiga alla riscossa; gustatevi le recensioni di 
Fi udì ha ut deila Delphi ne. Comiwf Air Patrol e Tire 
tfùiicr delia Psygnosis e Body Albina dei Team 17! U 
PC contrattacca ixntittdialaraepte con un gioco per 
tutti: ùfg, il mitico simulatore 5paziale basato 

l'universo di Guerre Stellari: che la Forzi sii con 
vini Per ie co-mole ci sono le recensioni di Dtrth Valicy 
Rally 0 Starti 0/ Rag' 2 per Super Nintendo e Mega 
Drive, 


Continua je lernuna in questo numero) b soluzione 
dell’ immenso Mighi Magic 4. Troverete inoltre tutti 1 
trucchi per completare DtfHhtfde /VTram 

« 122 

Continuano ad arrivare acconti per la nostra rubrica 
Cv ber punk, e alcuni di es^t hanno trovato un posto io 
questo numero di kEkix. Le lettere £3 fanno 
nostalgiche, r MBF risponde nel suo TalbShow, 




5 "fvt fjgfiree 2 per Amiga? 

gli autori di A /fan 
tv ti morite 

atecn «duro fantastico e 



/> .--j Cl hi gravato SI mg ottenendo tote 
w -L urta pubblicità personale. Riuscì ratti 
a salvare la fonila amazzonica, con il nuovo 
htete creo logico di caia Sierra? 
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Autorizza o'w TrSHin»te ai Milano 
flirt del lift T/1988 


EMRMC 

tillNAT ITALA *f 

Vii Metjc liete 87/6 Z01 38 MILANO 

Ivi Ù&5Q9SS70 1 

uri 1 ifiUHia/ìunt per Glanai àmia) 

«DAZIONI 

Studio Vii 

v-j AJW!*Z 701 SS MILANO 

lei CZ'ìl’OMia*»» Otf/ 331347 » 


tONCnSlOlitól* Nuocili l T Avi ni fard,; 
vili# Sarta ai JQ12S Milano 
Tel 0?/6É1QJ??3 f M lOXTte 


MUTIMI tlSfÓHUBAl « jrco Ali* 


{OOfDl KAMI MTO OtiU rWDUJOtHrt Ai r .. - tt> Rotteti . 


COOWteWàZinOtWTOlUUl tonatali Tortai « 


qClITlllA 01 tfOAIilNN f « «wk a (ted ol Serena K utam 


RIDUZIONI Vincenzo Berctta. M,i" f« Butani» Andrea 
Mirimi Calumi. Patrio Pa^lianh. f uri Abirlt', Dir io 
Antunalli 


<0lUI0hlMI M -rii-i ArOreq 1 , -!»:• ; •» Plr-iltu. Snrv 
Bnthinl, Ali* tundre Paletto, Mimo m litui, Ttiieq* 
ì '.vi Ititi I Patjlo Verri, Dei t'< de « Fu uni ir. Slwe> Cotìkt 


Ar " sveni 

Maria Moni evinti 


INFACHUITOHI ItrmtONKA 

Antonella TNwfrào e Jacopo Villi 

fOfOCOIPÙSlZKMIt Typmq rMIt 
tfMtfàVllpriht tri 

via per San Maurizio 171 (Brugheno MI} 

bnimmiiXM m rirùu a c s «izzoii hnoio \ 9 /s, 

vi,. lUjUtoii 2 . mn MILANO, lei. OZ/ZUS 

MKMMHOtn 

Rizzoli F^hoO'O SwvifMj Atuonan pniii 
V>ìi A. « /eoli, ? ?DT1J Milano t«l. 0//37 7fl£1.7j0 
It alia Pei informazioni tulle motta/iia di 
abbonarne ntn vendere all ncìtnTIQ taprj IndiUtO O 
tflelonarti Mi fiorière O^ZT 200 7Z0 L’^faòor a 
an-dra m torto dai primo numero racfqiungjb.ieeoue 
avert inrzip in quaHimi prtiododal anno. Per il 
Mimavo tì< i i!'jibbonamfnTo fltkndrr l '-avvivo di 
KadOTZa hrr il carnaio di .ndiriezo m formar» il 
V'rvi/io Abhortaitienti àliTKfnB JO g -orni p4rn^ del 
iraiterimuete, aBegendo l’etichella con laqujTi. 1 jiti> 
la riviiij il terofio è qratuho 
tlTElO Per e «gjerLU IWKJIK Auil rafia Aulirà 
Belgio, ftrj-we. Canada. OiWiimait a, Oermanu, 

Giappone, di aii Broiaqna, Grecie, luflevlmfla, 
Lu^mbunjti. Nuova Zelanda. Pomello. Spugna. Su 
Afnta, USA. tftiecerv tn Toc maz-om af Senrtzio 
AuhCKUìmtrar P«r tutte il +tVUM/ìr*i fruotido, ì*~ mnei» 

ai ^tiOofiasnerao vriiino «chiestB di< eli tinnente n 
MELICA SA Cwtte Pollale 314T Via V*9KZÌ A - 
6901 fugano, ^v zzerà Tef 91/738341 -F»»5l/Z37àD 


MKIMn 

Arre U ali: L I EdÓÙ (riv.ulgi*f!,i all'erj.tarej 
Pagamèntea mezze coni o corrente penta le 
n !> 0 l 4 ZZÙ 7 t oppure a mezzo aMd]r <r#aqLa penta Je 
•militali a 

Culi* r-lj.1 Mail* vi 

via Mecenate M m ■ 2Ù\ Ifl MILANO 

rei tlZ/SOTWTO 1 


Nnuma oaòe di q^otta fimtj può eiiere t loiodona 


Wi /4 autori// Ar>of«. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http^/www.oldgamesita lia.net/ 


GAME BOY IL DIVERTIMENTO 


IL PERFIDO 
SESSATO DI 


SI E IMPOS- 
UND E SUPER 


MARIO HA BISOGNO DI TUTTO IL TUO AIUTO 
PER RICONQUISTARE IL TRONO PERDUTO. 
VINCERE NON SARÀ FACILE. MA 
QUANDO MAI LO È CON 



6 MONDI DIFFERENTI 
TANTI LIVELLI DI GIOCO 
4 MEGA DI MEMORIA 
TANTISSIME TRASFORMAZIONI DI MARIO 
BACK UP PER SALVARE IL GIOCO AL PUNTO DOVE 











GAME BOY IL DIVERTIMENTO INFINITO DELLA BIT GENERATION 


aia 


Solo G1G distribuisce i prodotti Nintendo 
originoli, con le istruzion i in italiano, 

totale. 
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! MIGLIORI GIOCHI DEL 1992 


GIOCO 

PIU' ORIGINALE 

/ Alóne un thè dark 
* over 
■ PotTy 
■ WtlKid 



COLONNA SONORA 

* loca 

* - ana Jones and thè late 

o* Atlante 

* «ere: o? Monkey F5'3nd 2 

_e ChuCk's. re verge 
* onte irte ^edgenog 2 
* Streethghtert II 


GIOCO 

PER COMPUTER 

* ^ apnegand onx 

- - ^ j-a Jones ano ine rato 
ol Attonite 

* - ot Mcnkey Isfand 2 - 

Le Chu eh s revenge 
* % Dte secce» 

* . ■ ti a underwwid 



GIOCO 

DI SIMULAZIONE 

/6-’7r y ng fortreSS 
Zotmì che max overkiii 
* ■ eag elll 

* - 3 0 

* - cr — uà ; '« g # anp prut 



Sony Sega Electron c Atta « Pr>it ps a io>o àeune de 1 * aia# dre ekoongono m cons^Hjlr 
nOO-^jnw'-tc IrlormaflCO pnmavorStì del i Europear Comoulfir T'ade Src*v (ECTS), n tuogi 
iT^nto .i Londra da: 4 a J fi lón ìs 

Le n&vià preteritale all ECT$ scino molto « mota mt&wtiinrii Qtji possiamo darvi alcune invoipaiten- 
'•sa ne premano Buwn f.ìfiwsjTo p>u approntili ann(r-ln rii iurte- e nov Li viste al Business De$-gn Cari- 

ite 

La Sega motirora: {it i-.ìuro è o Obtokgn tx^cttè Questa no&re e alaa aerata duo settimane emme oeJia f «**.• « Mega CO con i«tar v» rie** eu- 
ropi a Oces*’ «ara ow la pruno vota Jumssìc Patf, il gioco òàsn'O Sui fitm d ScH^oig eh* uscita tu o jgno negli U&A là TecMa- 

g -: mot' ura art delle P"j licerle SCO*: ■' ..lido gel 1B9I5 Andre Ag $ lssi s famu? P» M- gati ve ia Vtrg - G-i'i *5 lar .- vede. * Gooi Spt'? 
il suo nuovo [j'óco per M-gnO 1 ' vé a con luntaheni oetmgk d* mime accnruo con fu casa dlsoogaiìcà Polyg ratti f-t*r urie 'cianca eomp Ih- 
tion' InStMA Mega^Q-Méma, là MtHenròurfi presenfèrì U move captato de 1 Sue ULOto di maggior Successo Jmfm Porti 3 * Qp$tatran 5tàr 
ftsh p ersnnflgg® cns ka I nitro farà i suo rieduco anc'« iu Super WniantìB ocr S^dnv Jatm& Porti detti Orata ta Pn M ps proemarfr d»* 
ve*^e novità g<k 'i dH comfjro^a la tanto illusa scheda RJ Moficr Vumo <a l/S Go d ritmo Tiostrerà l iuot rtu©. t.raa * m r Sega. ?a 
duai' i rtoc irnaio fìasfibidcA «*• ^^©gàt>•vel;1 cui *n pueeto •' amerò trov.ru a recan? nrm tifila verger l Amignj 

Al di ■ a lutti- le nqv-la I fwnnto piu -mportofile del a Fieri resta comunque a iprlmctoia dttkl ECT$ Awaf.'ia. - 1 spn^ le d ‘Oscar europeo 
ti& videogmcr" dw prenrm i rmgiìpri prodotti usasi l'armo precedente ? volih tia una giu^a t) qkx nateti <j gran patte dente v- vi aie soee a 
tt££S«? GO Vectì- o ContNifin'e. ra euak c ersi. arre no d K i.e Game iNjwer) 

A Ou-fln&’fi Brpfjrrxi voC'unro où* a pnrne y&ia le Cà logora sptìc-'ic.nc dei V - hot Gioco d& Anno 

ita lino spagnolo, trarc*se e Adesco votai irwecti che dm gsomuisF da tenor. doli* p u rtmor- 
latti rivisse di ciascun oaese Quotti ita ano, ot co uwr cono K « Gm c p ower 
t n Riiosa che * nu&r inviai dv Londra con n psiocDnip d«H* secata e telarvi vnchon vedia- 
mo «e ‘nomratBn ciitepcvia per CHtnQcn.5 


MIGLIORE GRAFICA 

* Alone in thè dark 
• Comanche ma- . /*: -ili 
S Secr-t o' Monkey tetand 1 Le 
Chuck’s ftevtjr^e 
* Son.c The hedgehoi i 2 
* Stioetftgrue ? li 



MIGLIOR 

MACCHINA 

* Arròga 1200 

* Amiga 4000 

* Ami gu i.#00 

* Super Nlr.‘en-i io 


MIGLIORE 
SOFTWARE HOUSE 


* I, iv< Irò-, c ArlS 
* Ko^arv 


* Microptoae 
•US Gold ■ 
• Virgin Gamss 


GIOCO DI 

RUOLO/AVVENTURA 

• Alone ifl Fho diirk 

• Eye thè behoictett 1 

* Insana Jones and Che fata 

o* Altantia 

* Sèc f ei of Monkey teJìind 2 - 

Le Chuck's roveri gè 

* U l'ima ^ttcte'v.- irid 


GIOCO DELL'ANNO 

/ Fòrmula on® grand fjnx 
• ind aga Joftofi ano 'he late 

ofAiiant s 

* ricrei of Monkey telarci 2 
Le Chuck s revenge 

• Senstokj soccer 

• Sene !' hodgohog 2 
* S&eatfrghoer il 

* Super Mar okan 


GIOCO PER CONSOLE 

S Sona' me fisdgeliog 2 
* SuaeHtghter il 
• Super Mano kart 
* Super Mano ivorld 
• The legend òf ZeJda, a I 
to fha past 
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PROGRAMMA 

EDUCATIVO 

PRODUTTIVITÀ 

* Ad fitffies 

* K'ò pi^ 

* Mano patirti 

• Noddy's ptaytime 

• V/re» e ^ thè .vo* d 
la Carmer S D -ego 
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Sì Chiama Ad Mcuvaau il nuovo programma grafico per pia trarrne Arnica 
realizzato dalla milanesi Drgiteàm ‘Duetto eh© abbiamo ceicato 0: (are - 
hanno spigato gii sviluppatoti della Oig f eam ■ c jn programmo che sia 
di pratico utilizo per i programmatori in platea non si 1 rati a di un softwa- 
re dr grafica pmortpa ma diremmo piuttosto di un tool d< una utility, la cui 
pampa! arto principale deve essere quella di occup-ira poco spazio in me^ 
moria, e d< funzionar© sotto il sintomo operativo Ano . .imo lavorato a Lungo 
per sviluppar© questo prodotto, ed ih particolare abbiamo lavorato valen- 
doci desia consulenza dei nostri grafici, ricorrendo a loro per cercare di 
capare quali fossero le esigenze a cui dovevamo andare .incanirò Poesia' 

mo diro di ecserr riuscii a realte- 


Art 

Nouvìmu 


zàto un prodotto su misura', co© 
ha un ©segabile d< meno di 9QK e 
| cfte lavorerà con un pò tutti i siste- 
mi operativi por Amiga, oaJi’1.3 a? 
? 0’ A noi non resi a da ag giunge- 
re ait?G che il programma provato 
fa la su© bona figurar, è prete©,. «v 
(tu? vo maneggevole ben struttu- 
ralo n-somma pctrobbe interes- 
sar© aocfyè i non addetti a i favori! 
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; La Interplay ha firmato II 

* più lungo contratto di li- 
; cenza per videogidchf 

* che s> ricordi a memoria 

■ 

: a 'uomo. La casa stallini- 

v 

: t snse si à assicurata dì- 

a 

: ritti esc usivi per la reali zza/ ©rio e la distribuzione di una sene d* giochi basa- 
; t« sul a popolarissima sene d: telefilm "Sta' Tre»* per < prossima otto (si. prò- 
pria atto) armi \ giochi verranno realizzati p'u 0 meno in tutti format cono- 
: scruti (e prooati mente qualcuno al momento sconosciuto) Pc Macintosh, 

* CD-ROM e console (qua- ancona non s , p La prima r© # *iizzaz«ocie dtovrefabe 
J essere una vers one CO del grò re©J zzato Sfar Triv 25tfì Anntv&sary II 

contratto non riguarda pero i diritti sulla nuova sene di telefilm “Star Trek 
thè nest generation - , che ha un cast completamente rinnovato ed è ai- 


rò 

visus- 

lizzate all'interno di una f inesca 
mentre I ùteri la l a vora su un word 
processor 

Tra le ti prone att.viià casati ngfte non 
poteva mancar© il gioca ed infatti 
grande spazio è stato dato ai settore 
entertainment Disney Software sarà 
presente con un 'imponente se© no- 
grafi a (un castello che copre una su- 
perficie di 400 nr ) natili quale sarà 
possibile provai© tutl> i predoni Oh 
sney. Diversi espositori 
proporranno gioch* su 
CD-ROM,, rispondendo 
alt© aspettative di chi 
crede noi multimediale 
ma non ha ancora po- 
tuto toccare con mano 
Le console saranno 
rappresentai e sia da 
Sega che aa Nìntah 
do, centurie le no- 
vità p©' il mercato 
italiano, e siccome 
dove c'é pypad 
c‘è anche Game 
Power potrete 
partecipare ai 


FigNPprrjci stròm^ttfl^fKando per 
esporre Reo Fufy n bik.nl ma non 
garantiamo r»u« al 
A rende»© ancora più interessante 
l'avvenimento io presento/son© del 
videotel ione nella sua veste definiti- 
va. te ultime novità consumer per 
l'hom© automadon ed i primi aspefF 
menti g. Tv interattiva con la RAi e 
fa versione CD-I della trasressione 
L'albero azzurro" Con stog ando 
che l'ingresso sarà gratuito, non po- 
rrete proprio mancare 


■ a quatta 

■ tiera-mercat 

dol a toLomstìc© in tormato 
consumer che si terra ali a Fiera di 
Milano tre il 6 e il 10 maggio si 
preannunci© partlcòinrrnenTe interes- 
sante sia per J* imposi a/iorra che per 
le novità che verranno presentate 
fi patron de:>a manifestazione, il Doti 
Gualtiero Carfaro, è convinto che 
tana tecnologia non $ra un privilegio 
per pochi eletti ma possa entrar© in 
tutte la case te affrontata con un ap- 
proccio adeguato GII stessi conte- 
nuti tecnici che potremmo riscontra 
*0 nei piu austero SMAU ottobrino, 
ad Abacus vengono proposti in una 
veste piu comprensibile per il gran 


L® maggior parte dei prodotti espo- 
si potrà essere degu stata a prezzi 
vantaggiosissimi, f i ito che non man- 
cherà di Attirare i visitatori più attenti 
al mercato 

Una posizione d' riguardo avranno 
hardware? © software muitimedrali e 
l'home automation LI computer visto 
come fulcro dell'attività casalinga, 
unione di tecnologie già ampiamen- 
te diffusa che, grazie aH'implementa- 
ziono informatica, agiscono sinergi- 
camente tra loro ed ini e» attivamente 
nei confronti del l'utente, 

Per fare degli esempi il suono stereo 
Hi-Fi sani prodotto dall'accoppiata 
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Vidi PC 12 tm diQiiD«ìLrci)Dit wtoof 12 bi p* H Vwnii xw 
immogmi 9 4096 cdkhì con una risbWriMt moramn di 1024 1 
Ibi sulle trivde VGA s.uppc.'1on il tempo è dolciari»* i 
ffier j 6 1 Jtt&fda ptr k pv’idtjpi» a tenori < mi twipq mole □ li 

C- 499.000 

Vìd K U à rnàftiàmm fàfeg 24 bri * K 
«rapii i tued {«1 ma fnotojjefl* mnrara è 1074 1 
41 «flf scMb VGA iuftpKtafi II tempo * ègflabiiawta* 4 

matto d* ! seconda per li imnogini « telar* a m tempo ridi a 2S6 
bel É giigto de sagrali video in iratamanlo C 249,000 

Mtdie Pro Ftav àpàm in tempo itale i sagrai videe PAI e 
L >99,000 

fune le versioni sono io mite di tpfrwor* di gì il tona 
campa libile te Windows t DOS 


VIDEO BLASTER 

Interface i - .1 muli irm*diàle per PC 

Al gitimi* Ifnmjftrni **dtO 
COmtXAilf à* trr Wgit, d!*tf- 
w *uppw:a mtemi NTSt t 
FAL Acsfuimte mr I Immiti 
PU liti. AMP MMP, Uff t 
TAKs’.A Rtotto/riv* A40 < 4M 
Militi jjwìhj. jmplil'itittiiv ri* 
Mjrmn Kfemo, 

ùmpjtìbiSc PGAT ntupartw. Stot tlbiL MS-DOS LI nuporiort, 
U.eiitjfVCAii-MuIlHvnf v4> u Hv £ 599*000 








Schede Video II G A 
Texas 60 IVI Hz 1 
£ 550 000 


A II) IO III. ISTT’.lt 


Scheda muRimedtak? Sottw.irft pfplessionale 


da composizione e poflorrngjToe musicate per 
Windows, Connessione MIDI Se! di giochi 


PC. Sintetizzatore, Mttfrf 
Per luti 1 < PC compreso XT 


l 



»YNCRO PC 

Lfwra bptBi è un àttera pel lu àdara* è fan* Mi dii «ÉKl b iitt ili ou 30 
■rad i * Spie Eoicss ( natura ■ «datti « de ’flhmt pv (en«tM PI Al * bran 
«wes nchede -jiì PC con 7 di» òm, i tanta •ormrA i i . m «rak tritt con* àn% 

gwundc Aconviei t PC te «nte '-odo v sutura wdicfcttM uri m, «Hi « A» 
pf bufa*» dstotaf Sw.^it* a lS*m* 4W* a^àu farai w m» 
* tf- wnapridtr. d ntib » win uteri * M*n?. * I teafc we hi dadi de 
Ur 1 33 ' (irà dbdi fato rara optiti * Mrà pm ri* rato i « ì«l 
tori** «I dante IP H« M afte *ftÉÉftte«l «fatar SS» i fa# 

sm di * arac ara# » (m té*m fato tanto*: l WM LSI L'rHf t nrte S*rce 
WMwdtra «a «rapraiFMM toegra «mì dMfe m. 

i icvUAMfwn vitato f*« egra hl mahiwiìh 




NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 » FAX: 93505219 


NEX INTERNAKONAL 1993 TUTTI I DIRITTI RISERVATI - TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETAH 



DI ANTONIO CIAMPITTI 


NiGOSO W VEMDTT* 4L PtlfiaUCO 
m BUGim, 13 * 20017 RHO (Mli 



PÉflUOftDtMAZlOh! 
POtETt TELEFONARE ALLO 


02 93505942 


OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IH TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 




AMIGA 4000 

il potentissimo computer Commodore 
con presi olio ni do workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHi, 256.000 colori 
AmigaDOS 3,0 
6 Mb dì RAM, HO 1 30 Mb 



AMIGA 600 
£. 539.000 

Ram I Mb, Clock a 32 bit. Interfaccia HD 
incorporata 

Modulatore PÀL incorporato 

Con HD 47 Hb L $ 39 , 000 , »n omiHjgw "Super 
Twk Utility" 


A 
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NEX di Antonio- Ciompitti * Via Bugotti, 13 • SHO 


Av«ft a disposizione ina macchina vtlace a bosso tosto è diventalo realtà, con il nuovissimo 


Saiga 1200 

un computar piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 

1 Mb ROM, 2 Mb di RAM esp. a IO Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 
colori 

Disk Drive da 3,5“ 880 Kb, HD opzionale 

2 porte per mouse, joystick, paddle 
Centronics, seriale RS232C fino a 31250 baud 

uscita audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 

AmigoDOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/scrittura MS-DOS 

kl 'PRIMI 100 ACQUIRENTI IN ONUG&IO UN J015TIU MICIO? WTtCK Dii VAIO II DI £. SO ODO 



£. 750.000 



tv 



Dm e Esterno 
SI ini Passante 

I,. IIUJMM) 

4 Mb 

roti arceleralore e 
copmmNMt 68882 
tt[izktnalf 25 Mhz 

U 5SU.909 

FIU 68882 25 Mhz 

L. 285.000 

Scannar a colini 
Manuale 100 Dpi 
250 (emulila, con 
Software jarrafiro 

L. 600*000 

Scanner Wfi 

256 h matita 

IUO tipi 105 limi 

L* 270*500 


Scanner da Tavolo 
500 Dpi 256 tniliotii 
di colori, con 
Software 
grafito Va A4 

L* 600.000 

Digitalizza lori» 
profeto itale Studio 
Stereo-Fonico I file 
anche per Karaoke 

L. 

Espansione 

V 1 200 e 600 

t Mb L« 1 20.000 
2 Mb I . 350.000 
1 Mb L* tfMMMIfl 1 


Drive et terno 20 Mb 
SCSI Ilo pii e al 

I*. 900*000 

Hard »i*k 
Intimi i 2,5*" 

60 Mb 

L. 590*000 

per A 1200 i* 600 
80 Mb 

L* 689.000 

per À1200 e 600 

120 Mb 

L. 919.000 

I doppia uhopurlanLt 

aiitiiamplifieuti 5W 

L* 59.000 
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NIX di Antonia Ciampitti ■ Via Bugatti, 13 - RHO 


♦ CONFICI RAZIONI PC ♦ 


Ti m i,t; Climi «azioni siimi «hhukviiw: ut Miti sk i (immiti . i Mn ww» i 
Momtiik v Cumini Sì pfi: \ 1, 1 1 1" Hu imm: 11.28 IH* t lui" .*> hriumu: 


CaflijMiw W7I47Q - 146 hn - Firn Driutt 
um - ite hi lQUh ■ Sfata Veto* vp im 
8QGt&aO Qrn (CIME -Usata Wv ì Mi I 
tomi -tana Oran» m Mi Fi» aatftrii 
tata 5 Dee fatte tate 

L K «34 000 


Dm 5 0 «n ’iatt * 


ino ooo 


«wédkZ'K - cxCi im ir 

F44Kfc tetta’»* Sfata** 

top'm liKklQH {fami falfal 


tornate àQjUSl 33 1Mb Roti ■ Ita* frw, uMcb ■ fe Ita $ 0 w - 
I44MÌI Hcvd Disk IQSMb Sdtt Afe fogli m 


iftKtalMl dito OM ■ Uscite ì tori 1 MA) \ 
fata • faste wonv m iwmJi Fumaci limi safHfck 
*J flm 5.0 et» tram»* itero 

l 7 1 SC 000 


Cam/w É0M4SX 33 ■ THfa 
1 (4Mb 


tat tta ìtfJtt 
53-UkaIMI Punito 1 k 
Game; io» haI tata a* cróci 


53.' 




4sfa50 

7 700 COO 


{«fate 8Q384B.M0 - 64Q Cacti. 

fari fan 144jfe Ite Mi IH* -ytt Ite 
top FM6 l?KilO?( [hp NI - fata J tari I 
à 'fai fane’lawicEfaory rotti tata f m 
2 evi irmflÉB (nudano 


tal dà iriDasiOun 


7635.000 


Computa 803860X40 ■ 44& tolta («fa tom 
" i fam Uri* te Eri 3 QUb ■ tetair'-re 
■ 53 -fa re 7 badi I fatte I Gena 
soc «adì Furia t» takkb - li 
feSQwmmritnlhfa* 

L 7 ras toc 



Csinspui* 804860)1-33 - 64(5 Cotta r (Mi bn - 

tapi Onw 1 44*t faf fa 105Mb -faHh 
v f lAfa l?NhUtf( (fa 04A MIMI 
fate I km lóMlkony rott ‘ 
nvmfcn 


tauri. -Mt Dm 10 (Bit 


•Tnbnj 

379O000 


afliSADX-ìì - filili Coche (MhRoi- 
'Dnum I44«fa -te Mi Pitti «tea» 
i SJ - fata. 2 Sensi 1 fate 1 in ■ 
I Furia m vfHkk ih 


«ut ■ 


imm 


imm 

804860X7-50 - 64Kb tota - 4Mh «dt. 
Floppy Ebrvm LUMb tard Disi 105Mb AtMaiim 
«otao fa Sì - fata: ì Sensi I Ponte. I Come 
rmim Outwy tnn ‘tfà tari» con itjlhkk ’ >Ms 
DmSOcBnwÉHiÉH 

L 3865000 


& 


3&4fciatJ*: 6(Cb lotta (Afe 
t 1 44«t m fa J1GM6 
top m 12»C-i1074 fa 041 fata 7 
i I fatti fax Tmfaonrf* «art 
eoa Wnfa - a fa 5 D om iwnurta « iJit^ 
m L ( OSO 000 

Computa 80®IW3-5fl 6488 Cotta (Mb fa 

S famim-itadlM/inM Atitetae 
CfaSS-lkitB ì Statai ì Peretta I Goni 
0 Ottavi fluì juatrh Fante ron vifkki Ha 
fa kOcmitooidiittaÉario 

L 47(5000 


«4860x748 W Lotta 4ic-ta- 

tamtam i44ite ^ fa iosa sdnim 

r V^ !Mb US0i!5?4 [fa GAI fata 7MI 

Mkl I &Ota 1.»» IjkM m 

- Ifc Ite SO » iwuaM «t *dm 

t ( m poc 

Umptat 8048603064 - 64ft tota ■ (Mn toni - 
(Iqppv fan 1.44Mb MEMIOSM» kìémm 
oSo fa 53 - te 7 Senni ! Fm-te I Come 
Mi Ctaiita qui sitab FiÀta (Dii DÒMA J Mi 
fa 50 (si irctì - li tatare 

L 4 430 000 


I0484DC33 - HÙ tota *iì fa 

FtaPi I (ÀKLMtoj DM 

osp m \m\m fa dm - y*r* ? m e 

Pactaki I (jcitw - totts -Oiiuny con witat) Fotta « 

.'Afta* -v | fa 5 G Q- rrmde r (ufanj 

L J780.00Ù 

tmoto 80486 DX-33 - WCbCtcta - 4Mb tom 
Floppy Dima I (4¥b-KKÌM21(Mi tatetaDitui 
phcn fa 53 ■ Lhcse: 2 Sfridi 1 fafln 1 tota - 
falsate fafrnr (W wi*v .h Fu* «s^k m 


804860X66 - 6418 tota - tzn 
1 -,w f :-n^ T44ii£t ^ Htrì [- J10*e ktari 

tttOuR tftinfclOMfaQM ’fto* 1 

W 1 tott I fa* fasiy me writ 


ire - Ropy Oiiwi ' 441kfa He^d ihk 105*5 
lui il, iptetottoifaSi Un 7 tota 
1 fatti fa* feto fan* e* stari httl 
ME srf^Sce, - Jh fa S 0 qa statata ■ tt» 

l 4 *7D S3Q0 

Celate 804860X764 fa* fa WÙtota 4*4 
Ita! - fapc Dnmes 1 44MU6 Hard Dia 7I04U 
fattttgnteLtefafaSS Usta ?Ste 

1 fatt 1 fata ■ Iprtorc faaty rea «Min Fimbn 
con fDhriA • Ma fa 5 0 on movntli m «tou 

i imm 

386SX -15 MOTIKOOK 1MB HD6DM1 \ipLÌ 

u l/> S03HSX I5. <\vi nubi. Um lub 

(fatatt o I *5 di Stai fa* fa* H 4M; 
iord anJ; 4C*i, latta -nj J Pwie Sanch. fa» 
ftefa fa* p ttn* Mfa fata m «te 
taremlfafaappfataltenteoStr 

2 5 ore era i nHM. fa« 3 7 <; Sfama 
VOA 10' TftrmlFiiiiiincti, lotte per rrtipprto. 
Ai WTS&-E. Cìjkù: ;rTeta. Menta. *i fa 5.Ù <ta 

l 7 775 000 


01 


Sdtafa di Apostata ri IMI 

Wrf.k /■ BpOMta du m 

Botte d ntan 

fdtaivg nLiTMjntD l 


nm 

1WDW 
M S ODO 
Il SODO 
115.000 


41651075 NOTIfOOl 7MI «DUOMI 
UtACftUUL lì «i l 

*.fh KM865U 35. M ?5«Jtr mJm 

fatett t 4M» e a Imitai fatti 6 
qpKxtbà* «Dan Intatti, fari Sfa 
14 m, fan Ei-i 1 70mb.8i.nw 7 fata favi, 
fata fanHein. fata i- .^um rumicn, fata pn 
irmiHH Khr» %k. 1 fa ih esttont 110 pn. 4.0 

10* 

mrradkfimtift, fai* m lU’A.'ta, " 
faifrin fate, Ma Dm 50 m iwtot n i 

l *mm 


Fjtì» [cr .stfKìrà - Jfe Dm 5 0 ot mate» r si» 
m L 4 6BS0G0 

to-nprfM 1048600(766 6411 to'* 4 *n torti 
Ikon (Imm ! 44*6 ' fati Ih! ì m - 4 ■: faototi 
«te CfaS8*tt>: ? Setta t Pmtt 1 (km i - 
ii'.iifl-i Oh or, ren nDch Fitnba rm - i -lirid • Ma 
Dm 5 0 cm iroiuri sr ÉÉora 

L (.875000 
(smm mmm toi Sua WUCofa m 



.!1H!.|MM«.|U1!1,H 



^r u r 

Oi » ■ SOViUfF 

Sete fu/te ma l 
OadniAte L 

(2 rii tinte 2 tata l , 

t Sfr"». irtìC PC ItlltaSff niNW 0 
rsncreJ 
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WEEKEND SEGA 


Siete de' videomaniàci incallii! 7 Vostra mogi* ha intentalo causa di divorzio 
accusandovi di dedicare uappo ! mpo ai vtdaogjochl (c è poco da ridere. e 
successo davvero"}? I vostri amici non s> ricordano p>ù TuHima volta che vi 
siete fatte veder* ai bar 7 Beh, il consiglili} che vi avremmo dro fino a qualche 
tempo fa (va bene il vldeogbcu, ma non ai punto di diveniate ’VideorfriPo"'] 
sarebbe Sfato Cassatevi, [.vendetevi una bm-a vacanza Adesso bisogna 
stare aEteoii anche a dare ouesii consig s> potrecoe finire nei dosici sca- 
gliato, a Boumemoutn per erompo 

NaiTamana cittadtnn cagnara britannica, un alberga sta -rifatti or 
ganiz/ando dei weekend videogiocosi In pratica Si arriva 
rati albergo opportunamente attrezzato il venertf sera e si viene 
coinvolti in una sene di tornei vari sui piu be^ giochi che girano 
sulle console di casa Sega Un'esperienza unica per incontrarvi 
con persone giunto ai vostro stesso stato di alienatone, il tutto 
alla varamento modica cifra di SO sterne a 
tèsta (circa 110 mila per il week end, 
con un trattamento di pensione compieta 
(per forza, Il risparmio è garantito dalla tìpi- 
ca anoressia da mtf-ppa mento viaeoludico} 

Ch» lasse interessato a trascorrere un 
waehand di questo genere putì telefonale al 
Sidney Mouse Hotel aitò 0044 (202 ! 555536 
e chiedere di Berbera MeVeigh £ ai ritorno 
telefoni in t ed aziona compriamo un reso- 
conio suf weekeed a scalena chiuse 


Nuovo colpo dot co- 
lono americano 
Commodore eh* *1 è 
a*al£ tiralo un grOito 
•uccoiio in terna zio- 
nolo d' immagino por 
lo «il ga1ton«tl*il> 
ma lino» Amiga, Al* 
cimi componente dol- 
io forno»* famiglia di 
homo computer uno 
itoti (Motti «colti 
dolio St. Clolro Coni' 
mufileollon por lo 
«viluppo dot tro vi- 
stemi multimediali 
*Mook N , "La «colto di 
Amiga * ho di eh io ra- 
to Retar Ougles, pre- 
sidente dolio St, 


rr vr . ■ 




Clolro - è In funzione 
dolio eccezionali 
Qualità presenti In 
questa linea: lo ca- 
pacità multimediali, 
Il videa # l'audio di- 
gitali, lo capacità 
mutili a «King, au men- 
tono notevolmente 
lo prettiEloni di eia- 
senno del nostri al- 
itami ***** Una bollo 
soddisfazione por 1 
boi» di eoo* Com- 
modore, sempre più 
«posao accusati di 
produrrò uno mac- 
china ormai privo di 
futuro, mi anche 
uno groaia rivincilo 
por tutti i posses- 
sori di Amiga dot 
mondo, perenno- 
monto coinvolti in 
risso verbali con 1 
loro cugini "PC 
oflir* Un Goml- 
glio; ritagliata 
questo notili*, 
evidenziate lo di- 
chloroslono virgo- 
lettata # con- 
servate Il tut- 
to per un futu- 
ro impiego. 
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BABY 

SIERRA 


La Sie-rra ha ciocco di 
m augnarsi noi campo 
dei software educativo 
Pe^ fartò ha s [torto uria 
nuova eterna che si 

crema Sierra Disc-O- 
vt-ry La nuova etichetta 
o.vte subito in quinta, 
con una seri® a< titoli 
(p«r esattezza se ) già 
pronti per la dtotobuztò- 
ne Tfttt casti# ot Or 
Bratò The isiand Of D? 
&am Ecoqjvst I - thè 
search tor CefL-5 Eco- 
ìjest li - thè lesi sacre! 
al ine Ratn Foresi 
v r «ed up Mcthor Goo- 
se e Quarky and guay- 
see s turoo sotwce 
T ra preve dovrebbero 
j?>: re altri titoli irà i 
quai« Twtsty ht&l&ty, 

*. 1 -èri up iaify t&fes & 
Aprwbet Btoeks Tufi- i 
tltoi'. 5 2 quelli già in 
c redazione che quelli 
■n uscita saranno realiz- 
zai' per PC Le scatole 
de g ocni confortano ir 
coupon per iscriversi 31 
S-fiF r a Discovcror Club 
: on reiativ- gadget co 
■ 't 7-shirt & orologi del 
c»uD 3 prezzi stracciati 


AMIGA SEHZA FRONTIERE 


MONOPOLI 
FRANCESI 

La Hachefto, la prò importante casa editrice 
francese, proprietaria dì testate come Paris 
Match. Elle e Première, ha recentemente acqui- 
stato la S preca ca$4 edipee di 'Joystick" e 
‘Joypatf Le duo testate -hanno urta notevole 
Importanza nazio- 
nale “Joystick* è 
la rivista leader In- 
discussa del set- 
tore computer 
con circa 80.000 
copie vendute. 
menTre \|py- 
pad”, nel sarto- 
re console, è 
seconda sol- 
santo a "C<x> 
soie Plus' 
delle EM 

Images, con 70.000' 

copie mensili Questa operazione com- 
merce* testimonia rimponanza che 1 videogio 
chi - e di ccmségijtìnzà io r viste specie lizzate - 
sturino assumendo r al mercato francese 


A .cercasi 

ercasì 






Eccovi giunti iirappuntamsn* 
to dedicato alla offerta di li* 
vero per aspiranti programma* 
tari a grafici. Questo mesa la 
grande novità à rappresentata 
dalla presenza di (udita udita] 
una software house Italiane 
(come dira, l'occasione par fa- 
re Il lavoro che sognate da 
una vita a par di più sotto ca- 
sa vostra). VI ricordiamo di ri* 
«pondera solo inviando da! 
materiale da voi realizzato, a 
non dalie generiche offerta di 
collaborazione. Non vi a spot* 
tata una risposta scritta, né 
che vi vanga restituito II ma- 
teriale che Inviate- Ricordate 
che le Software house cerca* 
no persone veramente In gam- 
ba, a che per lavorare con lo- 
ro sarà necessario proba bu- 
rnente trasferirsi nella citta 
dalla loro seda. 


Là Ocean è a! Li rie ©rea d program- 
matori, grafici u designer di - Lpo 

ran/a per la realizzazione di nuovi pro- 
getti .a sede di lavoro è ouetia agita 
cà&a madre, a Manchester, con posai - 
fedita ralFimmed'ato futuro, di un tra- 
slenmento nella sodo americana dall* 
Silicon Valtòy, 

Inviate il materiale a Gary Braca/. 
Ocean Sofiwafe Umrtod. 2 Caetie 
Striai, Castflleid Manchester, M24LZ 

Progetto Software ricerca oc a oc 

raso» i per tò sviluppo di soft*fi'e m art* 
Errile AmiQ^'Ms-DoR'Ms-Winde-vS' Wa- 
clnfOEih Si rlchìBpe oitima conoscenza 
di almeno uno degl» ambienti operai ivi 
citati ù detf iiriguaggio C s/o Assemoief 
Costi luiecè ' tato preferenziale l'avere 
già realizzalo prodotti Aridi o tri tese 
avanzata di compfefsmerito. Por infor- 
mazioni coniariate 
Progetto Software, Cesena Postai 
Aperia, 10095 Gruyi-asco (IO) Tel 
01 1/700350 - fax 01 1/77091 50 




X 









ERRATA 

CORRIGE 

loca, Ninfa delia erosavi, 
dimeninone r ooc^ no- 
ve! lo supere taf dei vkjgo- 
game na voluto oerrarsai- 

mente smentire le VOCI 

che erano circolale al fi- 
guardo di una tua presun- 
te appartenènza alla farri- 
gii * delta formiche "C e 
una be^la differenza - ha 
spiegato Zooi m ina. re- 
cente e rapidissima visita 
sul nostro pianeta * tra 
una semplice fornitale un 
abitarne del cosmo miei» 
Stellare impegnalo In una 
strenue int ra pei la di (©sa 
della ennesima dimensio- 
ne" A questa dichiarazio- 
ne la lorm pos * I essere 
cosmico ha farlo seguite 
una dimostrazione pratica 
a base di saffi e tata vo- 
lanti sottolineati dà un 
‘provale a fa* ta/e lutto ab 
ad una formica* Unno» 
sfro ktfur&lQ redattore 1 
riuscito ad fissata por 
sonaim^e a queste es- 
bizione e ackMyra e mr 
se ito arche a pone una 
domanda al ninfa corneo 
suite realizzazione di Zoo* 

2 X ennesima dimen» 
ne fonte e supporto di 

ogni immaginazione 6 In 
gravitatalo pentolo » he 
dichiarata scuro m 'volta - 
La prossima volta che mi 
vedrete vi protesterò la 
mia nuova all. -iva Lei rm 
aiuterà nei ma durissimo 
compita di sconiiggiHfi 
K rool e il suo cotantissimo 
alleata Meritai Block* 
Allieva? Ki od? Menta! 
EtoCl^ Inulrte porsi ultori 
ri domande in un nanose- 
condo Zooi era nuova’ 
mente spano. Esodandoci 
tutti i nostn dito 


3D0: nuovi licenziatari 


U 3 DO Hi oj> spiamo ihoondarrv-t^ 
pacato m M7 continua a rn*M*fc suc- 
cessi L'onda lunga deil'e^tusiasmo con 
cu 0 stalo eccelle la nuova p affamo 
rngii.meoee a La 5 Vegas corenua e 
i o'nnCD dodo CO» crw n sono frecio- 
late nefla conti paf ottener# i& 'icanza 
P*h i.t pfC 3 duz<jn« 0' soli «ara por . 3 DO 
E,: ita aftangindb a v sta C oechò Un 

pr-mo eHmco lo Duhi'Cimmo due rumar* 
fa ora (i già net:®swr<o un ampio ag- 
Ornamento inn i aureo sodo riportata 
i no ira gl i uri d ver ai {y ossi > orr 
c orr.f A : I ivi sior i C hrytri g Domar* , 
Namco, Sierra, Warner Brcnhers. We- 
steood Studioso ritiri a, neon) 

Accent Madia Preductons Ire 
Access Soilvwaro Inc- 
Acl-vl$n>n ine 
Ale Mandria Int. 

Anglaa Media Group ine 
Baam Inivt mattonai Pty ita 
Signor USA 
Bus 

Biack Bear Software 
fi mi Piuret Software 
Buri Sioan» 

Chfyyvni Multi -Media 
Cimarrpn irior fiorini Ine 
CinspLay Interne) ve 
Coconuti j-apan Co Ud 
Orna ìrve Ioga 
Creative Mjfbmedi Corp 
Data Tao 

fne PovetaQiTiant &ouo 
Gg tal Exoresatìo 
Cbgifà Producucns tee 
The Dntotaa Group Mie 


OOC s Mi Tech Game Products tac 

Domar* Group U0 

Tne D r eane '5 Gu-iO 

Dynfiys Technaioig'es 

Europress Software Lto 

Gameìe*t Ine 

HuncTung Bk dJMac Mie 

The JLR Grouo Ine 

Magicom Software 

Mìprpva) ue/Fìar 

Midsoh Corporation 

Miiljcori Publishing tac 

Na-Tioo Hnmetek Ine, 

Neoteok imeraclrve 
Outs tee Edge 
PF Magic 
Ftny Canyon ine 
Pur d- y a, Company 
Quadra Interattive 
RtjadySofi Ine 

R^beiiion 

Santi B Corporation 

Siane Ori. Lue 

Silicon & Synapso Ine 

Soryles i T ri 

Stornifrorrt Sludkis 

Syrecu&e Language Systems ine 

Pe^et Japar. Gomoany Lld 

Thnmtey Trading Ud 

Tom Mn: borsoni Aasociafei Ine 

Top Tgn SoTvb’óre Ine 

Vpctor Musical rr-gg^t-es ine 

v&m of Reaiity Coroorauer 

W groTWr-s 

weaern T eehno*og -es.-t ngineeunp 

«Vestwmd Studos 

Xiphiai 


MOUSE WHEEL 




Sitefc- appfi^taniM di corse ayiomobilisEiChe^ Fata 
rombare il moiofe a-? lo vostre AHasud taroccata 
con cophvoiante le pelo di yeti tibetano (un trauma 
mortale pt‘r un qualsiasi ammaHstó) mentre aften 
dota il vordo al semaforo, e poi partite regoiarmen- 
ta sgommando? La domenica porose la vostre 
(sventurila) moglie sul ci re urlo -di Monza per farle 
provata I nòbrezza della vostra guida sjx= ricolala? 

In ai/osirada non fate ftliro che imprecare con 
que^’i imbecilli che vanno a 130 ir. terza corsia', abbronzandoti con I vostri abba- 
gitanti ctlogeni al nauta no tinche comptatameme accecali, vanno a schianterei da 
quaicho pane lasciandovi a strada ubera? E ancora, perdereste il posto di .ìvoro per 
una rida \ Formula 1 Grand Piti? Een& $e a MTe te doma noe sopra esposte avete 
sposto atteffTtób vararne (e nc senza una pur-ia di orgoglio ) beh vuol dre ch« 
rappresontahi (a perfètta incarnazione d un personaggio panorrta dalla menta gonta- 
le di Cario Verdone Se invece r vostri V seno ihtal A prTna e all ultima domanda 
(come a auguriamo per la vostri e - sopra Et urto - nostra 'recinta} scie sicurameme 
rmeressaM a' 1 acquisto oc* Mouse wheeL \m 5OTpdics&rhO m^canismo ri grado di 
tfar»tormai& un vostro qualsiasi mense in un votante per guidare m mDdù pu naturai 1 
giochi d' corsa L ^tateione è sempkc)SS>ma L re^sitHle fin qualsia» momento e 
whza aLim prot^ic-ma potete lortwe ad avere tra le mani il vostre mouse ) e i suo f un- 
zionamento ò assolutamente meccanico, ©d m quanto tale adattaà-te a quaisias^ mac- 
china Amiga. Pc e PAncJnsosJh tnsomma, una specie di ucrvo d j Coicmbo importata e 

Lego Soft MaiUtel 03 lf 300 l 7 ^ 


Scontri 
tra titani 


OCCHIO 


Si preparano momenti 
caldi por gl» uppas 
SKtnqii ai D&Q, «I gio- 
co pi hipto piu Limoso 
e diffuso dèi mondo 
(OK traduciamo per i 
’r»on addcfttr à* lavori" 
PAD Sta per Ourr- 
gnons 6 Oragem un 
gioco d /gelo famo- 
sissimo iri luilo li mon- 
do} SLavamo dicendo 
che per gli amanti di 
DÌO sin arrivando il 
gran giorno, quello 
dal campionato najtio- 
nalfi. giunto ormai alta 
sua sesta edizione 
Da adesso e fino ai 
15 maggio sr svolge 
ranno te sessioni eli- 
minatone locali Dal 
15 maggi p ai 15 teglia 
invece si ferrano le 
semifinali per selezio- 
nare re 10 squadre 
(composte da se tiie- 
memi c/atcuna) ch© ! 
avranno diruto di ac- 
cedere afta Lnaii&srima ' 
di Gredara (PS) 
Sponsor ufficiate delia 
manHrsfazióne sa/è 
l’agen/ia nautica Affu- 
re che mettere te sue 
barche a vela e dt- 
sposizione delta pri- 
me tre aquadre cfns- 
si Leale, per um ero- 
dere nell arcipelago 
toscano 

Por ulteriori informa- 
zioni potete contattare 
te associazione cuhu 
rata è ricreativa Ago- 
nistika. Via Pt secane, 
fi - 00152 Roma Tei, 
0*^5699287 



AL CLONE 

La ditta inglese John 
Richard son Compu- 
ter^ vincendo una 
cauta contro una (fit- 
ta df software per il 
settore farmaceutico, 
he crealo un nuovo 
precedente suri' Appli 
cagione legale delle 
norme per la prole* 
itone del software. 

La corte ha Infatti ri- 
conosciuto Hmpor- 
tema del fa spetto e 
dell 1 atmosfera * in Ih* 
glese “look end teeC 
• «fi un gioco, dell'Im- 
patto complessivo 
che ha sul pubblico. 
Fino ad ora la legge 
proteggeva tutto 11 
materiale artistico 
(grafico sonoro) ed fi 
codice con cut il gio- 
co veniva program- 
mato, ma se un altro 
prodotto, scritto con 
un codice completa- 
mente diverso e con 
music he e grafica 
non Identici, aveve 
come risultato finale 
qualcosa di motto si* 
mlls al suo “ispirato- 
rs*, non c tarano nor- 
me specifiche che 
permettessero una 
tutela del titolo Origi- 
nai*. 

Ora un gioco con un 
codice differente me 
un risultalo slmile 
può estere conside- 
rato come tin'infraiio- 
ne delle leggi sui di* 
ritto d'autore. Come 
punto di riferì mento, 
la corte potrà tener 
conto delle trovate 
Innovative del titolo 
originale che sono 
state In seguito riutl* 
liliale dai cloni. 

"Se le legge è diven- 
tata più dura, dando* 
ci fa possibilità di In- 
traprendere elioni le- 
gali contro chi pen- 
siamo possa aver in- 
franto t nostri copyri- 
ght» allora non pos- 
siamo che conside- 
ra ria una buonissima 
notizia"» ha dichiara- 
to John iiclrieyi ge- 
nerai manager della 
Pi y gnosi s, il cui gio- 
co Lemming* è stato 
“copiato* da diverse 
case che hanno cer- 
cato di cavalcare 
Tonde del suo suc- 
cesso 


dgamesitalia 







DISCHI 

CALDI 

Brutte notiti* por lutti quanti. Par* eh* 
stia per estere promulgala una normativa 
comunitaria a difesa dell* ditte europee 
produttrici di floppy diali* Il lettor* poco 
pvtino alla terminologia politica ed econo- 
mica starà pensando: e a noi cosa interdi' 
mmt In soldonl il fatto olle mi faccia un'azio- 
ne di difesa della produzione europea di di- 
acheni non vuol dire altro che dazi dogana- 
li a carico dei dischetti importati dallo ter» 
re del Sol Levante (notoriamente molto me- 
no cottosi di duelli prodotti nel vecchio 
continente)* « di conseguenza un drastico 
aumento del prezzi e carico noe irò. Lo 
stesso meccanismo perversa che porta 
un 'automobile giapponese assimila bile ad 
una Fiat 900 a costare come un Mercedes 
300? A soffrir* per questo aumento (si par* 
la di qualcosa come un 30% In più) non sa- 
remo soltanto noi» utenti finali, ma anche 
{se non soprattutto) tutte le riviste di infor- 
matica ed affini che offrono l'accoppiata ri- 
vista pili dischetto con programma* Basti 
pensare che in Europa In un anno girano 
decine di milioni di dischetti dati in omag- 
gio assieme a diverse riviste. L'eventuale 
aumento porterà quest certamente a un re- 
lativo aumento del prezzo di copertina di 
queste riviste* in somma, a rimetterci sare- 
mo ancora una volta noli 


FUJITSU SI CONSOLA 


il co-osso giapponese Fg ssu ha 
deciso di bull arsi’ nei grande (ed 
ev idem emonie ricchissimo) bus» 
ress dei CO con li lancio 0 una 
nuova macchina latta In casa 
che sera Pesata come supporlo 
sui CD La macchina é in vendita 
in Giappone già da fine febbraio, 
eo £ sieia Dai razzata con il nomo 
Marty Sólco il cotono d' Marty rug- 
g ra il potente, ancorché piuttosto 
costoso moto r . . detto ma c china 
multimediale FM Tcwps Ricord a’ 
mo che l’FM Towns m Giappone 
aveva incontralo moto vu favori 
des produttori di giochi p jttosto 


che quei ir oai consuma tot i v sto 
Soprattutto che il suo prezzo m yen 
era yen più yen meno, il Corri- 
spondente ruteno pt 2 milioni a li- 
re Non e invece ancora ben chia- 
ro con quale prezzo Marty verrà 
Importato n Europa* anche sa una 
cosa carta e che, se vorrà essere 
un minimo competitivo come mac- 
eri ma da g oco ■< suo orezzo do- 
vrà essere sensibilmente al di sot- 
to d- quéi 2 milioni La console 
supporta tutto n software esistente 
per i F M Townit e secondo la Fuji! 
su entro hne Marzo dovrebbe gà 
disporre d almeno 300 fan 



LEMMINGS 
A RUBA 

ifrivn/ngi 2 ha co 
mine lato ed andare 
fortissimo prima 
ancora di essere 
messo in vendita* 
Estate infatti reso 
nolo che presso l ri- 
venditori di tutto fi 
mondo sono siete 
prenotate nelle sel- 
tlfTume precedenti 
l'uscita del gioco 
qualcosa come 
150*000 copie del 
proseguimento del- 
la saga del piccoli 
animaletti con ma- 
nie suicide. La ri- 
sposta che abbia- 
mo avuto dal mer- 
cato - ha commen- 
talo il generai ma- 
nager della Psygno* 
si*, John Btefcley * 
ci ha portalo a cre- 
dere che Lemmrng* 
2 potrà batter* am- 
piamente tutti I re- 
cord che avevamo 
ottenuto con il pri- 
mo' 1 * t aggiungiamo 
noi, scusate se è 
poco! 


Pix Pub 


■■ -É0 mai pensalo di aprire un Pi* Pub 9 La risposto a scontato no ceno se non altro per eh a non sape- 
te neppure cose voglia dire. Bene allora ve lo ^piaghiamo noi II Pix Pub (nome per estero Pix Pub vi- 
deo Menu) è un locato dotalo ai un sistema infonda lizzato eh gestione de-to ordina*: ron In scrfdoni signi- 
*<ca che su ogni tavolo bel locato sono sfornitati un monitor e una tastiera (o un mouse) Collèga! ' tutti 
guanti ad un servar Avere già cotto l'utilità di Questo sistema? No non serve pei scambiarsi toner! mas- 
sagg da un savolo all alE r o (anche se poi r ebbe esserci un nfea da non scartate). quanta piuttosto per e*- 
-tuam ordinazioni In tempo reali- e senza bisogno di camerieri (un bel risparmi) Ma non è tutto 
— 1 Ogni unità può essere dotata 



programmi' accesso» i tol- 
gasi giochi e gioohiltl vn'i) 
per intrattenére M cliente 
nerrartesa che arrivi ciò che 
tia teta-ordinaio. Questo per 
quertto riguarda il c Nenie, ma 
per il gestóre ‘delia Cross Li- 
ne di Genova (la ditta cne ha 
avuto la c ut-idea i ■ vantaggi 
sorto notavoii temp» di distri- 
buzione ridottissimi 4 min un 
per una bevanda. 10 per una 
Cibaria - risparmio di olire il 
30% di personale e decine di 
centinaia di miglia «a di milioni 
d» m i>ardj di Cfienit (si fa por 
dire...) 




Alme marzo Oh zen Europa annunoerà ta rea- 
toozione d: un nuovo driver per [e stampanti 
I chq lavorano con Amiga. ijCttizton Pnfà Mana- 
ger (questo sarà *\ suo nome) migSofèr à i rifcrf- 
tari ai stampa .e offrirà maggiori opzióni a futi 
gli uifirttf Amiga che uMytzam una stamparne 
Citizen, il Software costerà circe 35 QOO J*e e 


sarà comptelemente compatilMto -coni siate-' 
M operaia Commodore at!uaft*her>te m c f 
colazione 
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SUPER NIN1END0 LA SFIDA DELLA 



• VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI 

• MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI 
•15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 

• 3 LIVELLI DI ABILITÀ 

• SUONO STEREO 

• ECCEZIONALE GIOCABILITÀ 


GUIDA DIVERSE 


SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 


- 


LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO 
SCAnO IN AVANTI PER PILOTARE 
F ZERO, IL GIOCO PIÙ VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 




Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 

itali 
Iole. 


Il 1 1 ! il I * 


Iti iH 


http://wvvw.oldgamesitalia.riet/ 


(Nintendo) 
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INTERVISTA A 


Tim Chaney, Direttore Gene - 
rale della Virgin Game s, è 
una delle persone più im- 
portanti dell'industria mon- 
diale del software. In que- 
sta intervista esclusiva ci 
parla della Virgin, del soft- 
ware per CD e del futuro del 
divertimento elettronico. 


f* 



* 













r 


Managing Director della Virgin Europa 


|im Charey non inconm spesso i giornalisti, 
e s^io un onore quindi arare l'occròme di 
idre ima eli i nicchierà ta pcriorulmt'nft’ voti 
lui Net contempo a bilia [no preso U palla al 
balzo sfruttando ottima occasiona per 
^rnere inloraujimii fresche sul colosso Virgin at 
tivyruj il ìlio Managing Dilettai 
Q mIì >ono i tuoi campiti? In cosa consiste il tuo la- 


T- appann irt puèèta© ogni giórno, f quest* rrtsup- 
■- ■ ungili J?n rnkmeuto n«d staff tefcmrra mi 
\i «tato una domanda come quella ,hr mi fio i /otto fu 

- ... - per cinque ore f alia fìtte hanno trai j z- 

2*' - . tttisaggio idevEfuu da ur minute. 

mia posizione 1 tome Managing Director europeo i 
, - - • quanto natila che nvfito atf 'intima lidia 

-*rn n gKtwU 

U rta t Ji aso in ire sezioni- quell a europea, quella 
fÈpftmm t gunite americana. Dato che faccio patte dd 
j wo irtffrruuw iitmter alte dire due se* iotu fu 
z - N -.e ii£- •••nettali ten pre 41 n t dew cCtmt rii tog- 
f— ’w - - “ La rn.a funzione pnnapde è sJroregwa r ri. 

t*a. ■ ~ rr^rm a lungo irrminr fatta compagnia W ti 
èmmmo in un carneo speri fico e rei tempi dira/si, il mio 
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staff side* upa dilla pinone fidi oz irnda ScnttHwte io 
ubbia il diritto edl'ukima parola, laide àie gii altri fac- 
detno (1 foro tarato senza interferire troppo, ptrM sonò 
molto (omptì&stl nd loro lampo. Di cerio comunque de* 
li} controllar* aò * I tonno, perché yr otta fine detta gior 
iuta il curaro noti va bere, sono io il rv^on$aèiir di tut- 
to, te superotriono i progetti con 1 8 mesi di anticipo. 

Rifonde agli .diri ultori dritti \ irgin, lo sviluppo per 
la Sigii , il nióHùrting, Ir p^bdChr rriazicni. ta s- ih*ppo 
su CD tee. sebbene siano comunque sorto io mia direzio- 
ne, qui tende a non interferite dd rum?, non i d mio mo- 
do de lavorare. Anche sr talvolta non vano d'accordo con 
k derisioni. ad es empio, M settori marketing, netta mèg 
gior parte da casi lascio rise stano loro a prendere k deci 
moki, perchè ccwckloho j,w tiramento uscito di mi Ir loro 
questioni. Credo ne! mia staffe pensa che una mia miri*- 
ferenza iflfJtomzerrirbe ntgatwtmmte la qualità del ^ra- 
ro Le cose fimzioimm bene: oro Jrìta fine k respttmuhi- 
Jfiri janno semprr capo a me, mal L|t#YrMo il mw tarara". 
Amimitiamo cito d Cui un gioco un ir rii. ino che non 
i adatto al menato europeo: fami la sua uscito 5 
"Gli 5 lati Uniti creano prodotti spe^ijkt per it loro ma 
vate? chi noi in grnm pubMidiiwilO qui ut Furopa, ma 
poNmrno senza dubbia bìgame l da" 


E quando realizzale un progetta qui iti tumpa tenete 
d'occhio a tic he il mercato artwjltcano 3 

J, Crrtamrnfr. Sr non nu&iartia ad otlmcrr una licenza 

; S v- 

mondiale ci barriamo sur mercati a menta rio ed europeo, 
Si non rtuwiamti aJ ct»rnc < manche Rifilò americano 
ailorft rimaniamo m Europa Quando txrrmama la li- 
cenza per un giovo Gfràiiamo i miliari ciiluppalon pn 
realizza dei findifmntmfnU M mercato per cui stia- 
mo teraraiulò/. quindi decidiamo pct quale formato 
verrà rtalizzaio il gioca; in queiw firn dobbiamo tener 
conta de f fatto àie, per esempio, m Amtnca nessuno ne 
fu rebbr una ranrknw Master System, quindi debbi cima 
iroranf «ai i migliori sviluppato^ per quella versione, h 
Jngh dirmi abbiamo ir persone ada«r per k veru&m Afa- 
5f#r mentre jn Arornui paiamo (are quelle per 

Game Cent. } o stesso acni rito si può uppLau per i /or- 
mati per berne compaier e C D Cerchiamo di tenere ìeiti 
prc canto dell'intera socuià m ogni uw i he facemmo 
Un esempio pud estere il giovo Jlimmy White 
Snookrr; h srwolter non e molto canoscwto in America, 
mentre u PoM (la carambola } è molto popolare, un po' 


come in Fronda. Abbiamo fimo un comprpmiis* e 
abbiamo errato due pochi a. et lenti zn Amenti si 
chiamerò Pool Shark e, Soprattutto per il PC f flirti 
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una confezione ed un madtotwg di tersi ' 

La WcMwood colLltora ceni voi nppurt" è parie inte- 
granir ridia Virgin? 

'Adesso io Urcrivoonl è proprietà detto VVjm Comes, 
Ha«i$ó CMifbtìjito persone che lavora *k> rwpfi ujfid àx 
Lai VqjiM iu urti tip* di prodótti .Vqgii ultimi rlt wsj to 
Virgin r creduta medissimo, Aèèibmo urtato di acqui- 
sii società o ivìluppmn mtnàù «tute di móth\simtfiF' 
mati. Non vogliamo -elianto soarìd che Jmvrane su CO* 
ROM c creano un sacco di prodotti dia pth Gunt^ 
chiamo i ii ottenere iwjwpptjfflr* ognuno con U proprio sti- 
lo ré esperienza t b WesfwcNitJ nipitfti a gufiti requisi- 


ti. VVmmnw una società spcàaivzzato in gnxbt spùrtU 
vi, una in programmi museali, r+£, 

Wtttvvtid ci darà Kpandia, lord of lo: Dungeon 
Master, ^tacili di nido che rappresentano ri rorgfio nei 
foro wttore. c sono csdutevam&tu Upau al nostro rcme\ 
Non penate che ri sia una cena tendenza ad av*rt 
più «niluppatorì americani forse perché la bro^;^ 
firn/a su PC è maggiore* 

‘Si c'è ima pam dì verità ir, questa affermiizwne In 
realtà fo stesso lavoro potremmo farlo anc he noi, ma, 
ffortunatamenk. i presta europei non rcndt>m> molto 
bene in America, /I menato americano è dominato da 
um case, tome hi Stena. la Microprose r In Lessarti 
Ci sono sfati, in effetti, solfa rifa un paio di ffocfu europei 
che amo diwmfaii dei itfri *hir in America, Populei Lts e 
Leiltmings. Gli americani litio ito penane al ta mcr- 
cote e lavorare per le richiede del fora pubblico, quindi 
ceni tipi di fp&M vengono prodotti solo negli Stati Ltoiit. 
Prvbabitrnenxe It stessa ùria accadrà nel me ira io del C.'D 
nei prosimi anni: la maggior puri c dei prodotti mirra cld- 
gii Stati Uniti \ 

la Virgin c le altre case leader del settore stanno ti’ 
ducendo sempre piu h produzioni: di titoli Amiga 
per il mercato europeo in cui ! Amiga è ancori il piu 
diffuso? £ sicuramente interessante lavorare su mar- 
chine più polenti, ma se guardiamo giochi come 
Lfmoijrtgs e Choos Engine notiamo che sono prodotti 
semplici ed efficaci e girano su Amiga, 

"Si, è vero, stiamo predicendo giochi sempre piu sofisti- 
cati, e prendo nota delia critica. Non sname, ruttata 
ignora ndo il marcato Amiga, e faremo uscire. «ri nirstì di 
i^ufìt ‘anno. oleum prodotti per quella marchino. Dovete 
tener conto, peri, che ii marcato Amiga ut Arrenai é 
praticamente morto, t n rrrtdano ormai sdiamo poche 
miniato di copie per suolo, | prodotti Amiga ungono 
irndufi praticamente soia sui mercato incese, tedesco o 
francete- No t stiamo lénanid di spingere ia Unte nza dei 
menato più in olio per permetta? di dare al pubblico tl 
prodotto migliore possibile. Vogliamo mostrare ni nostre 
paÉibitot? le possibilità delle I 7 iOl chine piu sofisticale*. 


VIRGIN GROUP 




Ma su cosa ai fonda attualmente il colosso Virgin? Cerchiamo di vedere nel dettaglio 
quali siano le diverso società che costituiscono II gruppo Virgin: 

Virgin Music Group: è attualmente la sesta compagnia discografica mondiale, la più 
grande dolio indipendenti la casa non fa però più parte del Gruppo Virgin,, In quanto é 
stata acquisita completamente dal gruppo EMI 

Virgin Communications: di questa branca fanno parte la Virgin Games (a noi ben nota), 
la Virgin Televisioni che si occupa di post produzione televisiva e dì servizi, la casa edi- 
trice Virgin Publlshing ed Infine la Virgin Com un icario ns vera e propria, che si occupa 
degli Investimenti del gruppo nel campo televisivo e radiofonico fé proprio di questi 
giorni la notizia dell 'acquisizione da parte delia società del 50% di una radio londine- 
se). 


Virgin Petali Group: questa è la compagnia che si occupa della gestione del 17 roega- 
store inglesi e degli altri 17 diffusi nel resto del mondo (In Italia c’è quello di Piazza 
del Duomo a Milano), E' In previsione fa realizzazione di nuovi Megastore. In Inghilterra 
tra l’altro è nata una catena di 30 negozi (Virgin Games Sforo) che si occupa della 
vendita di video e board games, 

Voyager Investment»: ia piu Importante società che fa parte di questo settore e la Vir- 
gin Atlantic Airways, compagnia aerea che ha in dotazione 8 boeing 747 che colle’ 
gano New York, Miami. Orlando, l_os Angeles, Boston e Tokyo* Dalla sua nascita nel 
1984 più di 5 milioni di passeggeri hanno volato con questa compagnia aerea 



V Girti? din- che e la Virgili a decidi? re queste tenditi* 
re di mercato? 

“in Amene* ri sono pochissime società che lavorano su 
Amiga ma Li Virgin fo sta tue* nàc r da mando uddkiì* 
tum ia prodotti uulrantoprr il i?ao. Pr dette come Glo- 
bi! GUdiitors e Spot* die saranno fra i ietto titoli più 
unpOrtonfi per kontolr, ^vrram» conv^rtiii %u Am^a 
Come ncevelr il "Teedbael" di do dir stato lucendo 1 
*fl migltonr lo n.r.iamo da i gi^mafi. Perno che 

t cose, ifkrtt arine, i a marron no t dovremo tou moka 
/nii ottmzionc Se prmiUt i giochi come Some o Street- 
fìgjiler. i i rendete conto facilmente dei trend che d mer- 
cato iia avuto ri^Si turimi :,à mtyi Infatti ncmosiitnU il 
rnnJ ifia piatiotta jluiiiù nri suoi cafftfnamtftfi. icnde a 
fmium ih p mieiHì come f/ netti per > m^a sei mesi*. 
i J eii^atf che le possibilità delle macchine stiano cre- 
scendo ad una velociti superiate a quella delle cap- 
titi dei programm i tori? 

*ì prtigrarrtmaton t gU sviluppatori nen saranno mai 
iumplctovfiviuf d fiossi co» ia ttcndoffia a mentì che lì 
mercato nem pittaci a Quella c il mcrivu dello 
sfruttamento paletti) di mtJvdWnc come fo Spednm o il 
Commodore 64: in qud periodo fa fenologia tt era prati' 
vomente fermata, lo perno rife d Mìe cònsole po- 
trebbe nmtinaarr per un altro ptJto di mm, ma dà che 
verrà dono itir/i ^uakciva di molto più grande. Con The 
jth Guest aèfrkmtì prodotto un in fidi motion W* 
dee fFMV‘ 7 , il futuro portmi pasciMùd ancora più fune- 
utìiiw ti infcrrMunfr' 

Son stiamo ungendo un punto in cui, a causa 
d» una esasperate ricerca di realismo, si perde Tobiel- 
tivo di un gioco p‘r computer? Dovrebbe essere una 
fórma di evasone e drieriimerno. ma oggi non viene 
lave iato nuJb a ITim magi nazione? 

Jipcndc sdUitito dal fitto ,h puntiamo sa* una 
riirrertfl miKoraitzu Sf, ceste, te tratta di msìsm, 
Quando porti 11 toniti su FC RO.lf Jtì mostri aJ un 

pubduo piu Wisio. lo fai du*tt tare puri* itila veto ^uofi- 
diana, iromf la A', Altuaimwte li macchine da giaco se- 
ntì ncìlu camera dei ragazzi, non direttamente accrwbdì 
a Nota fojanugfìv Noi pe^tstamn chi ir m<k Jùn<: dei fu- 
turi) sommo m soggiorno. Ar'lruimo anche creato di <M* 
«tìcrtirui da pn^rtìirtirii rdututtonu,' r muktmedkli. Il 
prfl^rurttmu 0 lo mat^hina. dftrd aflofc/tte che 
vuote, dal gioco oil rdutaftonai arricandD|ìnc ajCarc mu- 
sico, Cr jwitìipw nrtdfi nitri settori, tonti {die porranno im 
tirare iVttmzionr di tutti. Ferrate a 7t!i Guest; i un 
giaco? D* siriiro è dhtrtetite! Interagito con ii ptvgweb 
ma, dovete risolare molti tompktìpo, guardare sequenze 
animato, pctair t on intofli^rrt'a Non è neersserio una 
ca»'TdmajÌQnc tu L Ricreano, Prrtw che 1 giurili per carne 
n« li conosciamo srirarme scio :utu parie drilc scenario 
complessivo. 

fi sarà un anno > trono, jt meri aio itw.wlt - mg- 
pungerà uno én vuoi picchi più alte iwiri quattri a met- 
teranno 1 prerdurrr titoli CD, verro lanciato il WQ. 
ndl iWujtritì « affmnertmm CD per Mouetosh e con- 
sole Sm per, * 0 dir 1 mer/uti riusctriiiiiitì ad amalga- 
mimi Nel 1995 ri sano un borio delle céranerivichc 
hardware; non w quale mazckiiMi 0 stira vincitrice da 
questo scontro, ma molto dipende da dove ocmi piazzato 
in caia. I frtiori CD SOM dilateranno parie intrgriinte 
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n-til+i camera tir: ragliai, ma móke 
pr tati da uzfflfartiQ Sarà una specie di Scattate nera 
' wtrrJét i mjm» yuùbwsi di qudto di im si paria 
j 4 Qp Se I trifori CD àditi Srjgs f della Nintendo* andrttn 
r, j finire rifila camrrfl de i ragazzi, allora vìncerà il 

redatto tht nuteiri aJ à&kurxni d posto taTaftualir 
T\ ù del védzQttgstratorr’ 

< ma ne pensa U Virgin Jet Cd-l dell» Philips 5 
‘ -on il System 2 e il tròp Tuli Vita potrebbe <5- 

w \ r un bttófl astente ma alla Pfutops hanno sempre dei- 
= . Pie le toro roafdiifó sono tìjffljjfltibiJi ufrso sistemi su- 
fVllvp kflr ii problema jfro tato pxa q udirò dei 
p' tati smurare PhMtpi, ma aedo die armai sì sterno ac- 
corti tato toro lacune e possono 0 per un da tambròr™n- 
ti. U fatto che "th Carsi sia stala convertito per C D-I è 
hR pasto tato giuria dìrezum. I ii pr.mo prodotte che 
,* degli iprite sulle loro m*ìi l hinr r t am he il pri- 

llo con il i htp FMYp t penso che i multati saranno gaz* 
Zi anta. 

Sembro che d liana dei problemi per quanto nguìr* 
Ai ta potici bili là che nuovi programmatori si avvicini» 
no al mondo del lavoro. Le case di software cercano 
ri tu: che abbia già ima grande esperir ora quindi 
prendono persone < he sorto già del settore, tm cfTrtli 
sona 'lati ben pochi i numi giovani programmatori 
che sano ri Leciti ad ottenere un certo successo negli 
ultimi due anni. Pensati' ai Ritnup oai EkiDIVog, so- 
na miti veterani. Non amo paura che possa crearsi 
ua gap tra eoi c i nuovi propamnuiori poiché questi 
non hanno mai avuto l'opportunità di lavorare sulle 
macchine più munir dd mercato? Utt caso evi Atti 
te è rappresentata dalle console, in cui nessun ester- 
no può scrivere urta riga di codice Sara um anche 
per il CD? 

'Sano stato m furato setto ro fin dal principio, prima un* 
ta US GoU e riconto thè paitìluSNu} malto tic! nastro 
tempo a vedere i giochi che d tornivo no spediti da mgaz- 
: , ri j u 4 f? ! ro » j i program motori. 

Mairi di f sai nchu erano un ^aitato , tm per alcuni va- 
tetu iti pena. Hai toccato un tasta molto intercìsa ntó / 
dr-v ammrfteir di non ai^roi mai pensato. Devi pensare 
r. le case si Stonno toni rondò molto sui mertstc adir 
ianuca prf console ed è un mercato diverse risprito a 
tu fdo per umputer. t nitrò sane molto maggiori. se ton- 
poco dm essere muro che sarà un veto successo. 
Sci abbiamo qudtdse nwnm? program matort giaiwte die 
autia m Francia drl gruppo die ho sviluppato 
Aftófiìer ftotid, ma tffiettìx amento hai ragione Hai 
menzionato pr&itammr 1 unico gruppo di programma* 
V". dir abbia ovaio un certo marno, il Trarr. 

1 j ne* rsiamcf interritati ai loro produrti, ma dato che 
toro sor. avevano «fiere* n* per t protati Sega mm erano 
malìa conosciuti juoH ta Rr^no Unito. I! Tarn 1; può 
asm J numero 1 in fnghtftemj ma s* ammetto efer non 
le e *n Fronda rd in Germania, e bisogna tener conio 
anche di furilo* 

Mi rettamente se w>* 0 la fcypusu preudesle ì gw- 
ch e li diiintrtdste* djvmtrrcbbcru dei successi . 

’to come lo Franaste, to Sierra r la Muropro*, 
ad . mpj, hanno lavorato per anni per diro ano certa 
npfiu iiniif al toro marriito*., 5 h quei giochi pcxnbhcro 
1 .'èttaro un succiso.. Anche se OìH'i Tornato Game 
• . fiJ.,:.. -Im'iììv-. 1 ,: mio Qjjfj fe di .|.C! d tfA hmgno 
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ì programmatoti n tv st iranno un importanza mino- 
re, voglio dor che 1 programmi saronno molto incrnfroii 
juJJ Òfpttlo grqjko. Abbiamo anche Ijj.wgno di ùinjotìaro 
mwifisli Irtalr taTindutirùi dapqgm^aa pa creare co- 
lonne sonore commerciali Saranno le persene die tosw- 
rano a HoSyuved e alla Dune)' ad essere le piu ru meste 
Tth Gue^t hxi l'tqimtftienU di jcac dischetti dì materiale 
grqfka e scio *?I Ji codke” 

Che cosa pn-'t-di per iJ 1995? 

"Non pm.to dv succederli nulla di partmharmcnte im- 
portante fani anno. la gente comcnce^ a pariate del 
supportò CD e a considerare lf iurte opporti* aito. Netta 
recente tom'enteon di Dublino (Arontr 93, Ndl?/ non u 
pò ridivi d altro la Commodore. ìan Hetherm$&n della 
pvjgnosis, od Penso che fuert anno ci sani una torto 
senza quaittore tra Super Nintendo . Megtì Drive e il 


nuwo Megu CD, t sia il PC che J'.Ami^a. proboWimeiite. * 
timarranno indietro". ; 

Nei Tuoi ini y hi peggiori hai mai pr fidato che il CD ; 
potrebbe non avere sueiesso, o comunque noti trova- * 
re un sistrma sUndariP ; 

*Sa, a entrambe le tananir Penso d sentono srw ; 
pre rnoit; formati drtvry e che, per qua ni a pinole il mer- ; 
còro m twi itianiQ lai-wàndo continuerà a inesca re. Non ; 
.ubiamo min u.ato lino -tandard j.ui c^mpurcr 0 salto ; 
conscie i n.?n vedo perche dornòbe etentene un ; imi CD j 
I vnio rhr d iranno armena nave ma- eh me diverse 


0 e/#Jc Ù*Im Fuori te ; 
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VIRGIN IfU NUMERI 

À, I / 

Abbiamo parlato eoo Nikld Hamming, responsabile delle vendite In Europa della 
Virgin Gam&s, e le abbiamo chiesto di darci qualche ìnformaifone tecnica e qual- 
che numero riguardante la società. 

Lo staff della divisione Virgin degli Stati Uniti d'America, conta ben centocin- 
quanta persone; alla divisione Virgin dei Regno Unito, invece, ce ne sono quaran- 
ta, mentre in Giappone II personale si riduce a sei e In Francia, addirittura, a sole 
quattro persone. 

Tra le curiosità notiamo che il prodotto per Mega Drive che ha avuto fi maggior 
successo di vendita è stato ruropean Club Soccer, il prodotto multl-Formato che 
ha venduto di piti è stato Terminator, ij gioco ispirato al famoso film con Arnold 
Schwarzenegger, mentre ÌJ gioco che ha venduto più copie nel corso del suo pri- 
mo giorno di uscita nel negozi è stato Global Gtadlntors. 

La Virgin è proprietaria di numerosi team di sviluppo, e molti altri gruppi collabo- 
rane con essa. Eccovene l'elenco completo: Westwood Studlos, Cryo, Mi racle 
Are Developments, Vlvld lmage T Perfect Set Dino Dlnl P Trilobyte. Revolution, SI- 
mls e Argonaut. 
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CIO. COMPÌ 



PER FESTEGGIARE L'ANNIVERSARIO, C.T.C 


JSM2& 



Gli Dei sono (ornati e 
('Inferno ita per «fere 
distrutta... 


Un accessorio particolarmente 
indicalo per giochi di guida di 
autovetture e giochi di Kong Fu» 


Con 40 aerei dovrete II Joystick numero uno per PC 

devastare le fonte aeree, di 
terra e di mare, del nemico. 




Guidate il vostro popolo 
olio conquiste dei territori 
rwmkt. 



Volate con i m 
deio seconda guerra 



I PRODOTTI SONO IN VENDITA PRESSO I SEGUENTI RIVENDITORI 

COMPUTER WORK - VIA RTOU 38/A OR GASSANO flO) 

C P VIA P1NEROL0. 88 MOSSA SCO {TOJ 
ROSSI COMPUTER* CORSO NIZZA 42 CUNEO 
HOefiVLAND VIA BERTODAMO, 1 WtUA (VC) 

M£GA LO MANIA VIA G FERRARIS, 90 VTRCiUJ 
E D S C SO PORTA TICINESE. 4 MILANO 
PENATI VIA S DA CORBETTA, 49 MILANO 
PER GIOCO VIA S PROSPERO, l MILANO 
SUPf RGAMES - VIA VITC UVIO, 37 MILANO 
ACTE VIA 8 CRÉMAGNANl, 13 VtMCACAIi (MI) 

IL CURSORI PIAZZA MUA LIBERTÀ, 7/B NO VATI MILANESE {MI) 

ACTE VIA UGO FOSCOLO, 48 MONZA 
ELTRONGROSS VIA L DA VINCI 54 BARIAMO (CO) 

MASTER m VIA 5 MICHELE 3 BUSTO JUMTOO (VA) 

KEY BIT VIA CAVOUR, 4/A MANTOVA 


r 
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SENNA VIA CALCHI 5 PAVIA 

S W COMPUTER SHOP - VIA CESARE BATTISTI, 42 CENTRO COMM MINERVA 

PAVIA 

ABM COMPUTERS P ZZA DE FERRARI 2/R GENOVA 
BLASTER - VICO DEI CREMA 1 3/E SAVONA 
El DOM VIA BRENNERO, 394 TRENTO 
TREMA TIQUE VIA MURE DEI, 33/3 TRENTO 

AL RISPARMIO - V LE DEL LAVORO, 16 ENT 8/9 ROVERCENtfR ROVERETO (TN) 

ft CAPUTO VIAS MARCO, 5193 VENEZIA 

CENTRO INFORMATICO INSTINO VIA PASCOLI, 4 TRUST! 

COMPUIER SHOP VIA P. RETI, 6 TRIESTI 
VDEOLANDGAMES ■ VIA R15MONDO, <a TRIESTE 
MOf ERT 5 VIA 1EOPARCH. 24 UDINI 
MORINI f f ÈDtftlCI VIA MARCONI 28/C BOLOGNA 
infomaster via Emilia 124 s. lazzaro 01 savina (»oi 
COMPUTER VIDEO CENTER * VIA CAMPO Di MARTE ì 22 PÒBlt 
MEDIA MARKET P ZZAI 
SA VIGNANO SUi fl 
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0 ANNI 
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ione straordinaria 

\NCIA QUATTRO KIT IN PROMOZIONE 



Jn sfurio smante sfida di arti 

narzìoli. 



i: ìcthìmic A ft T $ 



p* ocCTptatD ) intelaiare di VCL 


Croate la vostra astronave, 
scegliete l'equipaggio e 
partite! 


Confrontatevi con le stelle 
dell NBA. 


Multif unzione.,, con 
amplificatore stereo ed 
altoparlante. 



d* , - A G Da CARPI 209 FIORIRÀ D4 HRRAVAILI ■ R.S M. 

A CARDUCCI 4 mOMZA 
. - S ROCCO, ÌQ/C ItlGGlO EMILIA 

E?tO MCACO VU G DAYCHi 5/E REGGIO EMILIA 

- 2ITTC RIO JiMANUElE 3'i POGGIO A CAIANO (FI] 

, v ATTCI ■ VIA FLAVE 13 AftIZZQ 
QN COMARE! - VIA MARCONI, 40 PIIFR ASANTA (Ul} 
ft - MA> - v A DELLA REPUBBLICA J?3 POGGIftONSI (SI) 

SB*S - n 075 5997798 PERUGIA 

t _ -• ; 10*50 ITALIA 1 42 SAMBUCETO - SAN GIOVANNI 

IALINO |CM) 

C I - * vasta* GRECIA 71 ROMA 

- -,;ì . * FRATINA 50 ROMA 

& X VIA ;£GLI SCIPlONl 109/111 ROMA 

• > : : ì 20C-: via murai* i E RANCI Si. 99 CIAMPtNO im\ 

A 02 *. napoli 
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TOP SOUND VIA & CElllNI 34 /3* PORTKMNAI 
ELETTROMARICET VIA VERGI 75 CASERTA 
M^A SYSTEMS VIACUTRO. 33 < CROTONE 
NfOPROGRAM /LA ISONZO. 4 BRINDISI 
SASC VIALE SAN MARTINO, 35 PALERMO 
HOME COMPUTER V3ALÉ DELLE ALPI, 50C/D/E PALiRMO 
uro. VIA MAZZlNr 7/A CASniVlTRANO (TP) 


t n ) s DA 

Via Piemonte. 7if - 
40069 Zola Pfodosa (Bo) 

Tel. 051/753133 * fax 051/75341 B 
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SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 


smtf r rotiti» ^ 
ITPiiff CdlMMMDt « 
ornili m 

rjiuiiT 

buMWencHM.Li'Mùt 

iuWHCAULCMOh 
RUPlMrtM 
l«ui- IHHf.fltì 


IWMDOr hONCK.* 

1 1 OKI. 

’ t>IWW*¥ li-KJMM 
’trtM'^TCWMW 
U* ■ «‘KMtOCàlJ» 

•Mfc IW*K iM,# 
fh* Hi.iMAhit 

tr4 INCHMML* frUCH Nf 
MliWl 

il ritinti t» ntWJUChÉ 
r*t i*uvm**l 
'44 MCOWj h*lu.'h v 
« ht BJV-MO* .«I# , «imw 
fi+t iuitflQHMQ. 
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Vi ricordate quando era- 
vate bambini e lo zio Pino 
vi portava a casa il mo- 
dellino di una macchina 
da corsa? Vi ricordate di 
quanto sembrava bello il 
modellino sulle fotografie 
della scatola, completo di 
decalcomanie, dipinto da 
un esperto di modellismo 
e senza la minima traccia 
di colla? Ah, quelli erano 
bei tempi! 
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a lo erano davvero? Ricordate quando 
a! [accavaie insieme le parli del corpo 
principale dulia macchina dtmenEjeam 
1 dovi di» tifosamente di attaccare le 
? ? E vi ricordai come tl libretto del- 
le Estrti^Loni di montaggio spiegasse chiaramente che 
tl volante andava inserito nell apposito buio dd cru- 
k ■ i, ma non c era un peijo in tutta la mitcro-zza 
migliasse vagamente ad un volar t e* co- 
munque. il famoso buco sul cruscotto eia ormai inta* 
iato dilla colla? 


Tutto questo, ormai sta per diventale preistoria- U 
- r t p^oduìtnce del 70% dei modelli di aerei e lu- 
taci che poifte covare m un qualunque negozio 
d: giocattoli e modellismo, si è resa conio delle pò- 
' ì kia degli Home computer v ha crea tu un 
& r* are su CD per 1 possesso n di Amiga e PC, con 
fr - :i>f uscì' ( inche per le pia trai orme Sc^a. Apple 
* i f' ancora. Il primo prodotto Revdl-CD ROM do- 

p ‘ 

rrtbbc «.fiere disponibile in maggio ad un prezzo di 
\ , :\4 ; 00 lire Si chiamerà Motor Stm, e sarà 
T 8 * VTlìbinazkgie di un classilo eiooo di corse auto- 
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irobthiticlìr e di un video-manuale di modellismo, 
ed è quest 'ultima opzione ad essere veramente mtr 
recante. 

U schermata iniziale mostra quattro bellissime 
macchine da corsa in atta risoluzione, in un salone 
realizzato m ray iracing. Velia confezione sari indù 
so un modellino, a scelta fra una Bugatti EBioo. una 
Porsche 911 Sknl Nose, una BMW Nasca M12 0 una 
tamborghini LP500S. Naturalmente 1 kit di montag- 
gio ‘inno in vendita anche separatamente, per La mag 
gioì parte in scala 1:24 e ^ costo approssimativo di 
aó.oco lire 11 CD è unico, e serve per costruire tulli 
e quattro 1 modelli. In questo modo basterà acquista* 
re ^ CD 4 modellino per avere la possibilità di co- 
struire tutte le quattro macchine dovendo acquistate 
sdo i merlo costosi kit di montaggio delle rimanenti 

3 - 

Ggm kit di montaggio è supportato da una serie di 
animazioni in che fanno da manuale. Potrete 
mui.i vervi avanti e indietro nel processo di montaggio 
4 vostro piacimento, guardando doveva ogni pezzo e, 
soprattutto, assistendo alla sequenza animata che vi 
permetterà di non ritrovarvi ad attaccare di nuora le 
ruote all'ultimo momenEo. 

La differenza con 1 vecchi manuali pieni di ermeti- 
che il lustra zio ni è lampante. Si tratta sicuramente 
dell applicazione CD-ROM più originale che si 
mai vista finora E non è rullo qui: potrete scegliere 
ttii diverse opzioni di verniciatura e ricevere molte 
in fu mi azioni sulle parti che stale assemblando le 
opzioni di verniciatura includono alcuni effetti spe- 
dali com+- fa ruggine o le macchie dì fango. 

La Rcvell avrebbe jKJtutó fermarsi qu . e il risultato 
sarebbe comunque stato un ''must' per i modellisti 
seri (anche se un po' taro), ma il CD contiene anche 
un gioco di torse automobilistiche. 

Una volta chi avole completato la costruzione del 
modellino (o anche prima, se siete impazientì), po- 
trete divertirvi a * guidar b" su una strada metropoli 
tana la noa mieti m un inseguimento folle con la poli- 
zia ed evitando ostalo li che vr si pareranno di fronte 


improvvisamente, fino a giungere a II 'arrivo, A quefto 
punto potrete correrie con altre cinque macchini (del 
vostro stesso tipo) in una gara su un percorso di cin- 
que giri 

A giudica re dai primi "demo' questa parte non è 
all altezza professionale di quella, che La precede; que- 
sto non significa che non sia un buon gioco, ina noi 
videogìocatori starno abituati a capolavori come Lofi^s 





Tstflh) CkoMengt, e sono titoli con ima qualità diffìcile 
da raggiungere, soprattutto per una casa che ha di 
certo piu esperienza nel modellismo. 

Si tratta di una gara in visuale soggettiva a poligoni 
pieni. La grafica del gioco sembra abbastanza degan 
te. anche se ne] demo che abbiamo visto, mancavano 
molti particolari della pista (come alberi, edifìci, 
ecc). U Revdl ci ha assicuralo che questi particokri 
verranno inclusi prima dell'uscita del prodotto e che 
la grafica sarà motto accurata. 

Jl gioco ha (cosa chr non troverete in nessun altro 
prodotto del genere) alcune sequenze animate davve- 
ro esilaranti. la visuale in soggettiva dal sedile dd pi- 
lota attraverso il lunotto anteriore è stata realizzata in 
tull-motion, anche ne la quii li la (penino con la fine- 
stra ridotta) non è eccezionale, La quantità di fra me e 
k tavolozza dèi colon, per la verità, irridono l'anima 
zvonc piuttosto superficiale, anche se il tutto viene ri- 
scattato dal grande senso ddl' umorismo 11 poliziotto 
che vi rimprovera per l 'eccelso di velocità dice una 
bàttuta che potrebbe rviere usci la direttamente da 
CHift 



Iti defminva %\ tratta di tundra originale, ben rea- 
I azzata, ad uo prezzo ragionevole, soprattutto se siete 
degh appassionati di roodftttanio. Se non lo siete po- 
treste «sere tentati di cominciare, dopo aver visto la 
presentazione delie istruzioni m CD ROM e la diffe- 
renza che potrebbero fare nella reali m zio ne di un 
modellino, Se le macchine non sono 1 vostri modelli 
preferii! sappiate che h Jtrwtl ha intenzione di lan- 
ciare anche un disco «ugb aerei entro quest'anno 
Inoltre stanno lavorando ad un disco di istruzioni per 
modelli di dinosauri Aspettiamo di vedere le t aratte- 
□Miche tecniche degli Pterodattili! 

ì CD-ltom dovrebbero «sere disponibili per il 
mercato italiano a partire dalia meta di maggio. Allo 
stato attuale dell t cose non r ancora stato deciso da 
chi verrà distribuito il prodotto. Per ulteriori infor- 
mazioni potete contattare direttamente U Re veli in- 
glese scrivendo a; Fostet House, Mavwrll Road, Bo- 
rehamwood ■ Herts. WD6 IJB, oppure telefonando 
direttamente allo OQ44N 1 zoyifòi 

Sto ve Co oh e 
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The London 71 ransport £xhibition: potremmo tradur- 
lo in italiano come la “ Mostra dell* ATM Londinese ” 
Già, ma esattamente di cosa si tratta, forse di una 
specie di museo delle cere metro-tranviario? No, 
qualcosa di molto più evoluto, multimediale ed inte- 
rattivo... 



N el XVItl secolo Londra strappò a Fjngi iJ 
primato di orti più grande d'Europa arri- 
vando a contare una popolazione di 
$75-000 persone. Già luci decenni che pre- 
eeddetiero l'inizio del yoo* le ingombratiti 
carrozze pubbliche c private nelle strade principali, 
già zeppe di carri per il uà sporto mèrci, facevi™ dì 
Londra la cittì con il traffico più caotico, contìnuo c 
fitto del mondo. Da qui nacque l'idea della ferrovia 
metropolitana interrata che venne inaugurata, prima 
al mondo, nel 1&63. 

Per festeggiare i ij© anni delta metropolitana, il 
prossimo ^Htembre si aprirà a Londra la ■'London 
Trampoli Rdubitìon*. una mostra, o meglio, una rì- 
costruzione storica dei sistema di trasporto pubblico 
londinese, che si avvarrà, ira l'altro, di (etnologie 
multimediali e “pm vimiih'. Non a sari feogno di 



The K-type was 

developed tiom 
thè B-type 
during thè Firs 

World War. 




It was first 
introduced 
in 1919. 
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indurar? caschi u guarnì inj rutta b mostra baia 
disseminata di monitor IwJi-iewcw. collegati a tenori 
CDTV che diranno :nforroaz*om multimedia}] ai vi- 
sitatori. Attraverso simula tort modelli e monitor 
nonché punti N 5 me Ilo Vision*, che dire alle immagini 
riproducono anche gli H odori" dell' ambiente rico- 
struito. il visitatore verri trasportato, grazie ai più 
avanzati progressi della te cnolo g i a, indietro nel lèni' 

pc.. 

Uno dei programmi più afra st imimi è La rscostru 
no re completa m soggettiva J: min visiti* guidata 
della mostra 11 visilafor* patri guardando uno 
schermo e muovendo un mouse* muoversi su e giu 
per le scale e dentro i torrido: 1 ulti i punti mutarne- 
diali (CDTV) nella mostra torniranno informazioni 
sul veicolo a cui si trovano vicini (ad r-^mpio se un 
visitatore è vicino ad un autobus de! 1950 il display 
mostrerà delta immagini su quel veicolo}. Inoltre i 
monitor touch-» reen potranno fornire informazioni 
aiti ora piu dettagliate su tutti gli argomenti grazie jI 
vasto c completo database di cui >onn dotati. 

Uno degli aspetti più interessanti, comunque 4 ar*> 
la tumulazione ; visitatori potranno sedersi negli 
cc tripartirne nli di lui treno d; un secolo fa e intera- 
gire con i suoi comandi grazie a un monitor. Seden- 
dosi nel sedile del conducente (tutte le cabine di giu- 
da sono state deostruite su modelli originali) -irà 
possibile contadi ir? la velocita del treno e muoverlo 
lungo la ferrovia e attraverso . tunnel t controlli sono 
in terricciati sotto il ir use otto in modo che siano visi- 


bili soltanto gli uri gì rial* meccanismi di guida 

Ognuno dei tre simula tori di differenti periodi sto- 
rici c ambienti proietteranno oltre 18.000 immagini 
in ray-traring. cioè circa 150 Megabyte di grafica. 
I .'esperienza verrà completata dal sonoro digitali c/a ■ 
[0 emesso dai simulatori. La sequenza totale di gui- 
da, dalia partenza ali 'ari evo. e costituita da oltre 
9000 "fatale citati co! pregia «ima W/jJjD. tl ‘ietti 
de ring delta mmtagim ha necessitato olire un mew 
di lavoro su un Amiga 4000. 

I Video Monitor a scelte midi ip Ir verranno in aiuto 
dei visitatoti coti schermi menu m sei differenti lin- 
gue e immagini in Ham JS (il numo formato grafico a 
a$6 mila colei del thipset AC A montato sugli Ami- 
ga noce 400) e larghi aprite <1 64 bit 

Si possono tUHt le mappe tram viarie da *50 and 
fa ad oggi e fermarsi in ogni perioda storico rkhie* 
dendo informazioni. vedute e buoni. Il m cws viene 
utilizzato dal computer in maniera -^quenzute inali 
mano che si precede tirila risiti delta mostra, in mo- 
do che Ventraia noci sia assonLmr Inoltre le czbiftr 
di guida, di cui abbiamo già parlato, hanno dei seti- 
seni collegati eoo ta marce ed i pedali che intensiffea- 
m il suono seguendo i comandi Basta sedersi sul te- 
dile di guida per attivare il fflotolr e muovendo 1 co- 
mandi si sentono suoni digitalizzali realistici che 
danno Vrapre' siane di guidare veramente un auto- 
bus. 

Persino i modelli hanno delle carattemtiche parti- 
colari: la ricostruzione di un carro trainala da m cs- 
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villa avrà, 4 nonio a sè, persino i odore dr\ avallo, 
mentre il resto ddl ambiente verrà generato ài un 
Amiga. 

Un particolare sistema £ marnato ‘Tunndllng 
Stiield Ammaliò" viuiMtzerà un ari ima /nme ioni* 
pietà ài due minuti che mostra 1 metodi di costruito 
ne dei tunnel sotterranei nel 1S90 Tutte te schermi' 
ne grafiche, Uafota *u un CDTV, concorrono perietk- 
mente a tirai . l’aemofifrrj del per sodo preso m èra* 
me, gradir indie di gu citati monitor lauch*KZ£eo 
che focniscono in formar ioni dettagliale di ogni tipo. 

Quando 1 visitatori saliranno su un autobus pò* 
franilo interagire con un esterna gu pcriVtUmcntr 
equi paggi dio per ravtugliere infwm.isrinrn r reapirr 
di conseguenza; U campanella per richiedere la fer- 
mata suona davvero e alcuni stìitson i a Itola no ì 3 nu- 
mero di persone a bordo e fanno partire il suono del 
moto». I rumori del "viaggio* nono cuti vogliati attra- 
verso sistemi digu J j di aita egualità e sìmnmicziti m 
modo da creare una perfette esportene anche dal 
punto di vista sonuro. 

La grande difficoltà 1 cui si va incanititi nel creare 
una cosa simile è cosimi ita dal tempo di 'rendering 
necessario per ciascuna immagine e, una volta termi* 
nato, dalla toro ac cura le/aa finale che dcvtosscfe eun* 
troliaU attentai no i Ic Ad esempio il programma di 
visita del museo è stalo realizzato da Tom Smith, iJ 
responsabile grafico del progètto, sulla base di pochi 
schizzi delle vane stative in cui erano presenti le sta- 
to e i veicoli. Per Smith la difficolta è coni tsiite né la- 
vora re seduto a casa propria ed immaginarsi quali 
potrebbero essere le esatte veduto che sr avrebbero 
girando b testa a dentri e a sinistra mentre ti sale 
una sala Se mete la fortuna di vistiate la mostra r 
di guardare il programma di simulazione probabil- 
mente vi stupì reste dei risaluti a cui Smith £ riuscita 
ad amfare con 1 dati in sud plesso. 

Un'altra esperienza interessante e il viaggio setter 
ranco di Ulta metro politane virtuale. ìe cui immagini, 
ancora una volta, non mno ittttnpbeemefite digitali! 
rate ma rendeiizaate e di cuyì potate vedere degli 
esempi ndto foro, 

La Mostra aprirà « suoi battenti a Covoni C.ifden ira 
settembre è, se espilati* a Londra, vi consigliamo di 
farci un sa ho: è un 'esperienza d.i non perdere! 

Dorvk Otte Fiumi e 




TECVUOMAfUIA 

Dietro al progetto multimediale dell» London Tramsport ExMbition c e un ex-grafico della 
Psygrtoàfa. Tony Smith fvl dicono niente titoli come Blood Afone/ e Menane?) e Mlck 
Tinker che ha un'osperlefua di più di ? anni di programmazione di applicativi su Amiga e 
por il quale queste è stata un oceagione assolutamente imperdibile. Oltre a Smith e Tlnher 
storino lavorando al progetto altre cinque persone 
Il programma utilizzato por elaborare le immagini a 24 bit e quelle tratto dal CDTV è un 
software francese che si chiamo TV Paint l hardware «tei sistema è costituito da alcuni 


s 


Amiga 2000 è 3000 con disco rigido, che vendono impiegati per I simulatori 1 quali no* 
cesellano di c «rie a menti ad Alta velocità irti eia boi azione dei dati, e do alcune macchine 
dotate del nuovo chJp&et AG A. utilizzate per I moni tot dedicati atte immagini sfattati®. che 
possono UHM*»» VHam 4? garantendo una qualità quasi fotografica delie immagini. 
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INTERVISTA A 
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Uno dei seguiti più attesi 
del mondo videoludico è 
ormai quasi pronto. Stia- 
mo parlando dell’ultima 
avventura della serie Eye 
of thè Beholderfta terza, 
per i meno informati ), 
probabilmente il Gioco di 
Ruolo per computer più 
noto, nonché più fedel- 
mente vicino allo spirito 
e alle ambientazioni del 
board ga- 
me Ad- 
vanced 


L j *rra notizia bomba per quanta riguarda 
Jo sviluppo e h re:d nazione di Fjv oj thè 
Brhol&r f/f è eh*" lavorai su quesiti 
nuovi* prodotto per Ìj SSJ uteri sarebbe 
stato più il telài dei: ’A estwoad studuos 
che pii si eri occupato dèi primi due episodi drtij W- 
He e tfie recentemente hi feikzsrakj Ourif „■ r Oir .Lr 
grni of Kyrandui per V ugni. Per discutei! Mie rei* 
àotu e dèi coimaaolpi che- quest* dirticw ha avuto 
c avrà sulla proci turane di f?)t of thè Btkdltìfr ili ab 
biamo contattato Nicolas Belarli luomn della SSI 
che ili seguito e >;ta seguendo j] progetto jEOIBfJtl 
Vilma come hi assorbito Ij SSI il colpn dovuto alla 
perdita del team Wcstsvood 5 f stato un grosso Inu- 
mi per vgp 

Vf noij io t ìTjitó pcfthe ìw « mu j cvnoseirm* Jdlu 

wirntó dei di iumtare (Ut produttori indi 

pfnJcnit. t liipfvtf'no jiem istmo ihe stanno franando 
mi Iti Virgin per passare a lavorare con toni, ( i m tutto 
. :i non poso he&irtckt perderli per noi t stato .i/mun- 
«Mf un puwcfo sbafi La mntru toikiboririOHc durava 
■npjìti di pafYèihic tempo, e i risultati dte iifeb-uimo ,en- 
-T" : ' uisuviti m*& wRìfH iM NMmM ftw# i 
r..nm team di sviluppo preferito, c hwv.ur questa frutti* 
ym ipiiaborajunfr non è staio xmphusàma. 

Quanto la 551 tu messo le mani ridia lavoeimne 
dei primi due IOTA? 

Quando u team Vt tiitivPùd ha iniikup a lowfurr allo 
'tA.:zzóìieKt à feOf B I #ro itili sua prima ape* 
ruma di toìCTt* am noi, c quindi godevo frèampiauttit 
ir Jcju* nostra fiducia fUUù veste. Ji editare la SSf i: t 


Dungeons & Dragone. Il nostro De- 
rek Dela Fuente, inviato in missio- 
ne speciale dal nostro megadiret- 
tore Riccardo Albini, è riuscito ad 
intercettare ed intervistare i due 
personaggi che maggiormente 
si stanno occupando del pro- 
getto... 


- iUIT l'« Il F I I lt.ll )l,1| j il jBÌ J j t r .. . J 
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Lo UptkS il» Il mM k ÉTIIU M i 

irRA a netta I orDiccfc «i»il» 
Miltliu. » l'tit pfopnf Urlìi* 
di lidi* fTlvhll •)!< pmrnii 



ma. delle direttive generali, da seguire. In senso 
insidino dot che & Wmmwd titola tannata grande li- 
bertà d'azione, la SSt si t preoccupata iii wrtfkart { #ir 
U programma monlCHCSSC una éamto girtabiittil ed è m 
ttrvanita sul hdiimiamrnto del gioco t per atre piccate 
correzioni. Comunque David Lucca e George JifucDo- 
nubi si sono tradenti a Las Vqpu, pressa i W'A^twMrf sto- 
du&, per seguire da Murimi te ultime udtirtuinr di urnu- 
#0- 

La maggior p;+rtr di 1 ! tuctcsso del programma wa 
disila al "intitoi?" del gioca Ideato chi programma- 
toh della Wfstwood. (a $51 man le irà i diritti dd mo- 
tore e del codice? 

La SS1 e a tutti gii effetti Li detoni me dclir airtiumta» 
zkuu e Me SiYFiogrfltìe ,ìj strie AD*[D Certe parti dii 
motorr dei gioco sono ifiww icowicgua morte proprietà 
dei team Wtàwood. e per questo noi abbiamo dovuto fi- 
costruirle Fonuntuamente ricrea re qualcosa che funzto- 
ufi Mattamente tome un abra Ji k ta si possiede io mag- 
gior punc del codia non e un impresa itisi difficile come 
potrebbe sembrare Oilrttutto Phtl Corro». mina- 
tore dei Warwtai studiai, Si è gentdminU meno a no- 
stro deposizione per io soluzione di afcitrtr problemi che 
rigu arda va no io funzionalità dd motore di f.OTB In 
questo modo siamo n «sei fi ad ottenere un prodotto nei 
ai*>ie sfido chiunque a nofiwr differenze wprfto ui suoi 
prede cesso ri 

In che modo pensate di assu unrr ut rostri acqui- 
renti una continuità per E OTB ì il rispetto jgti episo- 
di pr e ce denti, vinto che avete foni pietà mente cambia» 
lo il team? 

La uomnuitM è assn uroto dal fatto che a guidar t il 
tram di ivi luppo di Ed E HI cV Da vd Lucra- £>a i r J J 
era iJ capo tester per E OTB l f e, riwnr ito gid avuto acca- 
stane di dire, ita passato un sacca dì tempo ai Westivaod 
studio* Poi è staio profondamente ppinvi.'lto tmhe nella 
™!irzitzMne di t'OTIÌ 13, di meditandosi elemento prt 
zioso e. di grande aiuto- Per EÓTB HI meste ii duplice 
monco di produttore assonato e di designiti dando a 
lutto il progetto Alici tono dì cspfnntZ a e tir prùjf.tfwna- 
lità eh gii uijisniiiwo d\ competere e penino di supera^ 
i risultati ottenuti con le prime i uè mentutt. in psu 
David deve eaere considerata come una delie piu impor- 
fanti personalità deSa FSf per dà Jv riguarda ii Lampo 
ADeLD. ■ aufsJa sua conoscenza specìfica unita alla sm 
granile e gemale fantasia si e mamjbtato 4Wtt ertamente 
Cm rapporto di un gran numetv di personaggi r motfn 
mai visto prima d'afa 

David ha ricevuto d mandato di errare un gioca pii* 
grande piu belle t più iimbùia so dei prticdenh, 
cor morte innovazioni tanotagudi* f di gioco Ve- 

Ae i ni*- 
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OlmnlHiJww tìH fruAch* te* mia* ili mi 

ttikD (qui bafbp. ., 


silfo in questo tuìt ‘altra che focile impresa. 

MA VENIAMO Al GIOCO 

Li di] occhierà la con Nicolas Beli adì. boss della SSI . 
iia fatto nascete in noi il desiderio di andare a parlare 
direttamente con il suo latito decantato pupillo, Da- 
vid Lucca A lui abbiamo cercato di carpire con ante 
tipo i segreti, ]e novità e i cambiamenti con cui a tro- 
veremo ad avere a die fare con l'uscita dì EOTB W.„ 
Coni inci amo descrivendo lo scenario dì gioco' ci 
sono delle idee innovative? 

Eye óf thè Beh old et IH ha luogo nei popotorissimo 
mondo dei Forgotten Renimi per l'esattezza tro le nr.mc 
di ii'U dirà chiamata Mjrth Prannar, un.< delie piu 
grandi e miponanri citta dei sua rempe. un lucido dove el- 
fi t «mani convtmtina in pace. Tutto uà finiamo che 


$llWH«rD I Ufi (Mila di iMitUrl ■ -LLLHin 

uitii ptifcnra maligna non icnW di eottqt listarla facendo- 
la aitai are da \m feruta dr force delie tenebre. Dopo 
una funghii jinij latto k forze dei male ebbnv la meglio, 
ma j prt zzo di gmi j i perdite; \n ptatica Myth Drannùr 
cadde ma non fu confuishita. LI nostro gioco ha iMigfi 
pili di un njigjltaio di armi dopa la Laditra di MytJi 
Dreiiinor AL nosi/o cromai gruppo viene (Joesta ài scavare 
il koiiifusim*? fadtiecTt di Ai airi i ari t dt wttrsirrt daUi 
me mani un manu/atfo dotato di granditóimo potere, un 
empito più jaók a dirsi thè da portare a temine! Ov- 
viamente rud jfwta si infanfiTtanno una wki^a di mo- 
stri, enigmi e trappole da superare. Un gran numero di 
►Roifn iftiJuu in EOTBi II appaiane per Ja pnma lutei 

in un poco di fitóii? per coirtpi*^. 

Alcune deile piu inirmsanti mn ita sano d tostofim- 


alia- 
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>rtmei Imdlllh In <n*gtl«n>*n^ onllt ■■ 

f: a nuova tacita di tL'mbiWimam con &\*m j wu, 
U nasata dd «»to “4 il Ano# " * stóm studiala m a- 
ad ww iptìit di referendum effettuati) ira ac- 
quitcnn di EOTB J t II P che a tre Jkww tansighato 
VaàazÈont, Quei lago consente ài effettuare un attacco 
ài r\i rie di iuih i iomp<mmti detta compagnia fcrr^nf 
la quiDt iriedumafi } in wm ultviea; questo nuovo Si* 
Kr?*w i*mto al npasizìonamctÙQ della bussai t da tti&i 
a* vvvi molla fende d < 3 mi*UÀmrrito un po' piu facile 
ietti xrjumi precedenti, 

. , -u ma per fantwnr gli incantesimi (per comodità 
prtt System I c JiwrnliJtó aftch'dlto pvù pratico dò gnu re. 
•* r -t. edema quando si rnpdffkmrt &i iman- 

mni rata duranti U riposa, tra r messorio cantdìmr 
tutu quelli precedentemente memcnziatt t quindi note- 
rà 


Itom* u«|t9 «li 

n»H 


•i * pi h 4MM linMlai* h writhif (Lllfinli 



_Lj_ 


■ .. . . ■ > . il . . i ■ | ' 


itiV# L|, .' r.. 
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dittare su un '+' o un *•* per aggiunteci o iogurt un 
in&UftefirfW' iiofiit lùfu pii qudli memori zzai* .UjèiijTO, 
diottre, aggiunto una tic/ucci di Ctìntoiitt mento per quei 
prrkimgp ette wm? dotali di armi funghe. come U ala* 
barde, che potranno aduso entrare in m 

'«coiuia Iwea'yt&rtjv noi dietro te spade dt din p ma- 
rttìggt entrati per primi m combattimento. 

Gli enigmi di BOTB I) erano molto piu fntert^saiv 
t* dì quelli di FOni i Cosi ci dobbiamo aspri lare 
per questa prossima redimitone* 

Be#ip jiit enigmi r Ir truppa della sene EOTB sotto 
Vdemcnto eht ne /iti feJtfuito io mangiar fortuna, /Vi 
ifuotó rtirfivji potiti start tranquilli questi due mgre 
dienti ropprrtotiemnnò ftmpn il piatto fòrte del em dot- 
tò Con pirtonaggi ili tfa&e umana he possono omwi 
over raggiuntò hvétt superiori al àiaotteatma, cf siamo 


r«4 wuio che I uniti' modo per mantenerti l utim 
2 Ìor%e nei confronti dei già co cm a impegnare Ir attuimi 
grigie dii giocatori tf pii» piFcufiife, 

Uno degli appunti mossi alle due precedenti av- 
venture cklb serie era Li mancamo (o tornii nq uè b 
scarsità | di passaggi all aperto. So fra* remo di piu 

in EOTB tti* 

$L Dui momento che lamÉt^toztònF del gioco e in 
ima citld ahbandmtiia iiMiiài»u:i sopitola ftutarinttiK 
la parti' di aiwnfura che si svolge all aperta e ótre arn- 
vt-rù ad occupane un Unv Jc/i 'intero giaù> 

In EOT0H capitava di essere coi molti in alcune 
battaglie a solatameli ir impari. Succederà anche in 
LOTHiil oppure verrà nmdiikalo d biUntbinenlo 
del gioco 1 

fnsmagmp che k toagliir impari a mi in riferite siano 
uarilr amini gli Stòim W umw nclìr cutneombi sotto 
al trffipki di Ùurkmoon, oppure furliu contro * Mk.ì 
F la>wr ih* .(tarmo rutta Crtmvtrfi Tautfr. umprt né tem- 
pro à Durimoon. la mgtorte per no sono instTitc 
questi jumu^ur partkd\trma\lc impFgntitiw ero fa spe- 
ranza di nùsriro ad ifiifgnarf d fiocaion nuour Uàtieht 

il a^nivU f i wirrJo per affrontare anrruirt ptìrUedamttn 

ir potenti iMtu he yiroó/vro risultiti ro\ ut^rwi 

me prr affronitìrc^ ®n Luonc pmst&ifiM ii .iucc^kf io 
iccmtrofimk 

Mi di.aieie x Li cambierà I rqwttkw iLri 

giace t vmpre una dille iene più difficili itti uìtiòrdrc 1 ' 
difficile ir re k cambimi o mino. Qkr^ 0 |ll( posvwtmo 
flsssiti+^arf a chi acquisto i nostri prò. lotti è che pila SSJ 
prestiamo una grandi^ima attenzione a questo ponto, t, 
in genere, t nsuUau di questo scrupdmo siuùu* si ruHamt 

Verrà aumentala r interattività del gioco? 

Il furJjo d'mtfrtizrcMf ho sempre rappresentato uno 
dei pu*m cntdott pp un €uxo di Avole per omputor. 
Itti grasso ptoMnu i tappresemaio dd fatto chi i parto 
fìu| 3^ contri ’tiar* dii! uiniputfr muitoono completamenie 
dd couddeiUt [attore umano. Per sopperir* a qiusra 
mancanza iti sempre creduto < he Ja miglior fùtnziQrtf 
fosse reai ir.: are un anima e dettagfiaia ira^ia EOTB FU 
ha una trama pnjiwinimrnto andk migliore di quella, 
gid ptotovofe dir suoi due predecessori. Qtusf otturici ftfi* 
spnatr. 

Non avete inai pensalo di introdurre l.i j*o ^ihiiitj 
di isd^mnare ÌE livello di diffkoita del gnico 1 

Si T i un ipotesi dte adiamo preso sena nitrito ;»i confi- 
derapimi ma è stata Infine a causa Jrt 

rempi di tmpkmentùnemc Questo tcm^nawt non ìig?u 
fiat che abbiamo scariola di/ìnùrwaminii J 'sdia. SnnpL- 
cernente con il tipo di predetto che d tramonto od avere 
lms«riVrrnto di questa opzione OÙftbbt rfoliiitstó una 
compiila np*t^rcun#n;.;toft/ Jd ffOCO. I idra nmftiii L o 
imosquc p^dfulwv 

Mei torwj di fOTBJ/ sono rimasto piacevo! mento 
sorpreso dall incontre tm il chièrico imprighmato è 
dalla sLm/j, ddb rrappdj dd senti gemma. So che 
motti invece non ha imo apprezzalo quegli enormi 
pericoli con ifitorazkmt: di tipo real tifi- ^virte rice- 
vuto molte critiche in questo senso? 

JWa. direi propria di ito. fìOTBIl ha rr diruto vmoncn- 
te pùtJ;i irifiitte in «mettilo, quasi tv&t npua/danri 
d sistema di poco ttnpoUdto tempméknenk m 'redi 
lime' 
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ttftfrt difesi, perno che i nostri Uiqitirfnn 

h abbiètto appratii, prrdur tu fin do corti * u 

EOTB è tl p/rudo umano. Poi esitif la possibilità iti 
filtrare 1 jrefuen temente. 

Possiamo aspettarci un f.V J TB fV © anche uno CD 
vernati di E0Tj8 d/> 

Per ifitfl die ritarda ai CD fi posso dm dir Starno 
gj’ii lavorando itila realizzazione delia CD irrsion di 
EOTB 1 1|. il problema di ÈQ7 B IV è tm-ru' ben piu 
uifnplkjlo Pnncipahnaiit la questione che. si presenta < 4 
questa: i personaggi umori: ammano al. 'a fìnt ì+j SOTFl 
FI) od un livello che >i aggira attorno d diaci! esimo 
im», die gtocoMlM pud avere un uUtn&rt mvctÉum con 
pma «aggi jwtrntfsfcmi dir si si lenirono tra di taro fmen 
don t« pot Juhìhiì r vtatanfunm* cólpi, t d cui ai Un za 
mente di Itarlio e pra&xkt impireettikk? 

Quanto tempo avete impiegali! nello sviluppa di 
POTA ìli e quando iira finito? 

J) lavoro le ahfcuimo iniziato nei marzo éfì ni r do- 
vrebbe osar pronto adita Lira a primavera, Saìufùlmen 
tt lo sviluppo del gioco -a lui impegnali fiat' all osja dei 
colia t kìf dà u'ommfttert Jtc a unpepnerà jtìciwa Jfino 
all 'ultimo minuto 

Per concludere, qual è Ii-qH-tto piu d lFw olioso dd* 
lo viluppo di un poco come £>t ofibe BehaLlc* IO"' 


B*H. Iti domanda che più li astila dall inizio diti fine 

d: "Ha rd iittrWiUf ? # Purtroppo quitto ikt dnertr noi non 
e detta che diverta imdte Ja gente i he comprerà il gtae&.„ 

! a tamia dir Starne adottate muidffwnic t stata 
questa: a utimo dimisi in pieedi gruppi di Itti-oro autono- 
mi. riamano i^t futili l'ulna e sviluppava iJ proprio pro- 
peno IndipaukntmenU \ In questo modo abbiamo cerca- 
io ih avere diverse Ire dadi: quali tramali» fine un co- 
mune donimi nu u>rc che iivnr&J# soddisfo#* tutti quanti 
c dtr avrebbe cfin-sdo rapprrxnhirr lo aspettatili? del pub- 
Wsv'fi Poi, pttrù, iWnaifio dovuto aggiutigtn quolckt de 
mento ppni&lm per dare a pi po ' pi «ii pisto dio Mm 
dir, pj' r d modo in cui era naia, rìuhunu ih essere un 
pn r?miuor 

Comunque non di nulla dà tare 11 ‘fattori diverti- 
mmo' di un fpoco viene fum sorto oro lovorandoa sopra 
;i (Fim|> r forni nuardo a perir icona re d rmsm? compiuto 
fino a uud mortirnro. E poi tìtórm. Lamio le dita. .. 

Derei Deb puerile 
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possibìiiia 

01 MEMORIZZARE 
I MIGLIORI ÌIMPI 


8 PERSONAGGI 
CONOSCIUTI F CON 
CARATlERIStlCHE 
DI GUIDA (Mf FERENTI 


H PERCOSSI 
* UNO SFOCIO 


TOP SCORE CON COPPI 
[ TROFEI ZINfl 


Nintendo 


Il NUMERO UNO NEL MONDO 


Nintendo 


■ POSSIBILITÀ DI GIOCARE IN ? CONTEMPORANEAMENTE 
• 4 GIOCHI IN 1: 'Gian Premia Mario KorR" sìngolo o in due; 
“Goto d tronocneiro"; ‘Gaio n due' e 'Battaglia*. 

I giochi aumentano, il dtaftimtnto « mottìplko. 
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MS- DOS 

SOFTWARE & HARDWARE 



tinjurti 

fTktt^LE 
I MS? PlftlCillTlI 



H0.9O0 



89.000 



107,900 


ARCADE & 

AZIONE 

io wottio some ,?w«i 
jdwohld reNvts 
aamaiftài r ......... 4W0 

^CviTHAffi QUAT „ 15WW 

BABY IO - *_J9MQ 

BOSTON BOMB CI 69WO 
emcioADs a 1 *) i ut 

codi ctoc iwins 4fl«w Bi- 
coni wnftio 4»wn m 

COV'FR GIRI POKER ii99O0 
CKOUVN ,4^'MKJ 

DAKK< AS t L L ... I .'UHI 

DÈMO* MALKtK U + WHJ 

(M HARD 2 ... , Vl'MSO 

DOUBLÉ DRAGON i 4*!Wtl 

europ, champ. 92 r*awo 

EURO SCX f IR 409(10 

EXTASY , MI 1 * IO 

FINAL FRONT1EH 

F0QYBAI L MAMAS , t'I'KlO 
COLDI.NlAClI ■"'(tilt 

CODS A<vm 

HL.MANh, 5'lHlKT 

I KHAN SQUASI I ITO 
JOESMAC CÀV. NIN. ,6V*#fX> 
IUNCLE Ut K >k WMXI 

MAGIC Pl»ai 69900 

MAYDAY SQL I AD wjM» 
MAMMA H P l AfKtf 1 
699«< 

MC Don uo LANOSA#*» 

M AA BASAI T- “9#i0 

NKKY U( K>M 799(10 

SJ\|A HAEtHI'i S J'KrtKJ 
OVER IME NtT. 



109.900 



husHimk riMHi 

MOBOCOP 7W40Q 

KOI i w; RONNY . {9900 
SIMPSONJ ■ • - l+FF fckfeUilifcHH 40000 

skiqog .-«tuo 

SPATI ( RUSACf imo 
STIVI VW (JULl* . WìtKI 

STWn NGHTEft M «9900 

SUftòUlKJ ... .... .. i ."i n i 

TERMINATO» 2 . ..JM900 

T | N * | S t L ( J 

TMF IOWTR '.990(1 

I» I ... . vmi 

TWYSAWfKS WKWI 
mUMMMfJA CHRMi 

TOURNAMf NT C.Ot T )TO 

HOOIS, ^h^wb 

lUthl'Nm.iE.V JVHi-1' 

W1NT1K SPORT 44900 
IWK1D 499DU 

VVORLOCUH 1 » 29900 
WKIMUSG WWf 4990U 
«N^TllNC WWTJ . 49900 

SIMULAZIONE 

& Ama tura 

H M * J ì FAf-L !f Uhf "#1110 
S Nili LO* l I . .,169900 

AflANDfJNlimAI f SffWOO 
M Mi PAI Jf le . verno 
AC DON STA IH DNS... VHhYJ 
AI UT IN V DAI A U 
AIR BUCKS , — ^^jmÓÙ 
AH HM TMUNOFW ..69900 
AfRtRJS A UH O^MJO 

AMAZON ... 110900 

ANMIHtK WOKltJ .709C0 
ASHISOF IMI'fKf . #1900 
ATAC.. 'I99IKI 

A-TRAiN WXKJ 

HI 7 IIYINC ICJ-R I ...99900 

MlTUSCAPf n O 

BLITZRSSC. Al ARDI trWLia 

Ut .Y-MUlJffc ... ...09900 

CAMPAIO* J ( NI)Q 

C AKKIIR MHIK1 «e**) 

OVIUSATlfW 99900 
C RIMI CffiT ... .. ...,,69900 
I «ISIS IN MCI Mi IN 99RI0 
CRUISE FO« A C 79900 



77,900 



19.900 



«000 

IMKKLANO'S 129W0 

[>A#K QUfEN KKYNNftWOO 

ITRAIit )VS t J. 99900 

f*M :Nf 79900 

Et Hf J PHAMC MAS . 499i Hi 

ÙVmA t, , « gonfi 

me» 79900 

ì vt Of litHCMIl J f»99O0 

fi 5 ni imai 

M GRAND PKW .,..,HW9C(1 

m 7 MI jHTKA^AIt . A9^¥l 

f \LCfi* i icm/oo 

f Ai CON MI5SIQN D 9990Ù 

99900 
.4990(1 
3990U 


FM^ÌTTR rt JMM 
FMfL IL AM 2200- 
HIKI AHAUFt 

iRtmOAH *»Ofì 

(.! I l'rSBLHt.M 4‘I9(KI 

UtlAI I5CAFE^_.._IS9tì0 
(3RCAT *AP (LATTLLS 59900 

CUNSI IIP ^IBXI À9900 

IKH>k 1,9900 

I5HAR Ì99D0 

flTI IGHTER II 89900 

$mM MISSION D 1.9900 

XGB ,.„?99O0 

I ASF li S( .il . ’AD MVHX1 

LAURA SOW 99900 

L EDEN f i OP DJU ^9400 

LfCINO O KYRANDMtfHQ 

UGHI BKÌGADE S5900 

lOhtDS Or tXX)M ri'WJO 
Mlt I.INtUM ...7 !j j KJ0 

OIL tMPimUM 1 1900 

OPERA1 1( >N ( FJM&Alf/XH^ 
GPEjRATlON HOKM ,29900 

FSil HI ZIA .79900 

f>l 'FCTH jn r)F vpr *T ? c ' l «i¥I 
Ki D li Alti )* 'WOO 

RED &ARON A«SS. D.. 79900 

RKVtLATlONI 59900 

ftf X NtBULAlt 1 19900 

SONGSOf MEDUSA 59900 

SAMLIRAI - Ì99Q0 

9AgAieniff , 79900 



119.960 



107.900 



99.700 



70,700 

9M UFI 99*100 

STf PHf N Kì *G’S MT5 T 1 59W 







fr9.700 


Sf*ACF d»GF 


87.900 





MARIO ts 
MISSINO? 



17.000 


79,900 




77,700 


STORM MASTER 49900 

sw HAI lORCTS . .... m«IO 
SUPER Tl IRIS .. ...... 89900 

SWAP 449110 

mi BAU GAMI ÌS9QW 

ULTIMA UNDCKM fl'AHX) 

ULTIMA VR OU 

VfSlOftOt A/Tt KM i .«IXP 
VCXWXJNANI) IÌ4UI 
W RIAMIMI 9*PhlO 

WHOIDIAIH S9900 
VS ING COMMANOf fi 7#hlO 
\VO«tD AT Y\AR MHwjO 
WQttDCHAAlP BDX.3S900 

miRPTRlS. ,99900 

XlPtms .,,,15900 


77.900 

OFFERTISSIMA 

MURO MASTER I *PMX> 
TOP GUN — ™.,99W 

star mn l — ......ito 

SNA ATI A4 A SUR., 19409 

CMUCK meli* AFT I4900 

PHM PI(,ASUS. 14900 

GRANDMACI BRIDGE .9900 

BATTI! CH1SS««* 19900 

IMPURI tAvm 

WOiin TOUR COIF. 


»6FT6Afti 00401 MALI 
CON 

MANUALI HI ITALIANO 


PC 486 66 


ili 






Commodore PC 

PC 306 25» 2Mb RAM IMd, VGA.MorXtor 
VGA Color* 1024*769, DOS B.Q 

HO 42 -h — - — L 1.299,000 

HO 05 Mb Lì 399.000 

HO 120 Mfe LJ. 499 000 


PC3S6 330k 4Mb RAM. Mdd. VGA.Mbnllor 

VGA Coloro 1 024-760, DOS 5 0 

HO 1 20 Mt»-.* 999.000 

HD 200 Mb HH4HH-HÌ Wl-HI Wit H-F-HmiléMI I iB W L-2279-000 

PC4S6 2Si>x 4Mb RAM, 1 1dd, VGA.MonllOT 
VGA Càtare 1 024 ‘760, DOS 5,0 

HO 1 20 MÈj ■ ti ■■■<■■ ■■■■raa'i mitili iurMi ■■■ ■ r ■ i ■-■■«■ Lbb t. 979,000 

PC406 33dB 4Mb RAM. Hdd VGA. Monitor 

VGA Colora 1024*708. DOS 5-0 

HDT20MÉJ RmilH4-«i-H>«tHI4n4H>HfH4IIH - H« «ni M WH l L E OI 359.000 

HD 200 M fa L. 2 . 509,000 




I prezzi dei PC Commodore sono iva esclusa 

Per motivi à\ «pizia non postiamo «IcNcire 
tuffi 1 prodotti di nei eammcrciafizratu 



ORDINA SUBITO TEIEFONANOO Al NUMERO: 

011/403111 
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“ Speciale — 

Creative 



Soldi 8litt«r 16 Br p . 


1.499 OCMJ 



Sogli BUrlt r fra 
Pillili idi Iloti 
1.129.000 



S««ii Vllftir Pro 

U29.P0O 



Multimedia Kit 
Soniti Blatte; Pro 
CD Rem Pafltienlc 
+ Cd BoolcthalJ 
4 - Cd World * Win 
+ i CD ROM Vati 
+ Cem Sta ree, 
L.1 .050.000 


AMIGA 

SOFTWARE 



59.900 




69,900 


109.000 

ARCADI A 

mom 


4P SPl'JWl tlOJUMr, Variti 

ui wrmn hf a 
IO WtMLLLi S« CtER 
JD VVOK1 1} Ti NJSPi W*» 
VH Hi OÀ 

ARMA if tALf l^hJU 

tlATTLlTOAOS ,1'WA) 

HIIT/KMIOAT AH. 4W) 

IIRICAD? fOMMAN 5’>HWÌ 

rOLOSADn. wmi 

(‘OCX WCMUjD ■ 4$M0 

COVE* <3*1 Fotti! .49900 
OtAZYCAItJ r 4Hdl 

CKA/V SFAM W*PÉW 

CRIME CI l\ vinchi 

CRY5TA1S Ctf ARNO. J990U 
DftCGVHtY 4**4ijn 

POUIlLf l WAGON I 41900 

n O FHANTr ìms l**9O0 

ESC AFE FfiHAU IHD. 49900 
ES^Wi GJ2 SSMO 



59,900 


FURO FOOIJJAll ( 


SIMULAZIONE 

amoi* otAivn 




fÈ WO SOCCHI 

.. 49W 



r K ,HTtK C tiUMAVI r l'fCU 

IN! inTtNNEV 

. y¥mi 

ffHE A CF 

4 ‘■M MXI 

MNSU5 A320 


MIO FUKt (. 

..,.49900 

anOTHI.R Wi FRI i' 


ri ri mv.v.:-i 

49900 

AMilSi Jf EMPIKI 


< a x ?B: i v- 


i 4.MPAJGV 

79900 

maga a 

rwy 

4GFK 

l'MMU 

i ifimoai ! 

iV^M> 

CIVI^TIPKI. 

81*9X1 

Ni man$„. 

519(10 

C Astili 

-T^i'xN 

iSHUt 

49900 

t-AiUES DATMtht 

,N. J, wrJO 

M H A MV. i w Viri in* 

HARK fJ.KRYNV 

lll'WO 

ìjck ntr n 

tifiti 

t>KAGONS 1 IN 

Kio 

tu OS UMTFO 

•IWX) 

IKFS.E 

m L < 

tt wt^cw noou 


HVM*A2_ 

J79900' 

MAI M 4 -AKOfN 

499D0 

fltf 


MA OOv^|,UtN(K4W 

fri Of BFHOlD : 

f.'J - !! ftj 

VW iTOfO IL Af 1 

49900 

1 1 GNANOPRIK 

-J9900 

N W< n f< SN 

v+nno 

t .» mship 


NK .li MANSfL 


HOOK 

, «unii 

. HT&aTX>M< OmIMTWOG 

INDIANA | ADV HA 109000 

P4JU.SOI iìARS 

mtxi 

INDIANA | AJtCAO.. 

59*Mlì 

muziA 

...19900 

LAMtV 5. 


quadrd 

,1‘KltX) 

XGH 


RAMPAR r 

,,.49900 

kIN'G'Si.JULsI V 

■J'I'JiNl 

■fi vtl AUON’ 

i«rirjo 

UU SDO *>K4NI MA<|uni,n 

«oma or i 

59900 

i *n 

(i r Kif30 

H.VMi K Al 

414JU 

LUftnnf THf UNI . 

^930 

XAUAKOSi 

19100 

LOTUS J .. . , 

tV^iO 

vr VVB.U y K i HJ -il .ffliRir) 

MONltlV tSiANP ni 

109000 

s 1 >KM MASIÌ1N 

. 49900 

NO GRFAT GLORì 

? 9**00 

S1KLM FIGHI FR il 

ÌStKX) 

PAT'IHC 1SLANO 

fj'IUOU 

ftttlKEK 

vwia 

ff;n m ( J-Ll.il i 

rt'imHÌ 

smjMT&tmN 

JWOìl 

WOFM rif ìrfHAH AVftM-KX) 

S>W . , 

,49900 

KtOMRON 

B'NtìO 

i Hi 'NiJFRflAWNi 

,59<ftìO 

■MAI VNI 

-r AIO 

1 k( 3t t 5 . 

49*100 

SIM FAKtH 

tN-JlXi 

ruRmss n 

49900 

■il' « i gutsi 4^, 

91000 


OFFERTA IRRIPETIBILE 


SOLO SOFTWARE ORIGINALE CON MANUALE 
m— INTÉRAMENTE IN ITALIANO — 


FERRARI Fi * ..,....«9900 

SW0RSS OF TWUIBHf. **..«14900 

CH, GOLF, 9900 

CN BASEBALL* 9900 

CH FOOTBALL ... .......990 O 

CH BASKET BALL . ,9900 


nnaodiE.».. 

PRONI SE 9 LAN0S«. 

music sruoto 


M 1 **•* 111 ÉÉÉ lui 14-4 ■tlIlfilKtllll èl ■ alitili! 


14900 

,9900 

19900 


SUPER HUEI «... 9900 

SriANB HAI .....„9900 



24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 


E un fantastico oro Io- 
log io al quarzo da pol- 
so in omaggio ad ogni 
acquisto. 


ii.itK rnhTs r»Kmfi 

ITA 11 IGHT2000 rgwiH.1 


Per Motivi dì SpoZJC 
non po s , i limo i^enea 


re tutti gii artico! da 
noi commorc^ uzzati 


I Nostri furiti Vendita : 

/\ L F ' Computer 

C.so. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

SO1 1/4031001 



Servizio di vendita per Corrispondenza 
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Un nuovo team 




Si tratta dei primo programma realizzato 
nuovi acquisti della Core Design. Il team è 
composto da Bob Churchill, designer dei giochi 
e delle mappe, Roberto Gridio, grafico e Tom 
Swann, programmatore. 
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idU-j» è quel -a di creare tl miglior spararnHo di tutti i tempi usando 
ddle feniche innovative Naturalmente fan 1 inolio di ciò che 
c’£ già in circolazione è F obiettiva di tutti i programmatori, tua 
questo team crede di avere veramente delie chance. Biastflrè 
mi gioco enn -croi li tip multiplo su otto direzioni che prende 
ispirazione da un vecchio sparatutto di nome Smistar Potrà riempire un 
vuoto nel mercato dei Vidc-ogjodu. dato che ndTultimo periodo si è sentita 
una cena inauaiJiza di questo tipo -.li prodotti. Il gioco cui riprenderà cinque 
"stage" principali tre dei quali faranno selezionabili dal menu iniziale Per 
ogiii stage ci saranno due soxiohvdli ed il da* sito mostro di ime quadro. 
All'inizio ci sarà una lunga introduzione .mimata die porterà il giocatore 
nel] 'atmosfera e gli permetterà di scegliere le varie opzioni disponibili, 
Queiii età# (o •isole") saranno molto lunghi e rappresine rem io, a detta 
dd team della Core, una sfida senza pt* \ edemi. Ogm schema avrà un 
preciso obiettivo da colpire prima d poter passare al livello successivo: 
questi obiettivi saranno completarne nlc diversi uno dall altro, anche se to 
scopo rimarrà sempre lo stesso: distruggerli? 

Oltre agli obiettivi pr incipali c m mostri dii fine Inveito ci saranno, 
ovviamente, moltissimi aiti alieni caratterizzati da background e 
caratemtk he diverse. Quando il giocatore riuscirà a distrur^ere tutti 
i bersagli principali, si aprirà, da qualche parti nella u tappa, un cancello 
dimensionale che rimarrà ulivo ixr una decina d\ secondi, Se non 
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PCUEfi 

► EEEHtlfiGE i 
£h 1 CLCjS 
STBTUS 
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riustm^tt* A raj4giU‘igCTHn do 1 , rrtt- ìjmrvi u:in vu di fuga attraverso i jptìrdialu 
cJi un ai irò cancello decwanwnìe più diffìcile da superate. Quando entrambf 

i saltivi ivr Ili -uraittio completati (c quindi tutti gli 
off errivi distrutti), il giocatore ’-erra tdeiraipertato 
ridia "zona™ del mostro di tuie quadro, che sarà 
diversa por ogni srag< ad esempio in quello 
roeccanko apparita m jD, anche se il mostro vena 
visual izza lo di tato 

In Baiarci suno tre differenti trpl di scrolhtìgv 
che rendono i) gioco più vano- li livello bonus, ad 
esempio, sana a scrolling verticale, mentre V ultimo 
livello sari! orizzontale: inalili 1 1 sono livelli in 
cui l'astro Nave, a sorpresa, si potrà muovere in 
luffe k direzioni. Durante il gioco potrete trovare 
Ititi i J tipi classici di Power -U p: vite extra, energia, 
irmi più polenti, «oc. Ogni nave potiti raccogliere 
ire armi diverse che potre te usare premendo i 
tasti finizione Con i crediti che temerete lungo i 
livelli* «oltre, potrete anche acquistare bonus e 
giriti nei negozi di line livella. 

Per quanta riguarda i'tìtqwito tecnico, il giuco 
avrà 50 fraine al secondo cor» background 
coinpktamcnw animati. Lo sctolling rappresemi* 
una particolarità originale di questo gicxo, come 
già detto, con te direzioni raultipk intuì il giocatore 
può muoivrsi e llntplinenta/iptir del marùnenfeo 
della mappa in entrambe le direzioni realizzila 
m maniera uitelìigejtte C è anche urw lutazione di *6o gradi, e tv LmihLciori 
deli Amiga periranno essere superate in un'cvenluak m*icme per console* 
I programmatori stanno attuai mente lavorando al terzo livello» e Bh&ar 
dovrebbe «sere piotiti.» per giugno, alla Core si imiono sicuri di poter 
produrre un tiiolo senza precedenti e data h qualità usuale dei Inm giochi 
noti è da escludere effe ci riescano. 
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** c* iism* irt urriww 
Ti i mmUI In voi* w tu»!« 
n**ouo cWU Drtglp 

lo Ut* * »tta * g*ttr»l 1 6ri*- 

pnllùMi «I jH¥«ls|ónti 


mnttnii t punii piti 


'««»] Qunti * un» 
fcilt ¥-t*l%rT-» * «.Tome da I ToitrL 


trite Cora* 
matuìer hi 
delle c arn- 
(eristiche 
tecniche 
; molto interessanti c, 

* anche se questo « lemmi' 

• to da solo potrebbe non 
: significare nulla, prova 

ir 

: die h Orbili ha lavorato 
; duramente per elimina* 

• re qualsiasi buco nel 

■ prodotto. La program* 

l ma zio ne ha richiesto due anni di fattore i ij risulta 

* 

t to. che ihicuj amento è fortemenir ispirata a Wsn£ 

; Ctanmundcr. e qualcosa di pii] che un ^empisce spu 

■ «tutto strategie 0: ha pmo tutti gjj clementi politivi 

J di Wing Cummmutf* i & j continuando *u!lo «riso 

l genere. lì lato sm troica è stato maittemito (dovete 
* 

; patire in modo equilibralo su i vostri uomini die 
; j^iitpaggamento compra rido le merci duratili il 
f gioco). Si ritrova anche la pane interattiva (pariate 
l con gli altri personaggi, prendere detiamm}. nu 
Ì quando salite a bordo di uno o due degli aere a 
: vostra deposizione vi troverete in una simulazione 
; di rata in perfetto stile cinematografico i he sfrutta 
; te miglimi tecniche. La graffa è veramente impres 

* ««marne, con ombre m algoritmo Gaurad (p^rtiala 
| re teorica detti) €oum4 $haémg< che elimina ta tfae- 
l iettature tipiche deli om b reggia ' ur,i putto gè nei a n ■ 

; do sulid] morbidi ed opachi) che potete alimentare o 
; diminuire di definitane per ,ia eleni : r I r^c unirne 

* dei programma, cosa che non dovrebbe capitare 
I molto di frequente poiché d gioco è già alliba stanzi 
; veloce. Se facciamo un confronto nm Stnkd filale Iti 
; vediamo che Siri Le Commarrdcr, pur avendo mag* 

; gioì dettaglio grafico r più oggetti con tempo canea* 

* menif su schermo, gira al triplo delta YeJodtò; dav- 

* vero ìTìjpti'ssionjjir! 

I Vi muovete in un sistema Realspacr. cioè un 
; amicate compuit rkzaio th. -Mutata che utilizza gra- 
| fica bitmap m tempo reale e oggetti poligonali m 
j fratine mappmg [tecnici di shading in cui la super- 
I fitta di un oggetto viene ricoperta da un irnnagim* 
i :'tovr-tnc:.k- ila un programma run.i \w rmetterxta 
; b njiiubzvom* di su pedici variegate) e Caumd dw 

ding, terreno trattale e alni o« ter e fluide c realistiche Le Semplici prole i>in 
possono rendere l'idea, tur «e è -negl che vi affidiate alle stnnaginL 
E giocatore prende il coma tuta degli Sterri s Wildcafo imo squadrone di dite 
di mercenari votami ideatati ed onesti in un mondo corrotto e ìttgaj mirrale. La 
filosofili dei Wikkafcs e basato lamio su sorti principi morali quanto su ivans 
profitti, e i! gì tu alare dovieblir giocare in quest 'ottica, bibite tando i rischi 
da affronti rr nelle varie missioni con h ricompensa ed un giusto codice 
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C’è voluto molto tempo, ma finalmente Sfritte 
Commander, l’ultimo simulatore di volo nato dallo sforzo 
della Origin, sta per vedere la luce, e sembra davvero un 
gioco dalle caratteristiche eccezionali, proprietà neces* 
saria per essere al passo con la concorrenza numerosa ed 
agguerrita che produce ormai un simulatore alla settima* 
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j&focare 3 Strìke Commandf T dà i impfi«s*oae di indissi sul sei di mi tiim: 
visitare gli uffici atore cpn pcJSwe a capo di din 4gentt $ tonare alto vostra 
tenda a discutere i piani con i vostri aulivi tutto rende I interazione mollo teali- 
stka è dnépiàlDgràfTu* 

Una. volta accettata Una ftìipsjtwie dovrete mostrate tutte le vontr® capacita di 
pilota, Untj dti prismi Compiti potrebbe ttftcrc wtàm con m Hercules «Lrtcudi 
p^ i lìp a g gianionti , Vi vetri tttoztratz nn.i mappa molto deduciate. dulia 1WU è 
dovrete. insieme ad altri due coltegli i, assicurare l'arrivo dd rnaictido. Mi 
dopo pochi minuti di volo vi renderete conti» di essere attaccati dal riemicu t 
dovrete fare appello a nmcle vostre abilità per evitate 1 Ccdpi ed dunittetc gii 
abilissimi avversari II vpMra aeroplano i dotato dello armi più àoftstiGAte e to 
caccia consisterà nel mettenn in coda 3l ttemico e lanciare uri paio d i missili » < 
battaglie «mo vrloci c iì conirolfo {M ito joystick due ffe mouse o da tastteraj k 

sensibile e risponde peifetanientt ai vostri coin3.rt- 
<ì ] lina uruttemtica molto ttifcfc-'CMuil* è ìa possi 
halite di guidare k tcìec a mere Jteettameme con il 
rntuiu? o iì joystick, per meli endo di «vere irta pano-- 
ratti ka m soggettiva Iwtì'iBorno aU'aOteO, s miste 

ai È opzione pio CDnimw fidile varie uircatrvcjie pre- 
disposte, 

Le missioni diventano seni prò più difficili ma. 
ovviamente. anche Ir ricompense attmrWwo tu 
propor/ tertr. ì controlli d; vr>fo noti sonte parte msr- 
mctur tomjdkati ma dovrei? prestare 
te mólte attenzione; ima mossi feW eia vostra mis- 
siotte finiti in un disastro. 

Avete andrò la petti bihlà, ite non siete a'wltssani 
con i toniiolk di taseiirr il pilota aumisuna*. uit Xfr- 
via è iriegfio ararlo sottamo nei decolli r negli ?.ttcr- 
taggt. pii orando personalmente l'aereo dorante il 
volo. Come potete iwtere dalle foto, quando notate 
su una citta sotto di voi sfrattano case, strade e 
gì a tur teli ni uno scenario jditu^iàto «me» rumente 
rodi ittico, 

Potrebbe sembrate un'impniM un po' prisca* 
«iosa anche por la Origin. ma quando vttbete il pì& 
dotto finito, questi sforzi risulteranno gtusUjfkaù 
avendo cuiii»* risultate uno dei migliori simulatori 
di volo interattivi mai apparsi sullo vegetiti» dei 
vostro PC. vx :;". 1 

Come è già * lice (teso per Wfog C&mmumler z, 
aitefit l giocatati di Smlfl Cumomwdrf potranno 
acquistare urte spettale Spoeto Airrwofj 1 Pàti poi 
aggiungere padjc&tori ad vm àudio già pcHvtucitett- 
tc leaSizgikK ia rrunòta e il soikitc» candnant} conti- 
rmamnitt- su mentendo d intensità quando ingag- 
giate battaglia t smottandosi quaiKte nem sta siifcc 
derido unito inoltre lo scenario è supportato tto una. 
trama sfitto che U sviluppa m3n mano, d-juìo con 
tenuità e fascino al gkco. Serate CamnHawdef use ira 
per l’C entro to fine del mese, 
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Lost Kingdoms, il nuovo gioco 
di avventura/strategia di 
ambientazione fantasy della 
Krisalts promette meravìglie. 
Il nostro inviato Oerek Dela 
Fuente ha indagato in merito... 
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L e leggende parlano di un era di Ime. m cui miti i 
popoli liberi vìvevano in armonia «nari guerre o 
conflitti. La tem era prosperosa e la gente felice 
Sembrava die quesTei* non dovati mal avere fine, 
come tutte te còse buone, ma un'ombra presto scese 
aulii Terra. Sorse ro Signori CHcun e vennero combattine 
grandi guerre Le genti non erano preparate per questi 
sconvolga menu e molli perirono, t Signori Oscuri cret> 
bero in potere e il toro regno divenne sempre ptù vasto. 
Le terre, un tempo libere. 





diventerò spoglie e desola ^ flifailM C g.’E;. 
te e i popoli vennero k Vii^ ittumi 
costìretti a sporta isi urtali ' 


sposta 

do cibo è ticuretn per 
«upravviveic intere genera- 
zioni vinsero in bici contro 
gli usurpatori Alcuni grup- 
pi tapparono $utfc monta- 
gne tettando di sopravvive 
re grazie alTaiute di grandi 
maghi, che alta fine esaurì 
rotta i loro incantesimi 
segnando così la fine del [ 
icro potere A quel punlg I 
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Signori Otturi controSbmno totalmente i Regni ferenti Essi presero Sacra Pietra 
d. Luna e b divtAi-rn n quattri p.un uà srindaljeÉ Dèi lOTO dttfttittìo, pÉWsr.L- 
cosi che il potere magico non sarebbe mai ti tomaio. Il tempo passò e b gente 
camiiKio i nnostrunti ma vita e a mettere rad. a nn punta più et -parali dd Regno 
Oscuro l* sofferenze continuavano e i popoli, che msivano attaccati di frequente 
pensavano più al cibo e alte sopravvivenza che a tomhariere 
Poi voi uomo, il distene ente del Gran Re lielh* Ita re Ubere, st guardò attorno ed 
ostimi sì male ebe lo encomia»* Capi die cuntinuarr a ritirarsi non sarebbe servito 
e che era necessario, invece unirsi e combattere per contri ta *f f e forze che stavano 
_ distruggendo la Terra. 

f qui che comincia ù gioco LwJ Kinptom* e divido in turni, ognuno di 
ette ?tv (tre turni * un giorno), t) leader ha un certo numero di punti di mon- 

potri sputarsi d cem parie certe 
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Azioni Finiti i punti mov un aio ì! turno passa al tu mito che compirà le sue azioni, 
infine bi rbolvono j 5 c ce ne sano) tutti i corabattinumti j f *1*0 ruggì possono esse re 
controllali lingobiniente oppure possono essere riuniti tulio un toma ridante' 

Lo schermo è diviso ,n dui iotto una finestra ptdncipb di opzioni, sopri li 
schermar- traivi ndb auilr vedrete lune le azioni \elb Hnestra delle opiziuni d 
wm de: pannelli id icone che r^ppr esentane i vm petM>niggt. le (ruppe, le direa to- 
ni. h mappa, ecc. Se desidera te muovervi basterà che dir ditate sulla scherniate gra- 
fica e vi sposterete lìticamente ndb dirr/ione deuur iu, i puntì rnov roema dóni’ 
nuiscono ad ogni azione e. se ne avanzano, alla fine del rumo vengono automatica* 
me me u?au dal programma per ter riposare k truppe stanche per h marcia Come 
frgejb generale è ceti prr meglio npoture U meta del tempo di maina pez recupera- 
re iota immite [e forze. F possibile anche «postate le truppe tra due- diM-r?i eliciti 
Cè anche Sa possibilità di catyjj 
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Z 3 to sullo schermo. L'ìcom con il «obolo anidra vi forniate tufi* le infomaiM 
$ut peiioniftìflsa m quc* none tra cui il vator* di ogni Wder. ic a u* natoli. cce. 

(] sisiedp di «HObattMneiit.? i «Ile «ir prime tasi di u*Ilkj* iun*. comunque mjk 
piamo thè tutti gli >c attiri mtatmo uso Iti alb fine del turno. Vi .ari una bra licite 
tanaglie in cimo «he pelile far nJ^lvne ni 1? ordine che preferite. prima di comin- 
ciate a ciirnhectim: potrete scegliere qiunir unità feoe- 
ir di rincrviii e durarne il conita tu mento pneie usare 
queste truppe ■oppure ritirarvi aspettando che il rimi- 
ro venga sconfitto y li' dia alb Fuga 

Per ogni menu si din «chrrmn c'è un sottomenu 
con ut -nitori dettagli sidia tituaziune in. torso in cui 
le wfjttrriaitkhe delie truppe grazie alle quali potrete 
usiirr i loro migliori ami tal ti ei roacc gruppi bilanciati. 

Il gioco, «seti #.i j I rnente è mi simular* strati 
iit.i softsunu nella quale pntt-te muovervi con tempii* 
d clic. veé*w Ìa roterà posizione e quella deite veglie 
stoppe guardare le mappe, mandare gruppi di scout e 
cercare di «panar vu i nemici dai vari territori. Le 
Irueihgcnti tamii He di progr am malie rie e ì'eìevfio 
grado di mirratone firaiin ben «pero* sembra che U 
Knntis aia nuocila a creare un gi<»to davvero ìnteres* 
sunti» per gii JppMMOatt del genere 

Ù»r*k Ùnti i Fuenta 
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La Virgin ha creato un nuovo gioco per 
le console Sega il cui protagonista è 
Spot, un divertentissimo “punto** rosso 
con occhialoni da sole partorito dalla 
mente di David Perry. 





D avid c nato il quattro m sr/m 1967 
ridi' Irlanda del Nord c ha cominciato 
prèstissimo a scrìvere semplici demo 
per la interface Publteations Lid e a 
pubblicare alcuni libri A 17 anni andò 
in Inghilterra dove iniziò a guadagnarsi da vive- 
re 1500 sterline l'anno (circa 7 milioni di lire) 
facendo il programmatore. Viveva con sm ma- 
dre e i soldi gli bastavano giusto pei i biglietti 
del treno per recarsi al lavoro. 

Perché hai der iso di rare lo sviluppatore di gio- 
chi? 

“Ho %rn.0rt pensati* di rssrjv drstùmto a quaterna 
di grandi, Ho ceminafllp a programmate olì ‘età di 
quattordici anni su uno ZX-St tirila 5mdbtr„JJ 
mio obhienu'O era fare successa c andare in giro con 
una grand* 1 macchina, come certi programmatori 
die aiTvo nsto Orda di mrr m ruta piu giodn di 
j -litìasi tìlfnt progrummaiorir" 

Quali sono state le tue ripenonw nell industria 
del videogitHO? 

*lio Itìroriito per in .MiJsrrMirn. per id Sega, per 
VBite, perla linfent. pa la US-Cold, per la Ocean. 
per ut h^grpmrs per la Mirrow/f. per la Virgin 
Master* rem ir, per la Virgin Camrs per Ut Digital 
Integration. p* f la Disney, per in Minducapt e per 
Ut Fireèird Ai tèi/tuìmfi linamente offèrte di lat/oro r 
chiamate da giocatori in Mffi cdtà", 

Quanto tempo ri vuole, in genere, per sviluppa* 


i 


re un gioco/ 


* 


"Global Gladiatore «ti ha richiesto sei mesi di mi> 
lappo, Cooj Spot r re «tesi yx-r la programmazione* 
«n mm per il playarshug c altri due mesi per la 
pronta zie nè. cioè sei mesi complessivi dalla prima 
nga dt programma all wppzpvaz/ojif della Sega 
Come crei un gioco? 

"Durante il primo periodo pratica niente compaio: 
LomwiCW a lavorare irrw te otto di mattina e toma 
a caso ivrso mrfzanotte. Creo la maggior parie del 
codice per stimolare il ir sm del team: più veloce* 
mente possono veder; * lem sforzi ‘ana' nei gioco e 
maggiore è la pressióne n cut pctsjono r sic re sot- 
toporti per migliorare d loro lavoro, A ivlie pud 


/s-i/ff” tinto irnrtr 


[* iatq • Krttpf 

IfCO «kWM ai iwltw 

Cppt Spof, i gltw pie» parimi 
te dell 4 ivlienlu mele di D* 
eJd chd de H> rt!|Hllsl pfo 
unmmi w uno EX 11 eylunle * 
li«ew* per un» dele ditte d* 
»riM#t piu kitvoruMl dell* 
la Vitgln 




Ceel fpef ud un eriyhtlf <jm 
m di piali efarrtie pi r Mega DH 
v*. la Virgin ha già ultimate P 
chstrlbulla una rpreiprr* Cerne 
U» a*l glu-to itpif ptd m*- 

le vili Me Tup 
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che il guno I IH continue Cdmtaomrntc» f rHigJiO- ; 
Cm Cod Spot nel gin* di 4-5 ore quako- ; 
Mi potrebbe fi*mu?nart m m tetterà compiete flcrttr ; 
diffmnìc r Jppwc di UHI dei mio team potrebbero . ; 
pwpcrmi qualche idea che io ho già provato t non : 
Ha trovato aatmbik nd contesto del gioco. 5e qual ; 
tena min iti vi.Mu pronti» ii ritorni ripari il codice j 
dall'inizio pur di modifuarie fino a rendere il pro- ; 
dotto cane noi te vogliamo ' ; 

Quante genie fa partir dr] tuo team 1 
VYri flirti erro r proprio a verno Otte t enone, che t 
Ho SiWfo tra ì mìftUori ^ce udirti di me eco mondò ; 
anche re tri sono mrit# offre pr rione che ci fornisco- l 

w 

no dati t stimoli duntntie te vttntfud di realizzano- : 
>tr. Quarti OtlO membri sono io fprngrammoiontj, : 
Cathte Jhirte-Todd, produttore, Mifef Dìetz e ; 
SHuivn Mt Lf«n, mpcm salili ddk antemi rioni. Ch- : 

,rj se iun tam l 'ì. ta&zrowtd £ pff’M David : 

■ 

fliihopd M Andrru-n. d^igni 1 e Ummy Tmm- : 
co, itsponsairfte tirile musiche. • 

Qual è il ruolo di ugni membro il li ti terno dd : 
progetto? 

" J respmxoMtt delle anima: ioni si campano tteite : 
iprite principale r dei nemici più importanti. rfiv- : 
gnan iteli naia carta m modo thè gh altri gra/tei : 
posteti# animarli. inoltre comrolteito tutte Ir otti* ; 
m a doni che Aiti fino bisogn. J; miglior cimpui Gli : 
altri ramponami dite staff grafico* ammano tuffi ; 
gli iprite del giara* gli oggetti. g# speciali, gli ; 
aldi nemici / dar kàg'ier Nonna /ultimo pardo ; 
sufi effettiva goatediid finale e progettarne ripili- ; 
scorto ogni Iterilo il 'r^po^ cobite dell» mu^cHt e del 1 
sonano, owfommftt. cri a ogni iffttio » -rilegato con l 
ratti t momenti e gli inetti dd gioco, e U produttore J 
conrróJa 1 ritmi di biitfmtatr, facendo lutto dò \ 
chi è *" suo patere perche ogni rompo* f uff dfJ ; 
gruppo bvan iti mefite e si pii- iseloremenif pcjjjfct- ; 


Come tì rca^trùfio le idee pei i giochi r 1 

Quando decidiamo di creare, un ntwnu gioto è. im 
portantissimo dir gli stimoli giungono do tutti 3 
iorrtpoiwnti U tram A wdtr prendiamo semplice 
menk idee già eststenti e k miglioria mr jìnthi non 

s possiamf! dire s cddùfi&L Una cosa tmpmank e 
che se miateuno- Ho un idea te ii posaci inserite Mete- 
trm/nff m matte do rendervi conte, doli interno tiri 
gioco, jc è buono 0 se va riimmoto 
Quali sono t vari pj'i'si dello viluppo di un g»o^ 


te pmgrite f prqgramvno contemporanea mente, co* 


Quali c ’iiiw>, a tuo parere, t punti piu importanti 
per h riuscita dt un giixsi di stitcesso 5 

"Ci sono irr a petti fondamentali lo nutrir a, la grò- 
fica c lo gioioinhne e i gioì In di volCìisso sono quitti 
du nrìionoo soddisfare tutti e tre. Devono essere di 
aita qualità, dt tmpaito ma nati sètta m iati t un sari 
\‘ altro". 

Quali ì tuoi giochi preteriti per Mega Dri- 
ve? 

U Mrgo Driw è te mw ra#i«rfr prepùu e. se doMfSii 
fiere dd Irteli, profwbilmcntr sorrHkm Ecco e Su- 
per Menato riic l'i*n:o di giocare quando fio i^rs po' 
di tempii" 

QujI è il futuro dei v ideugiot hi * 

- Mt immagino "»u uno ^fdia do agiste a creare un 
gioì li ^ attenda un ciac r gnorindo "azione'*' 

Quali sono i tuoi hubbv 

'Mt pio l/ prendete d soL -uih coste iùJi>.T ft tene r 
satire, patimau sul ghiaccio, nuotare fiirt sa d ot ’ 
qua udttdutrf. giocare a tenni h andar? in mom- 
mi* bike, giocare a pollavate, jorr d gutaAkre. an 
dare sul mio mimocirio nrt pxuii pm strani r e gioca 
re a bdiotrte Ufi bar “ 


* 

■ 
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SUPER PROPOSTE • SUPER PROPOSTE • SUPER PROPOSTE 


Commodore 


AMIGA 400 L «5 500 ■ 
AMIGA 1700 L 736.000 ■ 
AMIGA 1200 C0H HD ITO MS 1 1 .499.000 ■ 
HARD DISK INTERNO DA 80 MB PER AMIGA 400/1200 L 540.000 ■ 
DRIVE ESTERNO 3,5' PER AMIGA 1 200 (FORMATTA A 880 K ET. 440 K|L 1 73.000 ■ 
ESPANSIONE INTERNA DA 512 K PER AMIGA 500/PLUS L 40.000 ■ 
ESPANSIONE INTERNA CON OROLOGIO DA I M8 PER AMIGA 400 L 11 5.000 ■ 

AMIGA 4000 HO 120 + TASTIERA L 3.950.000 ■ 
MONITOR I960 COLORE MOLTISYNC L. 827.000 ■ 


■ AMIGA 400 HO 30 MB L 723.000 

■ AMIGA ] 200 CON HO 80 MB L 1 .285.000 

■ HARD DISK INTERNO 40 MB PER AMIGA 400/1 200 L 440.000 

■ H.D INTERN0 1 20 MB PER AMIGA 400/ 1 200 1. 774.000 

■ ESPANSIONE INTERNA DA 1 MB PER AMIGA 500/PLUS 1. 99.000 

■ ESPANSIONE INTERNA DA 2 MB ESPANDIBILE A 4 MB PER AMIGA SOO/PLUS L 230.0000 

■ AMIGA 3000 25 MHt HO 50 MI + TASTIERA L 2.385.000 

■ AMIGA 4000 KD 200 MB + TASTIERA L 4.275.000 


Macintosh 

LC II 4/40+MONITOR APPIÈ COLORI + MICROSOFT WORD 5.1 L 2.3900QC ■ ■ LC II 4/BQ ♦ MONITOR APPLE COLORI + MICROSOFT WORD 5.1 L2.S4S.000 

NOVITÀ • NOVITÀ • NOVITÀ* NOVITÀ • NOVITÀ • NOVITÀ • NOVITÀ • NOVITÀ 


PERE0RMA 200 ♦ STAMPANTE S1YIEWRITE II L 2.250 000 ■ 
PERFORMA 400 4/40HD + MONITOR COLORI APPLE 14’ l 2 .445.000 ■ 

POWER BOOM 145 4/40HD L 2.950 000 ■ 
POWER BOOM 140 4/120 HD L 4 000 000 ■ 


■ PERFORMA 400 4/40 MONITOR VGA 14’ A COLORI L 2 1 30.000 

■ PERFORMA 400 5/80HD + CO ROM + MONITOR A COLOR1 14’ APPLE L 3.945.000 

■ POWER BOOM 140 4/40HD L3.44S 000 

■ STAMPANTE LASERWRITER NIR L 1 .445.000 

■ STAMPANTE STYLEWRITER II L 440.000 


ACCESSORI PC 


SOUND fi USTE R PRO II L ?80.tK>0 ■ 
SOUND BUSTE! ASP H BIT L 450.000 ■ 
m CD-ROM f SOUND MASTER PRO II + CASSE HI FI * IO CD + DEMO L §90. 000 ■ 

HARD DISK ÀT BUS MAXTOR 130 MB L 520 000 ■ 
HARD DISK AT BUS MAXTOR 210 MB L 710.000 ■ 


■ VIDEO BLISTER L $70 000 

■ CD ROM KIT PER SOUND BU5TER 1 575.000 

■ MIDI SBASTIR L 415,000 

■ STAMPANTE STAR LC 100 COLORE L. 390 000 
M STAMPANTE STAR LC 24 100 L 480.000 


AMIGA 4000 CON HO 1 20 MB 
(ESCLUSO MONITOR) L 3.950.000 


AMIGA 1 200 CPU 68020 
14 MHz 2 MB RAM L. 736.000 



SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA ENTRO 48 ORE 

I PREZZI CITATI SONO COMPRENSIVI DI IMPOSTE E VALIDI SOLO CON VENDITA PER CORRISPONDENZA 


FINANZIAMENTI FINO A 36 MESI 
SENZA CAMBIALI 


PER ORDINAZIONI: 

0549 / 908083- 909055 

PER INFORMAZIONI TECNICHE: 


TRASPORTO GRATUITO 

ISOLE + L. 25.000 



ROME 
VIA. 


4 +-r + -fr-fc ■ k v-r-v-r-c ■ UklM^ld ■ ■ S-S + + T r k-»ka 


.COGNOME 

« CAP 

* #■■■#* ■ n ++*+ %Jr%J »i ■ 


GARANZIA 1 2 MESI DALLE 
RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI 


PROF, 


L 


■ ■ é"44 ha ■■■rièi i ihHI tB 


■ 4 4 ■ ■ i I Htaitli H 4 k I h h ■ 8 i ■ *■+ e-fc r ■ AAIBH ■ 


LOC... 


8M6ÌH *■»»»»’■ 1 4 R l iH 6 | l MIMI ! 


PR. 


.FIRMA 


a +* + + « ■ * #■+«■ + + n p i a m f-M 


TEL 

M444ff an'fffffff iiiv ■ ■■«lumi 




' 0549/908892 


P.IVA/C.F, 

SPEDIRE ALLA SAN MARINO INFORMATICA AMMINISTRAZIONE VIA CANTO' 1 6 - 47031 DOGANA R.S.M. 





Esposizione e vendita 

Via 3 settembre, 113* 47031 Dogana R.S.M. 

Tel. (0549) 908760/908892 • Fax (0549) 908760 



Amministrazione e Assistenza Tecnica 

Via C Contò, 16 • 47031 Dogono R.S.M. 

Tel. (0549) 909055/908083 - Fox (0549) 908070 
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Lo stile è lo stesso, ma lo 
scenario è decisamente 
cambiato. Questo gioco 
“educativo” della 
Broderbund, nonostante 
abbia lo stesso spirito 
dei precedenti, ha una 
presentazione grafica, un’interfaccia 
utente e una trama molto diverse, se non 
bizzarre, ma è zeppo di cosi tante 
informazioni che non saprete da dove 
cominciare. 
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N on c òti tenia dM «accheto della Tetra, la famigerata GHfc- 
iTitm Sandiego ha dettilo di la sua base di opera- 

zioni nello spanilo profondo. Ha assoldato ima bànda di 
fuorilégge alletti (daUaspctto sin li le a un ine roti □ tra le 
crinite dotta * Guida Galattica per Àutostoffàfctr e quel' 
k dì “Star Tneicl pittoreschi, simpatici in somma, ganzi - che infestano 
la g3 f-a < sta o colpi wro nò quriflfswi msi Sì pari loro davanti, dalle rnaeclue 
solali agli a nel li d i $ ahi cito. 

L'attuale tecnologia PC vi ®tupue ih frniìtÉ' alia cura meticolosa 
dd dettagli di questo programmi, che* in pratica, $ un insieme di casi 
che Carmen deve risolvere. A vostra disposatane < ’è una grande quan- 
tità di dati e itifoìmaxioiu che* dovrete cònf roti tare pei trovare t vari per* 


materiale video originale della NASA La geograli.t, la ncieuza c la mito* 
logi;{ sono fuse assieme a creare un'atmosfera unica. Non avrete friso- 
gmi di essere dei geni o del premi Nobel per superare i problemi e gli 
enigmi del gitw basterà seguire U vosi i a intuizione. Ci sono più di ia 
locazioni da visitare Carmen può viaggiare da pia neta u pianeta ma ha 
ùna limitata quantità di carburante che viene ripristinata soltanto con il 
successo della missione. Il gioco presenta animazioni variopinte e simi' 
pitiche sette livelli di difficoltò* cetttinaiu di cari differenti da risolvere 
Anche V appetto &oi stato turato attentò mento. 

Non è lui' impreca da tutti i piorm condurre miTndagine lanciando 
tionde nello spalto in una vera e propria cor*» alTindrèto. 


Dcrek Del* Fuenie 
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sonagli. Lambir oli / sone spaziale permetto uri» vastissima area dazio* 
nt , ^0*1 pianeti. aj4iell*aton> «s motto altro da esplorare alla ricerca dei 
catti voni tohrrt- fn 5/m.r C&r* 
mm Ss* éitgz? è un mcroao tea 
uri' avventura, un gtocti educati* 
vo e un giallo e necessita di 
e capacitò Investiga- 
live per muoversi nella giusta 
direzione. Le immagini t he 
potrete osservare vi saranno 
utili nello stabilire il sesso, 
fidenti tè, le relazioni dette per 
sone che state cercando, e. rutti* 

Talmente, dove bì trovano. 

Dura* te il gioco ini ormerete 
esseri appartenenti a forme di 

vua aliene dat quajl potrete trar- 
re altre preziose informazioni, 

Al traverso l'ampia Lama dati 
potrete condurre ricerche incro- 
ciate su nomi famosi, piai irti e 
co stolte zi e. anche se aHTrai- 

2.10 ì ri sul un potrà ‘suo sembra re- 
vaghi, scoprirete presto tenne 
risolvere i vostri problèmi 
Non si tratta di un semplice 
Ciocci educativo a sfondo tòma- 
scienti Pico* ma di una vera e 
propria avventura ingegnosa che 
vi permetterà di scoprile molti 
rmerefeiuim man marni 

che procederete twite sua rUohr- 
; ione Non ritinto tutte ie 
informazioni contonuie sono 
a.? su iuta mente vere, ma ambe io 
scenario (te carte asfrah, i piane 
tu ecr ) c descritto in maniera 
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ROCKGEN L. 279.000 

Genlock a matonaie coni controllo di dissolvenza per la 
sovrapposizione dell'immagine di Àmicja. 

Passante video automatico* Alimentazione da computer 
o da fonte esterna. Compatibile con tutti gli Amiga compreso 
il Commodore CDTV, oltre ad avere una totale compatibilità 
con i sistemi Pal/NTSC. 


ROCKGEN PLUS !.. 449.000 

Genlock semiprofessionale con 
regolazioni di fader, mode e 
inveri. Indicatore di segnale 
Video presente. Alimentazione 
od Amiga e/o esterna. Dissol- 
venza duale con due manopole 
per la regolazione dell'overlay 
e invert effect. RGB indipenden- 
te e passante video pass-tKru per separare il segnale Amiga 
da quello video. Ingresso key-in per dispositivi croma. 
Compatibile con tutti gli Amiga e Commodore VDTV e com- 
patibilità dei sistemi video Pal/NTSC. 



hockey l. aoft.ooo 

Questo utile accessorio è simile ad un genlock ma il suo compito 
è fare proprio l'opposto. A differenza dei normali Genlock, che 
sovrappongono I immagine di Amiga su una fonte video, questo 
estrae ad esempio un gatto che cammina in mezzo ad una stan- 
za e lo sovrappone, eliminando lo sfondo della stanza, ad una 
qualsiasi pagina graficadi Amiga. Effetti speciali per Sandwich e 
inverso per produzioni Amiga, RGB splitter Incorporato per appli- 
cazioni di digitalizzazioni. Lavora in abbinamento con la maggior 
parte dei comuni Genlock. Compatibile con la porta video RGB 
di Amiga a 15 Hz oltre ad avere un passante RGB, passante video 
e porta Key-ln. Compatibile con i formati video Pal/NTSC. 




I 


DVE 10-ipi 
. 1.990.000 


Sofisticato Genlock per tutti gli Amiga, ingressi S-VHS e videocompcsito* 
Mixer video e audio. Effetti fenda speciali per la visualizzazione delie 
varie fonti d ingresso, Pin-P. effetti Video digitai Vìdeo processore, digi- 
talizzatore video, il OVE- !0P e Amiga trasforma if vostro sistema in un 
laboratorio per titolazioni, animazioni e grafici. 







L. 990.000 

\mm ssi mri genlock profusi finale, 
qualità Broadcast con S_VHS in usci- 
ta, regolazione livelli. 2 uscite video 
f ir r visua I i ma i r i I vosi n» lavoro mentre 
vieni; registrato. Possici lità di Super 
impose. Banda passante 6 MHz. 1 Vpp 
75 Ohm. Serie di effetli video e manua- 
le in i diano. Alimentazione esterna a 
5Q0m A 12Y (ali roenlatore fornii < •« . 


RLP. VIKH LJ299.O00 

Il P.I.R VIEW é un dispositivo elettroni- 
co esterno con telecomando collegabile 
od un monitor Amiga con preso Video- 
In (Commodore 1084 Philips 8833 
ecc.), il quale permette di ricevere e 
visualizzare i programmi televisivi sul 
Vostro monitor. Inoltre è dotato del 
sistema piitP (Pletore ìn Picture) che 
permette di vedere contemporanea* 
mente il Vostro film preferito e lo par; 
tifa di caldo della Vostra squadro. È 
dotato di tre ingressi video l'uscita 
video e l 'uscita audio. 




ARTENGONO Al IORG PROPRIETARI. I PREZZI SONO TUTTI I VA COMPRE^ SI IPF Bfì AB A M 7 t A 


s ì Afdun 


http://www.oldgamesita I ia .net/ 





Volete sopravvivere alla catastrofe 
interplanetaria? Rifugiatevi in una 
installazione sottomarina e sarete 
uno dei sopravvissuti di S.U.B. , 
l’ultimo sforzo degli sviluppatori 


ungheresi di Abandoned Places. 


» 

■* 

I 



frjta Imenii ViuLmus «.y TMrtervolittentic cambiando il tipo 
dei ^uoi prodotti alcuni vecch tii s-ono -lati cernali e 

t l'tntcì ir iO[tr è quella di produrre sfato gi<x hi di prima-ua ima 
cjuJlti li nuovo bovt>, friKn ÀÌI.mi sì propongano di flirt un 
nuovo kiok # dÌJ tiocir ti mgìesf 
Come gii detta, S.U.B. nasce dall'idea di un gruppo di |nogf 3 itumron 
ungheresi che coàrtiltihjno il micino .:eti Itale dì nilupty. di .Aiiurtdfnrizrì J*fi# 
iò, Fin fai primi stadi di realizzizfam* 5. Lift. sembra ut; gioco éom mèrda- 
Ic/fitratPgko molto ampio e basato futili background alquanto erigi tuie lo 
scenario è arribiemato nd tu turo, quando tur grande «sierocdr passa vuijo 
jLhrfbiia terrestre causando grandi caus trafi, n m avendo immense tittisc 
d'e qua f cn-..;hdii enòfili maree, Dofx* pochi tifami tutto «--libra tornato 
àiU normalità ma rasteroÉd* si nvela essere mm un semplice agglomerato 
roccioso ctu una ver* e propria arma grattivi 
soltanto poche migliaia di petRoor niiisngorw 
dlew: gli àh il Aliti di speculi mstfaizziom saftóftid 
rute lì principale problema c che fjessitoo :mo 
vivere in superficie a causa della total v- ampar'à 
ddf osfagtno e t hè la vita sotto rthii ma semina 
t raere i'unku speranza pei il futuro, le vario 
•r-vtaJLiiio.nl vivono in pace ed amicizia. ma iti 
al. une di e&<e u sono dei pirati che intendono 
ir. icthirsi dt^ibandp gb a Stri sopravvi^mi, 

S*ri?j matti i problemi fa affrontare in questo 
$ ><v ad ••’icmpio cercare di fermare in virus d i 
Kj iniettato la rete di computer oppure sviluppate 
n e morse jk/j tenrn a bada i pirati. 



funi’ queste anfani hanno Altri sorto tnemi detta al iati. Se, ad esempio 
dcvidet* di buttarvi nei conimrrcfa, prima J» lutto dovrete sceglie tr la 
vostra controparte, quindi wJtjdottatv b -nere** (che può e?*erc una navv 
del Feqii i paggi aine nto, delle anni o ad din mira un edificio}. die vi verrà 
visualizzata in \ ) o in it>, Se !j merce è un veicolo vi verrà visualizzata in 
siile -Mite*. con un anjrtuztor.e v^t&ruk* 

Una volta die avrete* compralo rutti gl; aggetti di cui sw.-tc incigno (utili? 
zandu al meglio li limitata somma di denaro), potrete comiodart' 1 ad dabpf 
rare una vostra shategia d azione. Ad esempio, potine costruire una fiotta 
imponente od itiJTUiaivi m un settore nemico Se pirkcle gestii'* la situi.* 
zinne piu dettagli aia niente potete ìttiche dare ordini diversi alle Hingul* 
navi, decidendo quali attorce he ialino e quali litrtarranno Indietro o «iddi ritlu- 
ra utilizzate per «contri successivi 

P:ù «vanti a sari anca» im’opzknte di fico- 
struziorse dk'll<- navi darmeg.gl.jte. Per entrare in 
coinba 1 1h n£D Lo e -nirfidetile dkcare in-lU zona 
desiderala $u ima grande mappa: 3 ordini 

varranno elaborati aule mattai ucci te da; Luruputvr 
Li ricerca , un altra .r. petto import .iute de! 
gioco Potrete esaminare malte aree *titfomarine 
pei trovile cime a!, preziosi nrccssorì alia cedimi- 
2io;ie di navi a edifici. Patrck «ttarK materiia. 
cerca rt gemme o incanoarr U«* I Icr navi dr vplnrau- 
zone stonosdutr, Anche in qwnfco cìwj i i r irà un 
menu apporta pei faciiitiir d veltro compttm con 
kofie di liberatori, fabbrlcht , basi di sviluppo 
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I giociture fa h parìr del buainu" ir que-stn sne- 
aano ap<xaÌirr:Lt>. e il suo sc upo pnm jpleèqueF 
dì s Erutta re e sviluppare al megli* i k* ricchi ree 
- U- tisfiTM' ,i propria disponi zinne irtstaUrirc 
nuove baili iHittiipxtiinc |>-r b papiri ,r;£> f ie cn - 
Kcntc e coimimczre con ciueSlc .ilici te per L 
di no network di cóflftbcit azione 
S.C r ,fi. funfctom con un'interfaccia a menu 
*punra e ctuci* e u-sa jIcliop fra ile lecniche di 
’i^uuJizzizinrwf pìà vutkikate pei ni terre re urta 
grafici pulita *■ nitide, lì inetiti pnmlpafa Iqdudc 
ielle icoiu per compiMrc, vendere, costruire, ter 
ciré vegetali, crrthuiir nati vd aitr. turali di ua- 


*««; Ci» <?*c«itb 

^»r.,U,;tmu> «, Inibite pflMW p*nonihnen. 
iKmiwNiMM^g d-a. te IJ(ia graxlt igli schermi di navigazione* 
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sulucqae.i. 

li gioco offrirà lotte h opzioni pn su bili 
riguardo al commercio ubando dei tnemi tollegah 
in tetr radai c tutti i daf dr! vtnrttb stilo economi 
co * militare: dalla vostra h r / j generale fino alia 
k* azione di tratte Je vostre basì e di ogni vostra 
nave. 

.'i." .' 0. sarà disixtfiibiì* tri giuipua per Amiga, 
Por d ìift>rfn?nk> imn sì parli di idit^ vwtofii. 


O«roh Data Fumnt* 
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importazione diretta. Vendita anche per corrispondenza. Spedizioni in 24 ore. 
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Ogni nuovo capitolo di Ulti- 
ma rappresenta un passo 
totalmente originale 
rispetto ai precedenti: 
allora perché Ultima VII 
Pari 2 e non Ultima Vtlf? 




S erperti Iifc. pur avendo uni trama a $e stante v Jkfcak canti- 
nuazioiir di Ullimti l II 1 tali piu accaniti di Lord Bnti>h non 
devono rimanti*:, pet questo, delusi; il gioco contiene* mollis- 
sime larètìcristkhi 1 nuove ed Interessanti che Hc4dUd'ejr,i rtno 
La. loro lame di avventura. La fiorii, di per se giocabik- anche 
da sob. riprende 1 dove vi era interrotto J precedente capilo lo. enti andò in 
ima nuova decade I giocatori dovranno viaggiare in un nuovo tetri tono di 
Britanni a , per certi versi familiare, ma ancora inesplorato II terreno è ora 
rompo» fu da nuov i He menù rame ghiaie Ciò r neve che r a ppnrsrnk ranno 
pi di per se un nem,n 1 eccez.c.nate: viaggiare e sopravvivere in questi (erri* 
tori gelidi f infatti itn impresa I personaggi vengono presentati uni una 
grafica molto accurata e il gim- jtor# può sceglierò il laro abbigliamento ed 
equipaggiamento gra/t>“ ad un astemi simile j quello delle bambole di 
carta, scegliendo abili ed ometti dalle sacche e piazzandoli due-ita n irntr f ui 
personaggio jwrdtó con un'inter: u da utente malto più comi da e 


La trama del gioco si può rtasiufflrir tosi il mjlvjgio Satin, die gb aveva 
latto b sua comparsa in t IVH, ha liberato i Fbgdli del Caco sulla Tetra, 
sconvolgendo iVqirthbrKi dcH’ufti verso. Le (empente sferrano il territorio «* 
ìriLiJtf tose strane, come la comparsa t la «comparali di aggeli: 
NÉtu talmente ir compito dèli Avatar ristabilire ^equilibrio tra Caos e Legge, 
Cercando nH suo intento di riunire insieme CtMtruv f gli -oio 
Q sono moli) miglioramenti rispetto a Ultimo V JT: d controllici deU invrn* 
tarìu, ad esempio, 11 sistema di carnemazianr c im'mnovazruue; i persoiiag* 
gì som hxilurn/iti dalle * onci fiorii c limatidir, dir i omplic ant- mn poco h 
situazione. 

Se noi iurte mai giocato un gioco della serie di Ultima non fatevi spaven- 
ti 1 '■ da quésto capitolo: Verrete ben premo assorbiti dalla trama (J «lai suoi 
torti phcatienigm l Partirete dalla «prag# ,* e dorrete un vare al candire 
Entrare mn *■ tosi fidi* come potrebbe sembrarv il saldato ài guinLa non 
Vi dirà ietta e mi* apn:,1 il cancello, a rnciiocbe non insistiate parecchio. 

Se gli parlerete potrà darvi qualche buoi) coma 
gl io sul da farsi I dialoghi aggiungono proibii' 
diti aita stona c non mancano lutti gb ispeTt 
Li miliari di i. sistema I uso degli oggi-tti, jnìn 
nuove e più potenti U compravendita e. naturai- 
mente. l'e?-pforazìor a c di i territorio 
infima V!/ Puri Scrtvm hU contiene delie 
buone id0* nuove e rappresenta * ertamente un 
Dallo di qualità verso Ultimi* ViU a cui Lord Bri- 
tish sti già lavorando 

Dtrck Dèa Putiti* 
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUnA ITALIA 


Per i Vostri ordini telefoaote ai numeri: 
02/6128240 - 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indiriuo. 

I nostri orari sono: dal Lunedi al Saboto 
dalle 9.00 alle 1 2.30 e dalle 14.00 olle 18.30 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMICA PC -CONSOLE CAMES 



PAGAMENTI RATEALI DA i. 30,000 MENSILI 


RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 S 02/6128240 
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Water world 

fCE 

Dopo fitto thè DdCphm, vediamo un 
altro pesce, o meglio, un’intera 
Umìgha dì pesti, alle prw coti un 
viaggio tra i livelli di un gioco 
dazione subacqueo I diversi 
personaggi hanno una propria 
personalità e comunicano con il 
giocatore; possono anche volare 
(usando delle borii bote ti ossìgeno) 

0 trasformarsi tri siluri per 
allontanare i numerosi nemici che 
vogiumn invadere il loro 'temiono". 
t nostri simpatia pesciolini possono 
interagire con molti oggetti diversi, 

1 globi oculari nel livello del 
Liberarono o le lumachine nd tarilo 
dei mostri marini ad «esempio, ma 
il loro scopo finale è quello di 
sopravvìvere e superare le difficoltà del vari, livelli Troverete delle leve die 
aprono porte, budii o innescano correnti d'acqua (t he penrwUono al pesci 
di muovei si piu veli et? mente nei livelli più pericolosi), e indovinare la giusta 
«atqtienzj in *:ui dovrete tirarle costituisci- già di per sé uno dei più diffìcili 
rompicapo inseriti nel gioco, per il resto seniplne e immediato Con un 
pq* di fortuna troverete qua e là dei teletrasporti che vi porteranno davanti a 
degli enigmi e che vi salveranno tirandovi fuori da diversi guai. I mostri 
inseriti nel gioco cono uinui neri-voli (troppi per essere menzionati furti) da 
streghe a pirati, da scheletri a piccoli- pesti e globi oculari impazziti Ogni 
mostro attaccherà (e dovrà reso* attaccato) in mudo differente* usando diversi 
oggetti: superare quelle difficolti può e* acre uria vera sfida per il giocatore* 
La ICE a ha mostrate cntusia sitamente i pnmi delta realizzazione di 
questo gioco che promette spunti originali e divertenti. L'usata per Amiga 
e PC e prevista al più lardi per maggio. 

Rules of Engagement 2 

Impressions/Omnitrend 

Nel *991 Ruta qf Br.fr'igtment riscosse un buon successo di colica e di rendite, 
accompagnato nelle recensioni a lui dedicate da aggettivi come "etegj riti*', 

; n lei! i gente" 1 * o “coinvolgente e divertente'*. 

f .-£j, il ignita, in uscito per PC in aprite e per Amiga poco dopo, (sono m 
programma anche un dischetto di missioni addizionali e uno di accessori), 
un gioco di combattimento spaziale “■tratrgico in tempo reale. Il giocatore 
- il comandante di una Gotto di astronavi < deve affrontare tomba lùmeutt 
<sn eserciti nemici; il gioco permette di creare somari, modelli di astronavi 
r personaggi (specificando le caratteristiche fisiche e psichiche delle forze 
jwersarir) e di costruire sistemi solari all'intento dei quali avrà luogo lo 
scontro, con h possibilità db combinare insieme tutti questi elementi per 
creare dette campagne militari attraverso un sistema di struttura a diagramma 
di flusso, particoUfìto rata e preziosa aia he in simulazioni strategiche pii; 
•seriose". 

; 1 alti j opzione interessami permette dì inserire immagini statiche (in 
tarato GIF) o animazioni (PC Animate Plus) come sequenze di vittoria o 
ài sconfina, o in qualsiasi punto dd gioco. 

Il gKjcu e parte integrante ddl lGS (Onuntrend s Inteflodefag Game System), 
ha Li, jk - ibilità di caricare e usare scenari d.i fintici j Fiikiriad oda BitmJi 
di pTà ±* ima uscirà. I giocatori che non possiedono questi p<* hi possono 
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comunque risolvere te situazioni di combattimento con le opzioni inserite 
Il giocatore controlla (con opzioni simili a quelle di un gioco di ruolo vero e 
proprio) il vornandame della flotto, che comanda direttamente lammiragLj 
<■ puh dare ordini ai lo man danti delie alice navi, ^i parte dal grido di 
Guardiamarina e. man maniche si superano te varie missioni, si possono 

conquistare medaglie, decorazioni 
e promozioni 

Il gnxalore piò creare 1 personaggi 
amareno la definliione di dici otto 
"tratti c.ì ratte tuli" diversi, che 
possono descrivere, con lo stesso 
sistema, anche delie razze aliene 
nemiche, È possibile inserire foto 
digitalizzate per illustrare sia i 
personaggi che gli alieni, 

La irea zinne di astronavi persona- 
lizzate è semplificata tLtlto presenza 
nd programma di un vero e proprio 
editor in cui sono già presenti 
mimerosù modelli equipaggiati con 
oggetti e sistemi diversi, 

I messaggi vrngono pmiujnuàTj da 
una voce digitalizzato corredato da 
mi ampio vocabolario, 
il gioco presenta, inoltre, molli 
comandi automi tic! con cui * 
possibile, ad esempio, affidare un 
càrico àd una nave fino alla destinazione desiderata, effettuai* la àostftuziont 
di una nave danneggiato, fare fuoco su un determinalo bersaglio. 

Refi 2 girerà con grati- .1, VG A a 256 t 1 jIqti e àùppoitesà il mm we e il coprecessore 

matematico. 

Fri do v Pharkas - Frontier farmacist 

Sierra 






La Stena Ina annunciato l'uscito di questo simpatica commedii western usato 
dalla prolifica penna del designer Al Lowr, "padre‘ della apprezza ris sin u 
si-ru Dnsurf Smt («iry. Il vostro rotilo è quello di Freddy Pharkafi {farmacista 
di frontiera - qnie recu.i il mulo stesso) alle (nr. 1 :i usivi 1 della sua 

cittadina del profondo ovest A 
Freddy toccherà ficcare il naso a 
deslu e a manca per cercare di lar 
luce su una rapina alla banca 
a wen tua in c 1 re ©stanze 1 1 1 interi ose. 
Ci tmvianio di fronte ad una classica 
avventura gràfica in perfetto stile 
iìierra (tipo King'i Qltftf per 
intenderò) ma carattenzzato da un 
originate guslo “country" Assolti’ 
tornente impt rdibste La sigia iniziate 
del gioco che viene p rapato modello 
Karaoke (per la serie “mettiamolo 
in tutte le salse") con il testo che 
passa sotto le immagini r la pollina 
che salta sulle sillabe quando devono 
t'sw rr candite 11 gioco dovrebbe 
esvrre pronto, tirila versione 
PC. prima ttelLi pms&tim estate. 


Hc-i n- j 

’F'Efdi 'itw*Twi mev#. rm 

l“>V 3 T- f f» WrWké 
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NOVITÀ' 




MLNDYTA anche per 

CORRISPONDENZA 


TEL.(02) 8464960 I 
FAX.{02)89502 1 02 


* 



9*30 - 12.30 


15*30 - 19*00 

LUNEDI* 


CHIUSO 




KTCKSTAKT 2.0 

HtsiOivi it m 1 4-Htmi i mi di 
H HMI ni DI SFÌTJCJONAW TRAMITI sr 
V 0 2 OH) Il S OI 1 

NESSUNA SAUMlTVRA SIMM* I HA WS? il [ARI 

MA* <AU IN HAI UNO 


AMIGA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWARE AMIGA DOS 3 0 IN ITALIANO 
1MT.GA HOMJ2B RAM ESP. A 10MH 
RtSOI UZ30NE 1 2BOX512 A 25b COI OR] 


KICEBTART 1.3 L_ 

RISITI Vi TITTI I Piti illl I MI I n i è Mì VUNUTA 
PERMJ HI ,1» SIN /WTNAItl IRA Min MOt SI 

SO /,fl II) 11 S fi 1 1 

NESSUNA SALDATI IRA SI Ml't H I DA INGIALLA 


body m/m i tei 


MANlJAU IN 11 Al (AND 


K1CKSTAKT 1,3 PER AMIGA 600 
mvM.n ut il i l'Hfuti j mi i>* t OMtwnnntiA 
i’IRWITIT D4 SFIJ- /RISAMI IMAMUI W*M 

s tj à.u tu 11 s tu 1 

NESSUNA SAI DATI IRA Si MPIJCÉ DA INAIAI 1 AHI 
MANU All IN U ALIANO 


l_ 69,000 


ESPANSIONE 
PER AMIGA 600 
PORTA LA 
MEMORIA A 2MB 


ESPANSIONE INTERNA 512KB. L6O.0 
ESPANSIONE IN fEHNA L 5MO I 180.000 
ESPANSIONE INTERNA 2 MB I l t 
ESPANSIONE Z/SMH A 2000. I 2 HO .000 
ESPANSIONE EST ASCIO 2 WS» L. 34 0.000 


mf rnnNOMF 


V40OO 


NDIR1ZZO E N. CIVICO 


[CAP.nTTAT. PROVINCIA 


PC 8G386SK-2S 
CABINET DESK 
LCD VELOCI rA 
CHIAVE ACCESSO 
2 MFXiA RAM 
HD4D M EGA BYTE 
DRIVE 1.4MBYT* 
VGA COLORE 
TASTIERA 102 
MANUALI DOS IN 
ITALIANO 


E UNICO 


ISCRIZIONE COMP PREZZO 


AMIGA 4000 CON HD 130MB 
GARANZIA ORIGINALE 
COMMODORE 


MiMH M / Uhi ISTI KM» 
131 22 21 72&ISMN5 
i ,%x tint em i 

U t l / RIVAI I 
L fi% rtVAKJ 1*1 H IS i 

Uivfr-iu-, ii 


r II 



15 1 

■ | 

Si 




ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (0218464960 FAX(02)89502102 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C-S. — CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE ! ! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 

LABORA1 ORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 
POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 


TITTI t NOMI SOPRA CITATI SONO OH LEGITTIMI PROPRIETARI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DEI .1 IVA 
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PROVE W5CHERM0 


s 


tate par entrare nella seziono dedicata alle recensioni. Per orientarvi tra I giudizi e 
1 h-voti dovete leggere questa guida. 


GL 


* Uh classico ;<oc comandalo riserve, 


HtW» Uh superbo ma forse privo di quello *p®***or* eh® lo ronde interr stante per mesi o .wru. 


700 7 *?? Ancora mollo raccomaiùiath nu pmbe hiiriwtifr h« u« p.nlo ili aperti cNv n« riducono li voto 


00 (Wj 9 S La rana di corrane un gioco con Questo voto a un buon gioco se vi pire* « «tenere ". 


500 5 r i^ ette ha qualche quelite, ma clueramontc anche del problemi evidenti 


400 159 Pmbtenti d» giucabiirta « di tnogr&mi nasone K> tnmronq un gioco lnseif»c*eote 


i r có :i 4 »5 Non «erto la gtocebiflta é scadente lo è anche l'Idea alia basa del gioco stesso 


200 29;$ Qui U‘ cose ci lanno serie si parta di bug e di gioc a bi irta ^mtìam. 


ll>0 199 Un gioco pei 1X81 che gira su A^- i£a 


Suite lftONtiAun gioco ha ntat ta^mn rn questi HvnMi Se mai Gl olbc Iìh* non vtirrrb&t? neanche averle gram 



Un K Parametro è. a nostro gl udir lo* A miglior gioco nel suo genere. Le deserte ioni che seguono sottollne 
ano gl* elementi che rendono il gioco tale e con I quell deve misurai si ogni concorrente. Se volete avere In 
cava una "glocoteca'' bagna di questo nome uscite subito * comprare tutti ■ titoli che vi mancano! 


SPARATUTTO Aie ADÌ 


PROJECT X (Team 1 ?) 

1 nnhujM jn-fi.y pfiM j i nr- 41 4*h«ù. . L* «n* | 

tVlfìli iMtt frórt u *t« nd vili j. l'tnfilL MV, lampi * (pliltanln 

una Halli plv uiandi Im|( 4*1 («lori fili ipplfli IVI Mitra Amia* 


wrjT] 

1H+ (System 3) 


IVVIHTUM «a CADÌ 


ttlMwé uplmita ucl riNU» 4 mlta lulwi 1 . me. 
# *T4*t*r Uk«*ih 4 n tra ami M il iwfitj * iiksi ntiMn* * fte- 
Kitp iil il L «ff*n« fiiv uqataiunta # Ih prtianii 41 

urt IWÌB h«iliki (aOlroltata Val campular. Im ■•diluì mani* Hloo 


CHA0S ENGINE (Renerete} 

timfc» Mli gmrin Uf i 4-|uriHMiri dilla taHMIn 
torridi ■(» * ruHlMId tim Urt* I*|Miì urlimi, 

Nuimmlh «neh» >• pnatLb-li'U di flaiua in avm, tJmm* Il 

t #—di nmi u |i dodi li nati* imw di un «*M» IknuM 


gioco e* coati Auromoiiif etichi 


Unplwo 


STUNT CAR RACER (Mlcr0*tyltì) 

Grafita poUgorvak tf ivmguirilii «un* vuomi intrwjlblV litma di 
«w«l qiiKD II pad* e tirtl* il Abbi 1 * pmrtàvaria n* 41 plachi 41 ìdtu 
O" » marne» *»4*U. M | 


otoco Di «voto 


SI MUL Aliotte «POP TIVA 
l- — 

■ 


ULTIMA VII 
(Orlimi 

■ fidi lillit 4 manda 4 intanfii» avi 4 nui 
«I FKNiit DCEta load Ihtfldi ha «vari »p 
AMI M** in nMlltf iqrtitDtkd, vt*U) di* urrumj 

XdwaaiMrvi. 


ìw «vo davanti 
aio sé itmci * 
aia li *miVb 


1IMMY WHITE’S WHtRlWIND SNOOKER (Virgin) 

La ifitUcolirt JD n »mUw wi un fwrilUM ipainiuiiiD par- 
ia priva dt difilli 4 pud vaiala in I bidona par (| 

n« pirda pndHMi natta eaitiona éh tolpi 


sìmulatorc di volo 


Sensi Die Soccer (Renegaràe) 

■ aylTiri« primaria 4*H Iti Mlardo di a ■ gnl rr»M Npn 

innuliflOM ultJitiu mai miniata a* dv+ pio t 


la 


FALCON 1,0 (Spectrom Holobyte) 

HawUrta** 41 vola m* nrUHntA. Ithnn J 4 M pi* 

4i ^anlalml «tira kmh c»V* ibblaTr alalo o#6* vgi.ua ulU •■marna 
la-riac i • • Lrt ani* piti funrlonal* m #1 mari k i n Jp pm iMpItu Mal 

Ha 


STRATI «I A 


ftllÓNI STRATEGIA 


in 


CÌVIUZATI 0 N (Mlcmprou) 

la^ai pdprapa li ij.ofitiH"* 

r tip dada natia taira 
M ur* ma nt a par di !* 




POPULOUS 2 (Electronic Arte) 

VUfip.Rpda p>u halli- vu rllóia afa: Afta hwlltrov hanpp mlptlofat* 


AVVENTURA 


ROMPICAPO 


THE SECRET OF MONKEY ULANO 1 (Leceifìlm) 

Oup Ttmpaad HMm unii aum tnMluri inurbala p—W 4* 
papi «Ufflotitm dati* LuctaNm. dikiyiii da ambriM uni 

tl 4a Arthur MI Ih. ■ pratica * «mare muti* p»l U *lffll 


IIMULUIONI AirrOMORILIfTICA 


TETRIS (Nintendo) 

| uffKHÙ d«1 TMX4 pt0 
iA Idfllprt f*Drli h >4 

dai vid«o|l«h1 i r«Pi* un* droga, provata a 
abbia |fi pl«il4 


malta 
■ HHiMdui fa 


FORMO LA ONE GRANO PRJX {Micro prose) 

La mM4f Tagborta 4*n‘uiiHi la rfiacdc di « ne* 1 man I qviii imma* 
Trtmn dorili ih qviltn upplftprp pallgnnpla 41 C*dfT t/wp 
adaiio ■ priArrp- a ni 1 *4 rurini imcrtiuoapp|« 


OIOCO 

0» 

PIATTAFORME 

1 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo) 

Ora ih* H )Wì * arfhltp aneti* In Italia, quwld Cta»l<» **fé 

Vip4«SII» pai lutti Coa uni fra nei «(filaria * im *f*a 4t gidtd ■■ 
HfWda tl dm lina, a dia twin i gjft#hi «ma 
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PROVATI (e Infide) A OIUOKATI (effe tram 


Kcj<iy Sbwt 
Cftevar 
Cbuck Ptock 2 
Civltiutiprl 
Cotnbet Air hetrol 
Ur*bbfrn9 
£to Quest 2 
OeelhMIey «Aiiy 
£J Phh 
n*sltbach 
Hlsteryllnr* 


Tp,im 17 

Cor e Oeugn 
Mkrwrvse 
Pvyg iiww 

Sitrrrj 
5un«fFr 
MtndìULpe 
£hf/phine( u$ Gofd 
S/ue Byte 


Menici] World Chemp (1200) Gmfniitr 


PllfywDTfd 
nome AD 91 
3l?*pv*aEki?r (PQ 
Spec* C/usadi.’ 
Street» ef Reg® 2 
The Welter 
Treden 
Trenssrctke 

V»if of Derénvts 

WetLy Faiis ter» 

) t Wlng 


ActaUde 

Ótnìfl 

Grem/rn 

Seg4 

Ps^rtom 
i ine/ 
Stimanti 
US Gn/d 
te foiitcfe 
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Liatlopilp mesi di programmazione* Dieci persone impiegate a 

ù di ventiduemila ore-uomo di sviluppo. Un gioco sei vol- 
ili Another World. Precedenti titoli prestigiosi come Cruise 
» Operation Stealth, Future Wars e Another World, Con un 
potrà mai deluderci il nuovo gioco della software house 


d'oltralpe? 


Sono passati molli m«i daH'iiscita dei [ormai 
celebre Anothtt WerfJ che sconvolse La quasi 
totalità dei videogioc atari amighish. Il titolo 
Delphine ebbe cosi unto successo che fu poi 
convertito per PC, e anche su console 5SE5 e 
Megadrive, Ebbene. se sperate di trovare in 
queste righe la recensione del suo attesissimo 


hanno una densità molecolare mille volte supe- 
riore alla norma, 

Dopo qualche analisi concludete che forme 
di vita «etra terrestre stanno cercando di pren- 
dere il controllo della Terra, sostituendosi a 
persone importanti quali uomini politici o uo- 


mini daffari Coscienti della vostra incredibile 
e terrificante scoperta decidete di informare chi 
di dovere ma vi accorgete che e già troppo tar- 
di. Sono sulle vostre tracce. Vt stanno inse- 
guendo c non certo per farvi i complimenti. 
Per ogni evenienza, decidete di fare un backup. 
cioè una copia, della vostra memoria, che spe- 
dite al vostro migliore amico lan. e di registrar- 
vi un messaggio su un olocubo. 

Poco più tardi quello che temevate accade. 
Mentre state tornando a casa, una macchina 
sconosciuta cerca di investirvi: riuscite a mala- 
pena ad evitarla. Ma poco dopo venite neutra- 
lizzati da un cecchino posto su] tetto di un pa- 
lazzo e rapiti da una navicella priva di contras- 



WP 


seguito, vi sbagliate di grosso {anche perché 
uscirà prossimamente, si dovrebbe chiamare 
Hcart OfDniknrss ed essere programmata dallo 
stésso Eric Chahì autore del primo). 

Flushèjndc si discosta notevolmente dal suo 
predecessore {del resto il programmatore prin- 
cipale ha lasciato la Delphine Software per an- 
dare alla Virgin Carnea, vedi sopra) c potrebbe 
anche iniziare una nuova saga (visto il 
finale... ehm.,., non vi dirò niente!), 

Ma passiamo allo scenario. Siete Conrad B* 
Hart, un giovane scienziato dell anno Z 14 J ap 
pena laureato, creatore di un apparecchiatura 
in grado di misurare la densità molecolare del- 
le persone. State tranquillamente passeggiando 
con la vostra ragazza quando decidete di prova- 
re la vostra nuova invenzione. Con grande stu- 
pore. scoprite che alcuni uomini, spesso 
personalità molto importanti della società, 
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S U 


SCHERMO 




II Roto*coplng è un procedi- 
mento che consiste nel tffgi- 
fatture un filmato di un atto- 
re mentre compie centinaia di 
movimenti diversi. I vari foto- 
grammi vengono poi separati 
e ritagliati per ottenere solo 
l'immagine dell'attore. Il lavo- 
ro del grafici consiste nei ri- 
toccare le varie immagini per 
ottenere i trame di animato- 
ne dei personaggio. SÌ riesce 
cosi a ottenere urT incredibi- 
le fluidità e naturalezza 
nei movimenti dei 

r ■ \ 

y- ' ( protagonista sullo 
• A schermo. Per ad«- 
f so I giochi piò famosi 
f ad aver fatto uso di una 
tale tecnica sono 
stati Rànce of Persia, 

Another Worfde, naturalmen- 
te, Fisshhaek* 


ààààJ 


tr_ 





segni di iden ti fica? ione. Vi risvegliate su una 
scomoda poltrona di metallo, circondato da 
strane apparecchiature: non sapete più chi sie- 
te, che cosa et fate II e come avete fatto ad arrh 
va rei. Riuscite solo a sentire quello die si dico 
no due persone che vi 
voltano b schiena e ca- 
pite di essere nei guai. 

Approfittate di un bre- 
ve momento di distra- 
zione per alzarvi e fug- 
gire a bordo di uri njoto- 
speeder Ma venite ben presto raggiunti e ab- 
battuti nel bel mezzo della giungla. Quando vi 
risveglia tr nuovamente, vi ritrovate circondato 


da una Tirana e bizzarra vegetazione. “Ma que- 
sta non è h Terrai", pensai'- con terrore In ef- 
fetti ssrlr su Titan, il pianeta d onnine degli ex* 
tra terrestri! Ora il futuro detta Terra ù nelle vo- 
stre mani, ma non potrete fare niente se non 

recupererete prima la 
vostra... memoria 1 

Cosi comincia 
questa epica avventura 
Se volete una descrizio- 
ne rapida del gioco, po 
treste ìmmagmarwe-Jo m 
qpesio modo. Prendete il sintema di controllo 
di /Voti ( of Peniti, il fascino di Anòther World 
un po della tra ica di 'Total Recali" un po di 


t prima vkta può sembrare un 
banale gioco di piattaforme ispirato 
a Prince af Persia o Ànother 
World A/o la verità è tuli 'altra* 



http://www.oldgamesitaNa.net/ 


quella di “Èssi Vivono 1 ' e uri pizzico di "Termi- 
aator’ la ricetta -tara compirla. Shakerate e <>t- I 
terrete Flambaci;, 

Il V o S n . I I onipiii' r t J ! I - ■ I U K Ci larvi slr.LLl.i .it' r.i 

verso sette livelli pieni di trappole e congegni 
mortati, fronteggiando guardie nemiche, robot 
o esseri mutanti di ogni genere. In ogni livello 
dovrete portare a termine una o più missioni I 
per accedere alla fase successiva. Per farvi qual- 
che esempio (non voglio rovinarvi troppo il pia 
cere di giocare | H nel primo livello dovrete trova- 
te b strada gì ima pe r raggiungere h citta, 
mentre nel secondo dovrete guadagnare abba- 
stanza soldi, facondo vari lavoretti vari Iconse- | 
gnare un pacco, scortare una persona impor- 
tante. distruggere un Cyborg difettoso. ecc.„) 
in modo da poterei pagaie li scrizione- al gioco 
televisivo * Death Tower" che mette in palio un ì 
viaggio per la Terra. I 

Per riuscirei, dovcit 1 contare sulb vostra abi- 


lita. sulla vostra fedele pistoL da cui non vj .se 
parate mai. sul mi ni- scudo portatile che dovre- 
te ricaricare periodicamente, e su qualche aiuto 
esterno (spesso dei contatti) die troverete spar- 
si qui e là per il gioco. 

A prima vista Flashback potrebbe sembrare 
un banale gioco di piatlafomie ispirato a Prime 
of Peniu a ad .Anòther World . Ma la verità è |j 
tLiU'ahrj, La Delphi ne è riuscita a creare il pii- 
mo gioco “cinema tique" (U sistema utilizzato 
dalla au francese per le sur avventure anima 
te) veramente interattivo. Flashback differisce 
dai due titoli sopra citati per il semplice fatlo 
che non è il solito gioco di piattaforme, 
bensì una vera e propria awrn tura/ arcade. 
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h. Ecco un aiuto soni* 

/ ma fio per completare 

■> 

il primo livello del gio* 
sono indicati so* 




co, bulla mappa 
logli oggetti indispensabili alla 
vostra progri astone. Vi lasciamo 
scoprire gli altri. 


Quii troverai* ì'olo- 
tubo che iwlc fatto 
cadere quando vi 
urte ftiveol lati Itac- 
coffiittlti in modo 
da disattivare il t#fl‘ 
sor*. 


Per tenere blot 
tato questo non 
Wfr, 

un* pietra per 
terra. 


Ogni tanto sai 
vaia la vostra 
posinone, in 
modo da non 
dover rkomi ri- 
dar* tutto In ta- 
to di morte pre 
matura. 


Inserite U carta 
d’identità 
dell' uomo ferito 
par aprire la 
porta. 


Pagate il vec- 
chio che vi darA 
rlndispemablle 
cintura anti-gra 
viti. 
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SU SCHERMO 




Raccoglici* queste 
pietra. Potrebbe ser- 
virvi piu avanti! 


Questo nemica ha una 
pila in Uhi eh# dove- 
te as ta l uta mente pro- 
curarvi Saltando a de- 
stra attiverete il tenso- 
re per aprire U porta. 
Sbrigatevi a voltarvi, 
per fulminarlo con un 
colpo solo. 


• alar: 


f 


Inserite la pila carica 
par attivare II ponte 


magnetico. 


Ecco uno dei primi 
rompicapo del 
gioco- Alcuni sen- 
sori! fanno scende- 
re l'ascensore, 
mentre altri lo 
fanno salire. 


Quest' uomo ferito 
ha bisogno di cure 
immediate. Trova- 
te Il suo teletra- 
sporìatofe e ripor- 
tateglielo, Vi darà 
In cambio la sua 
carte di i dentità. 


Ricaricate In que- 
sto punto le pila i 
il vostro scodo 


Qui troverete I 
500 crediti neces- 
sari per pagare il 
vecchio. 






* 

* 

■ 
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nella quale il giocatore dovrà dialogare eoo i va- 
ri NPC (personaggi non- giocami NdR| presen- 
ti. per ottenere informazioni e figgati indi- 
s pensa bili per procedere nel l'avventura 
Ow iamente ti veltro compito non sarà agevo- 
le P ma del resto gli eroi non hanno mai avuto 
vita facile. Spesso sarete costretti a spremervi le 
meningi por risolvere certi rompicapo o sem- 
plicemente per riuscire a raggiungere l'altra 
parte dello schermo. A volte dovrete usare tutta 
la vostra ingegnosità per attivare [o disattivare) 
certi congegni e tenerli bloccati, o per riuscire a 
raccogliere un oggetto a p parerne mente irrag 
giungibiìe. ma per voi indispensabile, Certe 
persone vi chiederanno anche di portar loro un 
oggetto in cambio di un'altro tacendovi cosi at- 
traversare un intero livello per poi farvi tornare 
indietro e scoprire che La chiave del mistero era 
vicina a voi. Comunque sia, la parte azione ri- 
veste, sempre e comunque, un ruolo importan- 
te. Se non siete capei di *manettare il loysttck 
alla perfezione, Filici Adii ri rivelerà piuttosto 
ostico. 

Esiste una grande varietà di nemici e ognuno 
di essi ha caratteristiche ben precise (certi pos- 
sono vaiare, altn (detrai portarsi, ecc.) e velo- 
citò di reazione e resistenza proprie Du- 
rante il percórso incontrerei* porte blinda- 
e di cui dovrete iKivare le chiavi elettroni- 
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che cor rispondenti, e molti altri congegni da at- 
tivare. Nel corso dell avventura potrete racco- 
gliere una moltitudine di oggetti più o meno 
utili, quali pietre (che sono particolarmente uti- 
li per attivare un sensore o per distrarre il ite- 
ittico), campi di forza, carte di credito, mappe 


Ir libertà dì azione concessa al giocatore, che vi 
farò vivere quest '"avventura come una vera e 
propria indagine in prima persona e i perso- 
naggi, che reagiscono in modo realistico alle 
vostre azioni, rendono ancora piu convincente 
Li sensazioni/ di coiti volgimento totale, 
il sistema di salvataggio riprende quello di 
Anolhrr Wprid* con j solili coditi, anche se que- 
sta voltu sono molto meno mi nitrosi {sette: per 
ciascuno drt tir livelli di difficoltà) e, se spe- 
gni te il computer, sarete costretti -< ricomincia- 
re dall inizio l’ultimo livello che stavate affron 
undo, anche se eravate vicini alla fine Per for- 
tuna. i programmatori hanno pensato di instal- 
lare vane colonne di cemento, dove poter salva- 
re la posizione in memoria affinchè non dob- 
biate rìcormndare dall’inizio del livello ogni 
volta che inorile. F comunque sempre difficile 
andare a letto (magari alle ) di notte) c spegne- 
re il computer sènza essere riusciti ad arrivare 
a quella stramaledetta codice, L 'opportunità di 
salvare su disto sarebbe stata gradua, ma forse 
avrebbe levato un po di longevità al gioco. 

lì livello di difficoltà e stato calibrilo molto 
bene ed è comunque passitele selezionare la 
difficoltà preferiti: facile, normale o difficile. 
Personal moti te sono riuscito a finirlo in modo 


teletrasportatori, chiavi, fusibili, e molti alrrt Beile dopo una ventina di ore ma, aumentando 
ancora. / il livello di difficoltà (1 nemici che vengono ag- 

elliiicredibì- 


! -i particolarità di flashback sia nell 


giunti si vengono spesso a trovare nelle posi- 


i 






/ioni più ostiche) dovreste impiegarci un bel 
po' in piu (secondo i programmai uri h durata 
dd gioco .si aggira fra le 50 e te jòo ore). 

Tecnicamente il gtoto è un vero gioiello di 
programmazione L'uso de] RotosA'tiping ha 
permesso un'am magione imr edibilmente rea- 
listica che può vantare ben 24 fame al secon- 
do. Ogni azione compiuta da Conrad r incredi- 
bìlmente dettagliata rendendo i suoi movi- 
menti incredibiliiwnh* reali U varietà di azio- 
ni disponibili « tmprr^ricmanic. il personaggio 
può correte, saltare inginocchiarsi, rotolare, 
dondolarsi, rimbalzale contro uri muto, cadere 
per terra, girarsi, arretri pii afri, spaiate, lutto 
corri bina rido le vane azioni tra di loro. Vedere 
Conrad saltare un burrona m corsa, per poi ri 
trovarsi appeso dall'altra parte, con le gambe 
che dondolano, oppimi rotolare per U-rra 
estraendo cnuinuporaneamente la piatola, per 
fulminare un nemico che vi aspetta più avanti, 
è una vera meraviglia 

La cura per i dettàgli è stata in infocale, fino 
ad arrivare ai bossoli dei proiettili che fuorie- 
scono dalla pistola dopo ogn paro. 0 al fumo 
provocato dall impatto di'i proiettili conno una 
parete, 

Crafscamenie il gioco è stupendo, con dei 
fondali vera mede incredibili, pieni di deitagli 
e animazioni. I ta colori dell'Amiga «ano siati 
sfruttati al massimo e d si rende subito conio 
del duro lavoro compiuto dai grafici Sono state 
persino programmate routine speciali per zoo 
mare sullo schermo o per fare ruotare ccrU og 
getti. Durameli gioco potrete anche inquadrare 
il protagonista da piti vicino in modo da non 
perdervi la minima briciola di azione. 

Anche il sonoro non c da meno. La musica, 
creata negli studi della Delphi ne e poi rem bàita 
su computer, ricrea per tettai nenie t atmosfera 
angosciante tipica dei mondi cyberptmk. Ma. 
del resto, c era da aspettarselo dalla casa frante 
se, visto che nelle sue precedenti produzioni il 
sonoro ha sempre rivestito ima parie importan- 
te. 

Per quanto riguarda le ArtinMZiottl poligonali, 
sono presenti anche ni questo titolo e sono di 
ottima qualità, anche ie meno fluide che in 
Another World (su un'Amiga veloce il problema 
dovrebbe essere risolto). Ne sono presenti bén 
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7^ lungo il vostro WPOtQ e pericoloso tragitto 
atte ad illustrare ogni azione particolare, ogni 
situazione nella quale vi trovate o come inter- 
mezzo tra uno scenario e t 'altro. Alcune scene 
animate (per le azioni più banali) possono esse 
re disattivate m modo da non rallentare il gioco 
per eh* non dispone di un hard disk. 

Il strema di controllo del personaggio ripreiv 
.j,! quello di Pnmc ef Persia. Questa volta, però, 
la vostra interazione con il tuonilo esterno è 
maggiore, data la presenza di un inverila rio, di 
un comando per azionare/usare degli oggetti t 
di uno per esirarre/rinfoderarc la pistola. 
Minuzie (ma anche durante il gioco) avrete va- 
ri modi per configurare il joystick. Potete usare 
un joystick con un ?*>Jo pulsante (muoversi/spa* 
lare) c la tastiera (inventario, pistola, azioni), o 
un joystick a due pulsanti [uno per 
muoversi /sparare e l'altro per estrarrc/ìinfode 
rare la pistola) e la tastiera (inventario e 
iLsare/àZ io tiare un oggetto), oppure configurare 
il joystick con singolo c doppio kilt (singolo per 
muoversi /spaiare e doppio por estrarre la pi- 
stola) r (ashera (ìnvehtario-e usare/azionare). 

in conclusione, jfasJtbecfc è un vero e proprio 
n a p ola euro tf fiera t ti vo che riafferma ulterior- 
mente il livello qualitativo della "scuoia freme- 
*r\ Se qualcuno pensava che il passaggio di 
Eni Chai alia Virgin avrebbe creato dei proble- 
mi ilU Delphme. ffothbadt dimostra thè le ri- 
sorse della casa fr antere sono praticamente ine- 
sauribili, 

AtGMandrv Pmmotio 
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Impossibile non ricordare Prtnce of Persia della 8rod©fbund, pietra 
miliare nei giochi a piattaforme che è stato II primo a utilizzare la 
tecnica del Rotoscoplng. se lo trovate In qualche compilation non 
dovreste farvelo sfuggire. 

IL gioco che più sii avvicina a flashback è sicuramente Another 

World , forse ancor più affascinante e originale, anche se 
decisamente meno Interattivo di flashback. Se non ave- 
te ancora giocato con questi due titoli dovreste assolu- 
tamente procurarvelh rappresentano entrambi (sopraffai 
to li primo) una pietra miliare nella storia del video- 
gioco. 
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i può iniziare una recensione di X~Wwg senza dire "Il so- 
gno di tutti di pilotare il caccia di Guerre Stellari' è divenuto realtà "? Na* 
turai mefte no: Il sogno di tutti di pilotare il caccia di 'Guerre Stellari* è 
divenuto realtà n ! 


[ difficile scrivere cose originali parlando di 
X*Wing. Esordire cui;. "Abbiamo atteso 15 an- 
ni ma ne è valsa la pena” sarebbe banale, ma 
è la pura verità. Anche* "‘King Comma nder ha 
finalmente trovato d suo s ut tesso re" non U- 
luminerebbe questa recensione con U sua 
originalità, ma non e altro «.he una realtà che 
non possiamo fare a meno di constatare, 
Premettiamo subito che per quante parole 
spenderemo e quante immagini vi proporre- 
mo. nulla di quello che possiamo dire o mo- 
strarvi potrà avvicinarvi a ciò che è realmente 
X-Vling, Un conto ò descrivere il gioco e mo- 
strare alcune foto che ne illustrano gli aspetti 
più significativi, un altro è essere immersi in 
un turbinìo di stelle, a H’i n seguimento di un 
T 1 F Infeiccpior. mentre raggi rossi e verdi 
volano ovunque e in lontananza incombe la 
sagoma di un gigantesco Star Destroyer. at- 
taccato dai nostri compagni di squadriglia. 
Per non parlare del sonoro, della musica, de- 
gli effetti spedali,,, Q sono pochi giochi che 
riescono a coinvolgere total mente il giocatore 
fino a distaccarlo dalla realtà,, e in questi il K- 
Parametro ideale era Ultima Undtrworld Se 


Il EWQflMlMiffia dalla aoilT* lunfl * 
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esistesse realmente una coccarda di questo ti- 
po, ora sarebbe appuntata sulla scatola de! 
nuovo capolavoro della LucasArts. 

TANTO TANTO TEMPO FA, 

SUL MONITOR 01 CASA VOSTRA,., 

L‘ in traduzione di X-Wùtg e la più bella che si 
sia mai vista in un gioco per PC. Se avete una 
scheda Roland o General MIDI, collega tela al- 
lo stereo e spegnete le luci della vostra stanza. 
U musica di Guerre 5f*$aH esplode in tutto il 
suo fulgore, mentre 1 mitici tìtoli a scorri- 
mento inclinato appaiono sullo schermo, nar- 
rando la storia dei primissimi giorni delia Ri- 
bellione. 

Allo svanire delle ultime righe ecco che la 
musica sfuma lentamente su toni minacciosi, 
c sullo schermo appare una fiotta dì Star De- 
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stroyer imperiati che ha appena sorpreso un 
gruppo di Incrociatori ribelli, Entrambi gli 
schieramenti lanciano s loro eacci-i e lo spa 
zio si incendia di raggi laser multicolori e gi- 
ga Mesche esplosione mentre la colonna so- 
nora {originale di John Williams) varia in 
continuazione, sottolineando ora moment: 
drammatici, ora azioni eroiche l ino da que 
>1a introduzione ci si accorge che il sonoro n 
prende integralmente gli effetti dei film, e vi 
assicuro che il caratteristico rumore da cala- 
brone dei caccia imperiali è stalo reso cosi be- 
ne che farà spuntare una lacrimila ij a tutti i 
tari delia serie. Per non parlare dei dialoghi 
digitalizzati da Rosso Uno a Rosso Cinque", 
cimai entrati nella leggenda della fantascien- 
za almeno quanto te orecchie di Sp-otk e il 
ninnolile di aooi* È proprio questo uno dei 
punii di forza dell'iiiTcro gioco: 11 prende inte- 
gralmente tutti i temi visuali e sonori “classi- 
ti* deti enivi r*G di Guerre Sfciifin. E come ri- 
trovare dei vecchi amici, ed è anche un e*pfc- 
J lente che n luffa immediatamente il giocalo- 
re nella peculiare e tanto amata atmosfera 
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VOGLIO DIVENTARE UN PILOTA, 

COME MIO PADRE PRIMA DI ME.,. 

Svanite le note della roboante presentazione 
il giocatore si trova a bordo dell' animi raglia 
della flotta ribelle. 1‘ Incrocia ture Indrpend en- 
ee, nei panni di uri giovane pilota appena en- 
trato a fare parte ddf Alleanza. 

Dal grande salone centrate e possibile acce- 
dere a due salette e a tre hangar, U prima ca- 
letta contiene un proiettore olografico e un 
computer nd quale so- 
no memorizzati ì dati 
tecnici di tutte le astro- 
navi presenti nel gioco, 
f un ottimo modo per 
analizzare ìe prcsUzio- 
ni dei propri mezzi e di 
quelli avversari. Inoltre 
i numerosi riferimenti 
a industrie fittizie, specializzai- nel produrre 
i vari componenti delle astronavi, contribuì 
scono ad arricchire ( atmosfera del gioco, La 
seconda saletta è un centro di proiezione do- 
ve è possibile rivedere con calma gli spezzoni 
filmati durame le missioni. Ogni missione 
può essere rivista da numerose angolazioni, 
incluso il punto di vista dei mezzi avversari 
Questi filmati nono altamente -spettatola u, e 
sono rimasto a bocca aperta nel constatare 
quanto effetti variente ricordino le sequenze 
di combattimento sp.i/iaié dei tre film. 

I tre hangar ospitano shuttle che col Erga no 
b nave ammiraglia con la base segreta di ad 
destramente, con il centro dedicato alia rico- 
struzione di battaglie storiche e con h prima 
linea vera e propria. 

II corso di addestra memo è ingannevol- 


mente semplice Fondamentalmente consiste 
nel pilotare il proprio caccia attraverso una 
serie di “cancelli" montati su piattaforme. 

Cè un tempo limite entro cui completare 
una serie, e otto sene di cancelli per ciascun 
caccia. Sulle piattaforme sono anche montali 
bersagli che occasionalmente aprono il fuoco 
contro di noi, e che, se distrutti, fanno guada- 
gnare secondi preziosi. Si può decidere su 
quale caccia volare: il classico X-Wmg il len- 
to accia bombardiere 


Ogni caccia 
ha caratteristiche 
che lo rendono peculiare, 
e richiedono lo sviluppo 
di un diverso stile 
di volo. 


Y*Wlag O l'agile e pò* 
terne À Wing, il 
gioiello della ribdl io- 
ne. Ogni caccia ha ca- 
ratteristiche che lo 
rendono peculiare, e 
richiedono lo sviluppo 
dì un diverso stile di 


volo. 


All inizio del corso pensavo che questa fos- 
se forse l'unka parte noiosa del programma. 
Dopo due minuti ho iniziatu a pensare die. 
dopo tutto, era divertente. Dopo i nique non 
riuscivo già più a staccarmi dallo schermo. 
Occorre dire che i risultati della pratica si 
sentono, quando più avanti ri si trova gettati 
in battaglia contro le forze dell 1 Impero, Non 
ho mai trovato prima d ora un gioco dove il 
desiderio di tornare nel centro di addestra- 
mento, per migliorare ulteriormente le pro- 
pri' abilita di volo fosse cosi forte, indie do- 
po parecchie partite. 


z 
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TUTTA L'ENERGIA Al DEFLETTORI 
ANTERIORI,.. 

lina delle cose fondamentali da imparare è 
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come sfruttar? al massimo i sistemi del nostro 
cacc ia la co n figura t \ ©ne d i ha se dell’ astron ave 
può essere costa titemente modificata, pet me- 
glio adeguarla alla situazione tattica, e impara - 
I re a fare do in pochi secondi e nel modo mi- 
ghore. mentre ci si trova sul campo di balta 
glia, & lònda mentale se sa desidera sopravvive- 
re a lunga 

tfssenziatmente b ri- 
serva energetica di bor 
do può essere indirizza- 
ta in misura variabile a 
tre sistemi principali: t 
motori, i laser e gli scu- 
I di. Si può optare per un 
livello medio in tutti i ire sin trini o distribuire 
I l’energia diversamente, per esempio sacrifi- 
cando la spinta dd motori per caricare mag- 
giormente gli scudi. 

Gli scud: deflettono che proteggono il caccia 
dai colpi di laser vengono indeboliti dopo ogni 
impatto. Se i deflettori saltano, tutti i colpi suc- 
cessivi danneggiano le apparecchiature di bor- 
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do. Generalmente, con giu gli scudi bastano 
due o tre colpi ben assestati per saltare* iti arra. 
3 deflettori possono motti** essere orientati: 
energia egualmente distribuita agli scudi ante 
i lori v posteriori, tutta 1 energia avanti o tutta 
ledergli indietro. Naturalmente questa scelta 
deve essere fatta in base alla posizione e alla 
pericolosità dd mezzi nemici. 3 deflettori pus 

sono essere sovraccari- 
cati di energia, garan- 
tendo protezione extra a 
scapito di altri sistemi 
Le armi di bordo 
variano secondo il mo- 
dello del caccia. L'X- 
Wittg ha quattro laser medi e due lanciasiluri 
protonici con tre siluri per tubo. Le armi pos- 
ano sparare a colpo singolo, oppure più armi 
possono essere cobegare per sparare insieme. 
Mèi caso tieirX-VÌ a3ig i User possono sparare 
singolarmente, a coppie oppure tutti e quattro 
insieme, con grande dispendio di energia ma 
con un grande impatto distruttivo. Quest uiti- 


Le missioni sorto siate 
realizzate con cura estrema 
e ognuna propone 
temi tattici peculiari . 
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ma opzione e utile contro le turi più grosse, 
mentre i taccia, piu agili, sfu^ono facilmente 
grazie aìSinUnaUo richiedo tir* un colpo e l ai- 
tre 1 laser consumano potenza e questa si ri- 
costituisce proporzionalmente at] , em , fgia asse- 
gnata a questo sistema, [ siluri protonici sono 
devastanti, ma richiedono che il bersaglio sia 
inq ua d rato e seguito per una decina di secon- 
di; fattibile con s vascelli piu grandi ma piatita- 
mente Impossibile nella frenesìa dì un com- 
ba dimenio ira caccia. 

CACCIA IMPERIALI, 3 A ORE 11 .., 

Le missioni storiche ricostruiscono scontri già 
avvenuti, e rappresentano per il giovane pilota 
)a possibilità di tuffarsi nel vivo dell'azione 
senza rischiare nulla. Tutto ò simulato, com- 
presa I mplosione del nostro caccia Si può de- 
cidere con quale modello volare, e le missioni 
variano di conseguenza. Non c è molta diffe- 
renza tra le missioni storiche e h guerra reale, 
se non nel fa ito che nei primo caso è possibile 
accedere a qualsiasi missione desiderata, men- 
tre nel secondo occorre completare con succes- 
so una missione prima di passare alla succes- 
sivo. 

Pnma dì decollare, un dettagliato “briefing" 
illustra la situazione su) campo di battaglia e 
r obiettivo della missione Occorre subito dire 
die ì progettisti meritano tanto di cappello: le 
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Da un po’ di tempo a questo parte r alternati va a tutti I giochi spaziali 
sembra essere l’attesissimo Etite fi In effetti il gioco di David Braben 
riunisce cosi tanti aspetti ludici differenti (strategico, esplorativo, 
commerciale, arcade,..} da poter essere confrontato con qualsiasi 
concorrente. Per chi preferisce giocare con giochi già terminati, 

Tunica alternativa vera è Whìg Comma rider li il gioco delia 
0 rigin é superato sotto ogni aspetto, ma vanta ancora una 
trama coinvolgente (un aspetto che in X-Wfagè trottato con 
maggiore superficialità) e una buona glocabWtà, Ehi, ora 
che mi ricordo.,, tra poco dovrebbe uscire W'mg Commanéer 





Cenere- Simulftofr ipiiisfc 
C4u L-.J-» j v^ris 
^ilu]>fKiloie In 1 :! mo 
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missioni sono state realizzate con cura estrema 
e ognuna propone temi latini peculiari. Non 
bisogna sottovalutare Tinteli igen za degli awer- 
san e b battaglia si svolge su un piano sttatt-g: 
co oltre dir (attico. 

Faccio un esempio Una delle prime missio- 
ni richiede di proteggere una nave ospedale da 
un macco di caccia lanciati da una fregata im- 
periale. Li fregala appare dal!" iperspazio. Un 
da i taccia e scorri pane "Bene", si pensa % "un 
avversario m meno! 4 . Peccato che dopo un po 
l’astro nave riappaia dalla parte opposta del 
campo di battaglia e liberi un secondo squa- 
drone di caccia. Éi primo attacco eri solo un di» 
venivo... 

Sé i ] gioco ha un difetto, è che le ni iasioni so 
no risolto diffìcili In .duini casi troppi. Fin i.ai 
primi scontri si richiedono al giocatori* doti di 
pilotaggio e di corri battimento notevoli. D’altro 
camo, al corso di addestra mento nessuno ha 
detto die sarebbe stato facile 

Si può fuggire dalla battagli, i in qualsiasi ino- 
mbrilo balzando nell’ iperspazio, ma la miss io- 
ne in questo caso non viene conteggiata. Se 
siamo distrutti può capitare di morire oppure 
di riuscire a eiettarv Nd secondò caso non c 
esclusa b cattura da parte delle forze imperiali. 
Comunque i piloti catturali o morti possono 
essere fatti resuscitale, al costo però di tutti i 
punti di merito accumulati (ino j quel mo- 
mento. 


li biniflii tu Y»«in, il nntrtt u 

1 1» nulli 


La |H>14 fWMl mi lor* di V*» MYMH 
l« d NvllAti lotto iltNta WllM |MW 



LA FORZA SARÀ CON VOI, SEMPRE.., 

Ci sono ancora coni unte cosrr da dire di X- 
Wirtg che Sincèramente non so più cosa fare 
per restare nello spazio assegnatomi. Spero 
thè le immagini e le didascalie che trovate in 
queste pagine possano aiutarvi a comprendere 
meglio i vari aspetti del gioco. Non ponsò però 
fare a meno di sottolineare come b scelta dì 
impiegare una giaika poligonale invece che la 
grafica bitmap vista in Wing CommatuUr si sia 
rivelata vincente, e come X-Uing sia uno dei 
giochi piu fluidi e frenetici mai apparai su PC 
Per il fniuro sono previsti data-disk contenenti 
missioni aggiuntive numi modelli di caccia e, 
udite udite, la possibilità di volare sui rmrzi 
imperiali. 

Eh eh abbiamo dovuto aspettare i j anni, ma... 

Vincenzo Servita 
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CC'N'tH tllJHiftflftiilllMAIr Pili 
«ritorti gioì chinili, iinotlfii. 
ytotfU * cura | mi I puri n'oIap I »t 
nnpiri nubi In. tiu per ^pu 
ur»p rutta la l^irtltaluri da 
arala yieittu iWMthiif. Puttù 

i Nto'->HhM« una ultftru #■ 


I* IMAM 4)1 
COtlI pTAfÉl 
Lina Roland • 
«in 4M. Lo Pep- 
ilo ri t Motto u disco n*- 
•O 4 di 13 Mb. Pur anta 
l'inalali» tono II progrj 




numi a IH coBf! (n raric- rrj- 
nttgb&ra fM rial tagliò gfm~ 
fico In pnso ni procetno- 
r«, ma un 3M/2SSX i 11 
«ànimo «ha *« contigli* 
«a. li sonoro davo moro 
«•coltalo por «a «aro ora- 
ditto, ma dal reato quale 
di mutici 


io bravo, può computerà 
con la colonna sonora da 
òteat dai grand* John 
William? 
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Aiiiioe Trans port Pikit (À! P) 
:‘ffre ai possessori di PC Firn 
rubile esperienza J] \ i»! are 
m jet di lìnea piu diffusi: 
Swing 737, 747. 767 \ Airbus 
\320 ed il bimotore turboeli- 
:a Shorts 360 L 

3tae ni 350 aeroporti U.SA. 
n dotazione* ATP sfrutta 
jn' ampia libreria di scenari 
Europa compresa!), disponi- 
bili a parte c compatibili art- 
rite con Flight Simulator 4.0, 
ron i quali esplorare ambienti 
li volo sempre diversi [ 


L'ultima versione 
guida tramite le 
voci degli operato* 
ri delle torri di controllo ver- 
so centinaia di rotte ed itine- 
rari! «richiede scheda Sound- 
Blaster). 

In pi ù, ATP é corredalo di 
carline di avvicinamento ori- 
gmuli ieppesCÉK mappe a co- 
lori. ed ha il manuale comple- 
tamente in italiano (oltre 200 
pagine! con i concetti di base 
teorici e pratici per imparare 
a volare ! 


Se noci trovi 
ATP presso if 
tue rivenditore 
di fiducia 
richiedilo 
direttamente a 
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ZOPIuUUL 

I Ì^iLO r J f JM r J 

Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214 

( * sono inoltre disponibili 
J'aggiom amento ed il man uà le in 
italiano anche per chi possiede le 
versioni precedenti di ATP). 

ATP è un prodotto: 
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I truJitutitf un prudenti) rcalizzuo in (blu per i peltri 
eli tutto il nn otki, m un unico serio previste 
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! V ,\N ed \l Hi, k - r-n.il> ? CuM, MS «1 AT1S ic^lnitntt 
pruderti md bsiitoriu Jtalknd Per scxkMue anche 
UNgtrua di vt Alpe ir MTt sxmo ime tggfcittt unte k 
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rendo ito x .ininx .feppcscri (in listi per ì vtsji reali), pri- 
nu tUjjjLi Lizzate e xpjindt insx i ntL' nello smurili tramile' 
«faticati HNtorti di pjogr.inurui/k ur ertati mi hoc. 
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SoftMail ha tutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta) a prezzi 
imbattìbili! Invia il buono d’ordine 0, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte! 


Dedicato ai simulatori di guida! 
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Cobra Mission, Mae/s tram, Loft Treasures of 
fnfocom, Spec tre, Monopofy Deluxe, X-Wing 
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ECOQUEST 2 
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ierra è uno dei produttori di software più attenti al settore delledi!- 
< a Donai* con una decina di titoli dedicato a bambini in età scolare e pre- 
scolare. Sterra è anche uno dei più prolifici produttori di avventura. Ve- 
ti rimo tome possono unire le due cose riuscendo anche a interessare i 
piu grandicelli (in età universitaria e post universitaria)* 



La distrazione della fonata pluviale è imo dei 
problemi ecologici pi li pressanti, del «piale sì 
sono occupati studiosi di lutto il mondo 11 pa- 
dre di Adam Grecmc 
^stupefacente b fantasia 
per i nomi), il giovane 
protagonista deli avven- 
tura, in qualità dì up 
preso ita ute dell Fcology 
timer gency Nrtwork 

deve retarsi m Sud America per avvine un pro- 
gramma economico alternativo: la vendita di 
manufatti c prodotti Ioc.jìi in costituzione al 
commercio del legname, Chiara metile Adam 
non può farsi «fuggire I'ocCjsiouc di seguire il 
babbo in Perù, pronto ad affrontare qualsiasi 
dilTkoltà per poter vedere di perdona luoghi in- 
cornar innati e avere contatti con altri popoli, 

L avventura ha inizio con i primi problemi 
burocratici appena sbarcati dal l'aereo, i primi 
problemi ecologici e il dono du i Dr. Greetie ai 
fighi' l'Ecorder Lei strano apparecchio, un 
espediente per organizzare coerentemente il la- 
ro educativo ddlawentuia. è effetti vomente un 
computar nel computer. che funziona da me- 
diatore tra il giocatore e le nozioni di cui e per 
meato lI gioco. 

Molte in fot ni azioni andrebbero infatti perdu- 
te* passerebbero inosservate o verrebbero di- 
menticate se non fosse per questo apparutn clic 
registra quanto di interesse, per un analisi suc- 
cessiva SuEl'bcotdèr potremo trovare dati sulle 
specie animali incontrai* sulle problematiche 
ambientali, sulle civiltà perdute c sulle popola- 
zioni ancora esistenti ma minacciate dal pro- 
gresso Una tpccie di Manuale delle Giovani 
Marmotte informatico che ci accompagnerà 
per mito lì viaggio* illuminandosi in presenza 
di particolari da immagazzinare nell* memo- 
ria Um appunto deve essere masso alla leggibi- 
lità del testo sul pìccolo schermo delfapparec- 
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La grafica è molto piacevoli • 
simile come impostazione ai 
libri per ragazzi 


duo, pregiudicata dalle dimensioni dei foni 
utilizzati* 

Anche il sistema di valuta zie ne del punteggio 

assume connotazioni 
educative: per raggiun- 
gere il punteggio massi- 
mo dovremo memoriz- 
zare tutti gli eventi irne* 
re* «ami rtcHE corde* e 
riciclare rutti i rifiuti la- 
sciati lungo la via dagli uomini ‘‘civilizzati", 
L'interfaccia utente è quella orma: classica 
della Sierra. totalmente gestita tramite mauser 
icone. Significativo il fatto die nella confezioni- 
sia inserito un manuale di installazione e uso 


valido per tutls i giochi Sierra. Nonostante fin 
tuitività dei meccanismi e degli ideogrammi 
assodali a ogni azione, è stalo previsto un aiu- 
to per i più sprovveduti, inserito all'interno 
dell Avventura stessa. Gli inesperti verranno 
aiutati nella soluzioni dei primi problemi, gui- 
dati passo passo per familiarizzare con il siste- 
ma di gioco. 

L'avventura sì snoda attraverso ameni pae- 
saggi. visitando luoghi ricchi dr flora e fauna 
die impareremo a conoscere, spesso tramite 
dialoghi francescani, e riscoprendo i resti di 
antiche civiltà. Molti Paesi del co riti nenie suda* 
me ricatto verranno visitati, con Intenti Ma di- 
vulgativi die di denuncia. La morale e che il 


Lost Secrel ol (he Rainforest 

Lost Secret of thè Rainforest Score: 10 of 1000 
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MERAVIGLIE DELLA TECNICA 


Windows é diventato r ambienta In assoluto più utilizzato per le applicazioni, al punto 
che 1 nuovi programmi vengono presentati quasi esclusivamente nelle versioni specifi- 
che per questo sistema operativo. Microsoft por prima, con gli Entertainment Pack, 
Sterra e altri dopo, hanno deciso che ciò che vale per il software "serio'* può valere an- 
che per quello ludico. 

La seconda puntata di EcoQuestè Installabile sfa in versione DOS che In versione Win- 
dows. con notevoli vantaci se si ha la possibilità di scegliere la seconda. H program- 
ma di Installazione riconosco la scheda grafica, lo scheda sonora e tutti I driver multi- 
media IL Nel caso del computer su cui è stata effettuata la prova è stato possibile uti- 
lizzare la SoundBlaster 16 ASP con modulo MIDI WnvoBlastef, riconosciuto automati 
cariente come standard General MIDI, Il fatto è ancor piu sorprendente se consideria- 
mo che la scheda sonora non rientrava tra quello previste dai programma di installa- 
zione DOS. 

Il gioco gira in una finestra anche mentre scrivo questo articolo: è infatti possibile te- 
nerlo Inattivo, In background, mentre viene utilizzata una qualsiasi applicazione Win- 
dows. 

Ho riscontrato problemi solo nell'uso con modalità grafiche avanzate (32K. 64K e 
16.7JVI colori) nelle quali lo sfondo viene disegnato esclusivamente se in presenza di 
oggetti animati o animabili, J risultati sono invece ottimi a 256 colori. 

MI auguro che l'esempio venga seguito da altri produttori, anche In vista di nuovi si- 
stemi operativi come l'attesissimo Windows NT, visto da molti come una minaccia per 
le applicazioni ludiche. 


più grande pericolo che possiamo incontrare 
nella giungla e proprio l'uomo, senza seni poli 
quando si tratta di curare i propri interessi. 

La gì alita è molte piacevole, simile come im- 
p os razione ai libri per ragazzi di un corto livel- 
lo* I primi piani dei personaggi evidenziano 
tratti molto decisi ai limite della caricatura, 
che rispettano gii stereoti- 
pi più diffusi: l'eroe è un 
bambino biondo con gli 
occhi azzurri c- lo sguardo 
mellifluo, il padre è il clas- 
sito ambientali sla con la 
barba, che vediamo nei TC 
assalire petroliere a bordo 
di gommoni, gli indigeni 
hanno visi simpatia e accattivanti, gli ammali 
sono della migliore scuola disnevana, il truce 
inquinatore col casco già ilo ispira disprezzo e 
diffidenza gii dai tratti del volto, J- sorprenden- 
te verifica re come i pixel non tolgano nulla ai 
disegni, almeno per quanto riguarda i primi 


piani. 

Le animazioni, estrema me me fluide, spesso 
assumono toni comici o addirittura farseschi 
carne è possibile notare già dalle primissime 
scene. 

Jl sonoro commenta le fasi del l'avventura 
con grande efficacia, contribuendo alla creazio- 
ne dell'atmosfera più 
adatta alle situazioni 
come avverrebbe in 
un film, I fortunati 
che dispongono di 
una scheda Roland o 
di una omologa in 
standard General Mi- 
di potranno godere di 
una colonna sonora d'eccezione. Gli effetti spe- 
ciali riproducono i suoni tipici della giungla, 
miscelandosi ai brani musicali. Buona anche la 
sintesi, vocale, utilizzata nei punti salienti per 
dare- la parola ad alcuni personaggi e daH’Lcor- 
der per pronunciare ì nomi memorizzati 


Molto semplice b manualistica; sì è preferito 
privilegiare l'aiuto in linea rispetto a verbose 
istruzioni cartacee, 

Sierra crede molto nella filosofìa e nella qua- 
lità di realizzazione di questo prodotto, al punto 
di garantire L'apprendimento: nei paesi anglo- 
sassoni sarà possibile restituire il gioco, venen- 
do rimborsati, nel caso in cui i avventuriero 
non si sia divertito (!) oppure non abbia appreso 
nulla. Un lesi da eseguire al completamento 
deH avventura dovrebbe dimostrare il contrario. 
Il software è srato realizzato in collaborazione 
con le più importanti associazioni di ambienta- 
listi e con la consulenza di strutture specializza- 
te nella didattica, per garantire la correttezza e 
l'a ss imbibi È ita delle informazioni riguardanti 
botanica, zoologia, antropologo. Effetti vamente 
siamo di fronte a uri esperimento di documen- 
tario interattivo, fruibile a diversi livelli, 

È un vero peccato che. per il momrnto, non 
sia stata prevista una versione italiana dell'av- 
ventura (confidiamo, perciò, nel lì ntr aprendoti- 


Siamo di fronte 
a un esperimento 
di documentario interattivo, 
fruibile a diversi livelli 
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Alt» q|[Alkh« iunfliwi nHlnix»TI Ai f»m**lji 

p*t WHWlpn I* |i«W 

za di l -cader. il distributore itihanof. Immondo 
pjjlcvolmeaic la possibile diffusione del gioco 
nd nostro Paese Uno studente delie medie in- 
feriori non possiede una padronanza della lin 
gua inglese sufficiente per comprendere i dia- 
loghi c per trarre giovamento dalle nozioni re- 
giurate daUfcorder, 

D'altra parte EcdQuctf z potrebbe essere curisi- 



FrptMirf iwll« giungi n«0 «iwt» nrn rtù Udì* rrt ifUÉniI tl*flttl 
Uopolmin tifi) Ull»Uib<nAlM. | *•* quiTilLi Ivfflk» 


gliaio anche a chi si avviarti per la prima vdu 
alfe avventure gra lìdie la soluzione v semplice 
ma non troppo, la realizza/ ione e ottima e sicu- 
ramente non vi annoierete 

A f#« sandro CMtetmn 




Lb avventure grafiche sono molte ma se vogliamo considerare quel- 
le con velleità educative la. cerchia si restringo parecchio, in realtà 
il confronto diretto e possibile solo con fi primo volume della serie 
ÉcoQueat: Thè seareft fòr Cetus, Invariati gli obiettivi, ovvero la co- 
municazione di informazioni e nozioni utili più o meno celate all'In- 
terno di un'avventura con una trama piacevole e stimolante, I pro- 
gressi In EQ2 si notano per quanto riguarda grafica e sonoro, deci- 
samente migliorati, e per l'aspetto educational, più orga- 
nizzato grazie aires pedi ente deH'Ecorder, 

Restando in casa Sierra, una degna alternativa nel setto- 
re "edulainment" (educational+entertalnment) potrebbe 
essere tsiand of Docfor Bmin. dedicato al ragazzi a parti- 
re da 12 anni, dove quiz, giochi matematici, rompicapi si 
susseguono sotto forma dì ostacoli da superare per poter 
diventare assistente del Doc. Brain. 
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c'è guerra c'è simulazione e Desert Storni non avreb- 
questa cinica regola. Ci ha pensato Psygnosis con un 
hlo, molto curato, ma con alcun? inspiegabili ombre* 
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$r la casa inglese si lancia nella rea 3 izza storie di 
un simulatore di volo é lecito attenderai un in ter- 
prelazione arcade di questo genere; CemófU Mr 
Fa trai è infatti un emulo del celeberrimo fptt«r- 
trpuir uno dei software più potabili e ctiun'oL 
genti comparsi su Ami- 
ga., La campagna del 
Golfo potrà essrir simu- 
lata a vari livelli P con 
obiettivi differenti, IL pri- 
mo obiettivo è quello di 
liberare il Kuwait dalie 
forze di invasiont 11 ira- 
chene; toccherà a voi de- 
cidere un eventuale contro-invasione in ler rito- 
rio nemico per neutralizzare definitivamente 
lawerwio. Una terza possibilità vede Saddam 
Hussein in persona nel mirino dei vostri mìssili, 
per dii preferisce la filosofia ‘via il dènte, via il 
dolore" alla "tetra brucala La nostra base sarà 
ui USS -Theodore Roosvelt, ima tra le piu polen 
ti e versatili portaerei della marma americana, 
che offre alloggio a un campionario completo di 
velivoli, dagli elicotteri a nti- sottomarino alle ulti- 


me meraviglie in fatto di caccia e caccia-bombar- 
dieri Purtroppo potremo lene re in mano la do 
che di solo due di questi, vecchie conoscenze dei 
simulomam di tutte le parrocchie : IF14 Torneai 
e 3 F/À-ift Homet. Entrambi dot.ihiìì dì arma* 

mefiti aria-aria e ana-lrr- 
ra. differiscono per ma- 
neggevoli zza e capacilà 
di carico Gli apparecchi 
sono riprodotti con una 
certa fedeltà, sia aìl'Lntcr- 
110 dell' abitacolo che 
illesi erno, Possiamo ef- 
fettuare un volo dì prova 
per familiarizzare con i comandi con condizioni 
casuali di tempo, orario (potrebbe capitarvi una 
sessione in notturna! , e di combattimento, oppu- 
re scegliere tra singolo gioco c campagna nel se- 
condo caso con un limitato controllo sulle trup- 
pe alleale a terra, 

U modalità campagna è sicuramente preferi- 
bile: uiu volta selezionato il pilota che vogliamo 
impersonare, prima di mirare nella stanza del 
briefing, dovremo deridere su una mappa ab ha 


Il passaggio tra visione 
frontale e laterale non avviene 
con un brusco cambio di 
inquadratura, ma con un 
movimento continuo 


stanza dettagliata del campa di battaglia, la dislo- 
cazione di divisioni meccanizzate, fanteria rmx- 
camzzata. Iantina artiglieria e logistica, e 1 com- 
piti assegnati a ciascuna unita. In realtà, t aspet- 
to strategico assume importanza relativa all'in- 
lerno della simulazione dò che realmente conta 
r il -.accesso nelle missioni che ci ventuno asse- 
gnate come piloti. 

la stanza briefing è attrezzala con un proietto- 
re che d mostrerà immagini del bersaglilo e noti- 
zie sulle modalità e le difficoltà della missione. 
Una slampante ci terra informati sulle Cotìdiz lo- 
tti meteorologiche, L’attrezza tura più interessan- 
te contenuta aUimerno della stanza è senza dub- 
bici lo schermo TAMPS (TactitaJ Àìrcflft Mis- 
sion Phmung SystemJ die offre una vakuie tri- 
dimensionale Animata dell'arca del Golfo* pun- 
tualizzando le poririom degli obiettivi e dei peri- 
col: conosciuti, arre: o terrestri* die si nuontre 
ranno sul percorso. Una sorta di piano di Volo vi- 
sivo, utile e soprattutto spettacolare 

Prima di entrare nel llu, rigar dove «ino conte- 
nuti i velivoli potrebbe essere il caso di fare una 
visitina alfufHriale medico, per evitare c: tolleri.- 
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li rni f y i ir^wjid AncN» li | a timulluwit da 4w*iv puM« ffi vi 
ili MOn * morto compì* Ita. a unì' aggiunti lill«ilUill1» 


tare troppo la nostra fortuna, la scelta degli ar- 
momenti mi ha sempre divertito moltissimo: 
srnibra di essere m un superni ercato bellico do- 
ve possiamo appropriata di ordigni dal costo di 
svariale 1 tb cine di milioni, senza il timore dt do 
ver leggere, e pagare. la cifra in fondo allo scori» 
trino fiscale. Non dovrò dirvi che [‘obiettivo della 
missione influenzerà la vostra scella riguardo 
agii arimmfiitì più oneitiaii aU 'aria-aria in caso 
di missione di se una o pattugliamento, o all'aria ^ 
terra in caso di bonibardarnemo. 

Finalmente si vola! Le viste dall estemo sono la 
parte migliore dj tutto d gioco, dal momento che 
evidenziano particolari come lì movimento delle 
ali a geometria variabile in rapporto alta velocita 
relativa dell'aria. 1® spostamento dei flap c degli 
alettoni di coda (per la venta un po’ troppo ac- 
centuato) in caso di virata, oppure inquadrare re 
spettacolari e di ììcuio effetto. Purtroppo su 
macchine in configurazione base (500. 600 c 
2000} vengono evidenziate anche le Uri: iute ca 
parila di calcolo che si concretizzano in una cer- 
ta scauodib: valutando "a spanne" non si supera- 
no i io fra me al secondo. 

Veramente notevole, e forse unica vera innova- 
zione all'interno del simulatore, la vista all inter- 
no del cockpit: il p.i i. aio tra visione frontale c 
le non avviene con un brusco cambio di in- 


la 
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quadratura, ma con un mo umento contìnuo che 
simula U rotazione dd casco del pilota. Fonda 
mentale nei duelli aerei, dove 1- molto imporran- 
te seguire il nemico quando esce dai campo visi- 
vo. Di un certo effetto le visioni nomi me all' in- 
frarosso, che consentono di portare a termine 
combatti rii enti e missioni in assenza di luce so- 
lare, anche grazie ai riferimenti provenienti dai 
satelliti Sorprendono alcune distrazioni quali 
I inserì sibilila del pilota alle accelerazioni 
Dal punto di vista tecnico non hn assoluta- 
mente apprezzato il sistema di caricamento dei 
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gioco, che impone saltuarie ma fastidiane inter- 
ruzioni. mentre apprezzabile si è rivelato il sono* 
ro. Non eccezionale h gioca bili Là, anche a causa 
di un ferii ng incerto con i comandi, troppo bru 
achi uri caso del joystick, troppo poco sensibili 
nel caso del mouse, scarsamente ergonomici da 
tastiera 

Afe* «andrò Caltofan 



L'Amiga non e sicuramente prolifico quanto II PC por ciò che riguar- 
da le simulazioni d! volo; Il titolo più recente è AV8B Carrier 
A s Sri ott molto realistico ma addirittura ingioca bile per la sua len- 
tezza. Solo su macchine accelerate I vettori acquistano fluidità e la 
giocabilltà guadagna qualche punto. Tra le vecchie glorie ricordia- 
mo Blrtis ofPwy, molto slmile a CAP In fatto di velocità ma di ben 
altro spessore dal punto di vista slmulativo. Superiore nel primo ti- 
tolo anche la scelta di velivoli, estremamente completa 
e piuttosto fedele nella riproduzione. Il vero concorrente 
di CAP. però, è 11 mitico F/AlB tnteweptùr (potreste tro- 
va rio In versione budget o in qualche raccolta), Ji padre 
di tutti J simulatori per Amiga, che dopo anni di carierà 
mantiene doti insuperate di fascino e giocabilltà. Il gioco 
della Psygnosis è senza dubbio superiore per grafica, 
coreografie e longevità, ma il coinvolgimento non di- 
pende solo da ciò che si vede, et vogliono anche I 
contenuti. 
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finalmente arrivato il seguito di uno dei più sorprendenti 
1991. e sembra decisissimo a ricalcare le prestigiose orme del prr- 



Prnso che molli di voi ricorderanno bene 
Otuc i Rude; personalmente non l'ho mas di- 
menti otto. Sarebbe stato diffìcile lasciar cadere 
nelTobiio la grafica curiti ss ima, fotti ma colon- 
na sonora iniziale {con lauto di band, che la 
eseguiva, riprodotta sullo schermo) e. soprat- 
tutto. b superba gioca bilit.. che caraUen/JUi va- 
no per l'appunto, il prode- r-s sore di C linde 
tfivlc 1 - Se rt aj Cfrudfc. 

'Squadra dir vince non si cambia!" si usa di- 
re tn ambito calcistico, per sottolineare come 
sia spesso inutile c controproducente operare 
delle modi fiche in un complesso che si è rivals- 
ili azzeccato; tale filosofia dev'essere senz'altro 
nota anche ai programmatori delia Core Desi- 
gn, già autori del primo titolo della serie visto 
che gli clementi che ne d è' terminarono il suc- 
cesso sono qui rimasti pressoché invariati (ma 
tn parecchi un anche migli orati). 

Prima di ogni altra cosa U trama sì rilL pro- 
prio a quella di Otitffc Rock: Chuck, espugnata 
b fortezza del malvagio Gary Gritter. rapitore 
della bella Ophetia* riscosse il frutto del suo 
successo senza perdere troppo tempo, e cosi, 
nove mesi dopo, si ritrovò improvvisamente al 
le prese con pannolirtt ed acqua di colonia 
dell'età della pietra. Ma non era finita, perché il 
moccioso neonato si rivelò ben presto anche 
più monello del previsto, f cosi l’intera fami 
gitola fu ben presta soggiogata ai capricci dd 
piccolo Ghuck junior Chuck Rock stava quasi 
impazzendo: non riusava piu a far niente col 
marmocchio tra 1 piedi, e già meditava di tra- 
:< r i r si giorno t notte nel t u flit 10 della sii* so- 
cietà di automobili, che gli aveva dato fama e 

* 

ricchezza 

Finché, un bel di, un suo rivale in afTari, tale 
E: ni fagger, pi opri età rio della Datatone Cars, 
decise di Fare al povero Chuck un vero e pro- 
prio tiro mancino: lo rapi e richiese come ri- 
scatto che il nemicò gli lasciasse 3 a sua società 
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per 27 toni (regolarmente quotata nella boria 
primordiale’. Ophoiia. madre di Chuck jr , era 
davvero disperata quando ricevette I esosa ri- 
chii 'si j , e stava quasi per cedere quando l'im- 
pavido frugo!? tio. spinto cLII umori verso il pa- 
dre e dal desiderio di amen tarsi m un azione 
degna di un adulto, decise di prendere U pe- 
sante dava paterna e di lanciarsi alla ricerca del 
perfido catti veme di turno 
Se pensate che 1 neonati .siano fragUim e dell- 
cassimi, fareste meglio a dare un'occhiaia a 
Chuck Rock 2 - Suri of Chini per cambiare rapi- 
damente Idea: Chuck junior, innanzitutto, e 
est ternamente forzuto e poi è anche lembi]* 
mente cattivo Basta vedere come rotea sopra la 


siu testolina l'enorme dava che zi trascina dir- 


* 

« 


tro per rendersi conio che, pur di non rinun- 
ciare alla cara figura patema, sarebbe disposto 
a bs« iare le penne nella sua e reno impresa.. Di 
set di penne - 1 meno svegli leggano vile ■ il 
bimbo ne possiede all’inizio, ben Ire. e questo 
numero può poi essere incrementato nel torso 
del gioco raccogliendo appositi bonus. Inoltre, 
prima di cedere sol tu 1 colpi avversari, il picco- 
lo protagonista delia nostra storia devo perdere 
tutta b sua energia, decisamente di buon livel- 
lo por un pargolo ddb sua tonerà età e - ciò 
che più importa - anch'essa recuperabile par- 
zialmente tramite altri particolari gadget sparsi J 
qua e Li nei vari livelli. 


■ 

* 

p 

e 

e 


« 

* 

• 

e 

i 

* 


* 

■ 

It 

'■ 

it 

* 

m 

* 

* 

* 

« 

* 

« 

* 

* 



http://www.oldgamesitalia.net/ 




PROVE SU S C 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


n b r m u 






* 

* 

* 


» 

* 





9»*** trjiMipolifÉiì t uTIh» i h'iiliÉi ■ii^nn uv' n ptlWtptÉ 

<i pMWflÉf «HI M pMnrii) MI Jt. 


I ultima Fatica della Core è stata infatti strut- 
turata in sei mondi, ciascuno con il proprio 
scenario - 1 sobborghi della città, il brontosauro 

(!!!) . h giungla, la zona vulcanica, h caverna 
sol terranea, l'albero magico - e divisi ognuno a 
sua volta in quattro so itoli velli a cui si aggiun- 
gono gli scoliti i di fine móndo con i solili mo- 
sl rie lattali spettali, tome sempre parecchio piu 
agguerriti rispetto ai nemici "ordinari"; se resi- 
lo <11 combattimento con essi è favorevole, ci 
attende uno speciale livello borni* introdotto 
per creare un piacevole e divertente intermezzo 
ira un mondo e l'altro Ad ogni scenano, inol* 
tre, si accompagna una serie di avversari, in te 
ma con la locazione in cui si trovano. Per 
esempio nei sobborghi della città ci sono delle 
sitane creature che escono dai cesimi della 
spazzatala e che vi saltano addosso, coprendo- 
si il capo con il coperchio del bidone, oppure 
nel mondo vulcanico c'è un tipo, piuttosto cu- 
rioso. con tanto di tuta 
atermica e di polente lare 
eia fiamme. 

In una situazione cosi 
ricca di avversità e di usse- 
ro ostiti, Cliuck Iunior può 
però usufruire, talvolta, di 
alcuni personaggi “amici" 
come i famosi dinosauri 
cavalcabili o i culturisti p rii nord tali, che a hn- 
ciano in ana permettendoci di raggiungere 
piattaforme elevate altrimenti inatto s sibili. Al- 
cuni animali, inoltre, permettono di evitare 
lunghi passaggi particolarmente ricchi di Affi- 
enila {come crepacci ruote dentate, ecc f A 


quest 'ultima categoria di amld appartengono, 
per esempio, un uccello gigante e un velocissi- 
mo struzzo dell'antichità. 

Riguardo alle cara Meri stirile del personaggio 
principale, ciò che distingue Chiick iunior dal 
padre sono fondamentalmente tre cose; d pic- 
colo non sa fare né la classica 'spanciata", né è 
in grado di raccogliere i blocchi dì pietra (che 

però può ugualmente 
spostare con l'aiuto 
detta clava), ma in 
compenso è capace 
di restare in bilico 
sulla sua fedele alma 
posizionata vertical» 
mente rispetto a) ter- 
reno. Questa mossa è 
particolarmente utile per scansare * lasciandoli 
rotola ré sotto di se ■ pericolosi oggetti quali mi- 
nacciosi massi rotondi o altre amenità del ge- 
nere. 

Urto dei punti di forza di Cfiucfc flotterà seti 
za dubbio il ricco senso di humm che traspari- 


va dal programma, r alla Core Design hanno 
fatto di tutto per mantenere questa caratteristi 
ca anche in questo seguito i particolari simpati- 
ci e divertenti sembrano non avere mai fine, e 
cosi si passa dallo »pnie di Ghuck iunior (che. 
con quella testa enorme e !c sue buffe espres- 
sioni del riso, sembra un personaggio di una vi- 
gnetta satìrica) alla comicità di alcune situazioni 
di gioca (quando, per esempio, arrivano gigan- 
teschi dinosauri le cut gambe - tanto per darvi 
un'idea delie loro timitRtisrimc dimensioni - oc- 
cupano tutta l'altezza dello schermo: miti i ne- 
mici presenti nella zona scappano via atterriti e 
>ii voi non resta dir cercare un punto prr evitare 
di essere schiacciati da qualche tonnellata dì 
zamp di rettile). 

Tecnicamente parlando, Oiucv flrtffc i Seri of 
0mtk è davvero sorprenderne; la grafica è di ot- 
timo livello con una particolare cura per la scel- 
ta di i colon, davvero azzeccata. Gli aprite sotto 
grandi e ben animati, specialmente quello del 
pn »:olo protagonista davvero spassoso a vedersi. 
Perdere una vita, a volte, può risultar*;' perfino 


/ particolari 
simpatici e divertenti 
sembrano 
non avere mai fine 
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delle primissime punite. Per il resto gro$t*e ca- 
renze non ne ho riscontrate. a garanzia - se pro- 
prio ce nc fosse siate bisogno deSI'eaeJ lente 
lavoro svolto dallo stesso team di sviluppo dì 
Cfcurfc Rock. 

Realizzare un seguito, specie poi se di un gio 
co di successo, è sempre un'impresa assai deli- 
cata. perché la genie sì aspetta, rispetto ai pre- 
deccssotr. solo miglioramcnri e in questo caso 
posqo assicurarvi che 11 prodotto non delude af 
tatto le aspettative die il tanto illustre predeces- 
sore gh aveva procurato; Chudt Racle j - San of 
Chudk è un gioco bello da vedere e da provare, 
piuttosto lungo c sicuramente in grado dì dissi- 
curare ore e ore di divertimento puro agli 
amanti dei giochi a piattaforme, 

A chi scrive le recensirmi che leggete fa spera- 
re che tutti i programmi che gli passano tra te 
mani suno altrettanto piacevoli come quest" ulti- 
mo. ottimo lavoro della Core Design, ca*a che si 
conferma ancora ima volta tra le più valide del 




piacevole se pensiamo che potremo os serva re 
Chuckie thè. nello* dine, ss Frega gli occhi, ci 
guarda malinconicamt nte e scoppia poi a iena 
m un pianto irrefrenabile. Davvero ben fatto! 
Sono particolari come questo che fanno - lo di- 
ciamo sempre - di un bel gioco un signor gioco. 

Il sonoro* invece, poteva essere più accatti- 
vanto, e rappresenta, forse, la parte piu carente 
dell intero prodotto Le musichette che accom- 
pagnano la nostra avventura sono carine, ma 
alla lungi un po' tediose. Gli effetti sonori sono 
invece di pregevole qualità. 

La velocità dii esecuzione del programma,, 
poi, è ammirevole: jo fraine ai secondo assicu- 
rano un aggiorna m e ino dello schermo perfetto 
per un gioco di questo genere e infatti non si 
assiste mai ad improvvisi' fast di r alle ri tari len- 
to, neanche nei momenti più interista grafica- 
mente parlando. Od che più dì ogni altra cosa 
trae vantaggio da questo pregio tecnico delfiil- 
limo prodotto firmato Core Design è ÉttW Btth 
te là giocabilitji, addirittura migliorala, sfondo 
me, rispetto alfongmaie. N’on esistono punti 
ip pareri temente insormontabili o dove va mes 
- i in conto una cori si durevole perdita di enee 
già per polrrli superare, e questo va a eliminare 
della frustrazione che talvolta può insorgere in 

li nazioni del genere. La massiccia presenza di 
power-up di vario tipo (ergrtid, bonus, extra-li- 
fc etc.J rende il gioco ancora più semplice da 
apprezzare, senza problemi, e facilmente coin- 
volgente. 

L'unica (piccola) pecca é che per far eseguire 
al pargolo il *mo perentorio colpo di dava oc- 
corre premere il tasto di fuoco con leggero antì- 
cipo rispetto a quando si penserebbe, per cui è 
necessario farci un po di attenzione nel corso 
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mei ulto vìdeo ludico àttiighista Auguriamoti 
che là qualità dì prodotti come questo invogli le 
software houw' a dedicarsi con maggiore impe 
gno e attenzione al vecchio, ma sempre estre- 
mamente valido, macinino (affettilo^ mente, 
s'intende!) ;t lò bit di casa Commodore 

Simo tìm Bachiti i 




Negli ultimi tempi I giochi a piattaforme sono usciti con una frequen- 
za davvero Impressionante, Tra I migliori troviamo Uopheait ( recen- 
sione compieta su K47)* che spicca tra fa moltitudine di titoli simili 
per una grafica da capogiro (nulla da invidiare a quella del Super NES) 
e per l'ottima gioca bllltà. È già un classico. Per chi volesse restate in 
tema preistorico* qualcuno mi suggerisce di proporvi BC 
Hid (K46) o* se riuscite a reperirlo, 0 buon vecchio Choc* 
Rock * Un'altro platform secondo me molto bello e senz'ai 
tro riuscitissimo è Premierò * sempre della Core Design* no- 
te vote per la varietà della ambientazioni e per la ve- 
stita dd gioco. Se ancora non vi bastano tenete in 
considerazione Joe & Mac, Me Hki$ e Beasi 3. 




H. * 
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CUMPUT ERTONE 

VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA 
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TE LE NOVITÀ* IN ANTEPRIMA 
OA GIAPPONE E USAMI 
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 


SUPER NINTENDO GAME BOY GAME GEAR MEGA DRIVE 
ACCESSORI E GIOCHI, A PREZZI IMBATTIBILI!!! 


SUP. FAM1C0M 
SUP. NINTENDO 


RETURN OF DB.DRAGON 69.000 
0! NO CITY 77.000 

ACROBAT MISSION 79.000 

ALIEN VSPREDATOR 99.000 

BILL L AM8. BASKETBALL 29.000 
CAUFOANI A GAMES 2 72.000 

CHUCK ROCK 89.000 

PIRE POWER 2000 95.000 

FOREMANKO BOXINO 89.000 

IMPERIUM 79.000 

KASLOOEY 65 000 

RAMPART 85.000 

ROBOCOP 3 85.000 

SILK W0RM4 85.000 

SDGUNMAN 79.000 

SPIDERMAN VSX-MAN 93.000 

SUPER MARIO WORLD 69.000 

WORDTRIS 29.000 

CARRY CASE 29.000 

JOYPAD RAGGI 
INFRAROSSI 76.000 
W A. M DY 
POWER KIT 



£.72.000 


MEGA DRIVE 
MEGA CD 


SUPER 

OFFERTE! 


BAULE SKJPGAM0LA 
DANNA 

DRAG0NFUHY 
FATAI REW1ND 
GLERYLANCER 
GODQ 

LHX ATTACK CHOPPER 
MÀRVEL LAND 
GLOBAL GLADI AT0RS 
OUTLANDER 
POWER MÙNGER 
PNÉDATOR 2 
SUPER MAN 
THE ACQUATIC GAMES 
TOJQCCRUSADES 
WWF WRESTLE MANIA 


64.000 

59.000 

39.000 

39.000 

39.000 

69.000 

69.000 

39.000 

79.000 

69.000 
79*000' 

29.000 

69.000 

45.000 

59.000 

69.000 


SUPER NINTENDO -T 
CARRY CASE -t 
JOYPAD A R. INFRA +- 
SUPER MARIO 4 * 
CAVO SCART i 
ADATT 22QV. 


E. 449,000 


lDVANDACI 

e* 95.000 


SEGA MEGADRIVE 4 
STREET OF RAGE 2 
E, 299.0001 


DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 
CON TUTTE LE NOVITÀ’ 


CARTUCCE ORIGINALI 
USATE GARANTITE 


MEGA DRIVE DA E. 19.000 
GAME GEAR DA E. 15. 000 
GAME BOY DA E. 15. 000 
SUP. FAMICOM 

SUP. NINTENDO DA £. 29.0 00 


E R VI ZIO PERMUTE USATO 
TEL. 051/343. 504- 


GAME BOY 


BALLON KJ0 
8A1TLE TOADS 
BQMK'S ADVENTURE 
DARKMAN 
ELEVATGR ACTION 
FIGHT1NG SIMULATOR 
GARGOVLES QUEST 
KNIGHT QUEST 
MOUSE TRAP HOTEL 
MR.DO 
NINJÀ BOV 
OUTOFGAS 
RESCUEOFPR.8LOB 
ROLAND*S CORSE 
RUNES OF VIRTUE 
SOLAR STRIKER 
STAR SAVER 
SWA^ THING 
UNIVERSAL S0LDIER 


33.000 

43.000 

43.000 

45.000 

37.000 

45.000 

39.000 

39.000 

39.000 

39.000 

35.000 

39.000 

35.000 

29.000 

43.000 

35.000 

29.000 

43.000 

39.000 


CARRY ALL 


19.000 


HANDY BOY 



£. 57.000 


ARRIVI GIORNALIERI, RICHIEDETE GRATUITAMENTE I NOSTRI CATALOGHI 


SEGA CD 


IN OMAGGIO»! 
SEI GIOCHI 
DUE CD MUSICALI 


£. 749.000 




QAMEBOY + 
TETRIS »- 
SUPER MARIO 2 

e. 189.000 


GAME GEAR + 

8 ATM A N RETURN 


C. 259,000 


ORARIO: OALLE 9 ALLE 19:30 CONTINUATO 


CHIUSO LUNEDI’ MATTINA 


Tutti I mar chi 


ht* py/www. 



t riportati sono registrati dalle rlspj 
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i sono alcuni generi di giochi che sembrano aver trovato il loro 
sviluppo sul fertile terreno del mercato delie console; così è sta 
io. per i beat'em up P il cui maggior successo, per ora, è in- 
rappresentato dall 1 eccellente Street Fighter li per 5NES, 


Ma ora, dalla vecchia Inghilterra, un team di 
giovani r brillanti programmatori ha raccolto la 
sfida lanciata dalla Nintendo ed ha cercato col 
suo ultimo prodotto Si?d>' lìJWs, di invertire 
questa tendenza Vedia- 
mo insieme se ci sono 

riusciti... 

Il Team 17 si è procu- 
rato una solida fama, 
negli ultimi tempi, gra- 
zie alla realizzazione di 
capolavori del calibro di 
Al\tn B Tta\ . Project X e 
Assassini, dove a un'ottima giocabilità e a una 
tecnica ineccepibile si riscontrava come contro- 
parte una cura per 1 particolari quasi maniaca- 
le. £ quella stessa incredibile attenzioni? fin an- 
che al mimmo dettaglio è rimasta intaccata nel- 
lo sviluppo di Soci)* fìlews, corno ci si rende ber: 
pfesto conto: è vero che manca una presenta 
rione ammala vera e propria, ma m compenso 


h schermata introduttiva è accompagnata da 
una musica davvero ottima * benché di genere 
tecno (niente da obiettare per chi U gradisce, 
beninteso?!’) - quasi paragonabile a quella inar- 
rivabile di Tfir Chilo* 
fttginr. 

Dopo aver felicemente 
allietato le nostre orec- 
chie, si giunge in ogni 
caso al menu principi 
le. che ci prospetta effi- 
cacemente le sezioni di 
cui il gioco »i compone, 

ossia: 

1 Pkty£r Giiw: il classico torneo per stabilire 
chi è d pili duro della lena Dovremo innanzi- 
tutto scegliere quale dei quattro protagonisti 
'buoni" lui fa per dire] impersonare per poi af- 
frontare i vari pretendenti al titolo, match dopo 
match, con livello di difficolta crescente. Con 
l'ultimo sfidante, quello della sfida finale, ci at- 


tende una sgradita sorpresa che non sarebbe 
però tale se vi dicessi di che cosa il 1 ratta. Pia- 
cerà comunque molto a tutti i fan di Arme 
(Sdiwaizcnegger, of cowreelf Mitico 
z Piuyrrj Gdw sfogare la propria aggiessi 
vita su di un amico fa meglio su di un nemico* 
è fruito di gioia ma, ahimè, anche di dolori nel 
le vicende umane, per cui se proprio non ne 
potete fare a meno, per evitare imitili e fasti 
diosi spargimenti di sangue. Body fllrni* vi of- 
fre anche ['opzione per venire alle mani con un 
altro essere vivente - meglio se m grado di uti 
lizzare un joystick, altrimenti sarebbe troppo 
fatile averne ragione... fri questa modalità di 
gioco é possibile scegliere (da parte di entram- 
bi i contendenti! imo qualsiasi dei dieci perso- 
naggi buoni o cattivi che siano, i "tatti vi", 
però, come dice il termine stesso, sono davvero 
più cattivi, per cut sono più potenti, subiscono 
meno danni e soprattutto fanno più male, e su- 
perfluo aggiungere, dunque, che per rompere 
le ossa a qualcuno che odiate particolarmente 
sono caldamente consigliati Ricordate però 
che è contemplato il mirrqr match uno dei 
tanti punti in cui Body flJou* riprende b serie 
Street Fighi#; nella fattispecie ila Champion 
Idition {nel coiivopl del secondo episodio - 
cioè il duello che vi porrà di fronte a un avver- 
sario che ha le stesse sembianze del vostro al- 
ter ego al silicio. Epico. 

reuma meni: a questo torneo possono parteci- 
pare fino ad otto giocatori, dei quali d compu- 
ter controllerà quelli non selezionati dai gioca- 
tori umani Sforimi, lUmentc U tenzone non si 


Gli aprite sono (larverò 
notevoli come dimensioni e 
sono anche animati con 
una certa fluidità, taie da 
consentire una buona 
gioc abilità 
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svolar sotto forma di ritta, a mó della Rovai 
Rumble della WWF, ma vi compone di una se- 
rie dì incontri * indoli che vedranno protagoni- 
sti, vìa via, tutti i loitator», Mastodontico, 

Opfiorts; Forse fa sezione meno divertente di 
Body Btews, ma ri evirarne nte non h meno inte* 
restante, Si può stabilire Ea durata di ciascun 
match lai meglio delle tre riprese oppure 
un'unico round] se limitare la durata di ogni 
round (6o, 90 secondi 0 fino al knock-out], se 
accompagnare o no al dolce suono delie mani 
una soave melodia e, infine, se siamo abbi* 
nunzi duri per affrontare gli avversari al mas- 
simo delle loco forze (arcade sballi oseè forse 
meglio che gli antagonisti ti attendano un po' 
più fiacchi e, ciò die pili conta, con meno vo- 
glia di "spiezzarcr in due Democratico, 

Passiamo ora all analisi tecnica dei combatti- 
menti veri e propri, che poi. come- posso facil- 
mente immaginare, sono b parte die interessa 
alia maggior parie di voi che leggete e ni cui io 
finora, j dispetto dei più, ho abilmente glissa- 
to. E non certo perché ne debba parlar male... 

Dopo una breve presentazione del rincontro 
che andiamo ad affrontare, con tanto di annun- 
cio di giu lizzato dei itomi dei protagonisti dei 
match, u si trova direttamente sul campo di 
battaglia. Ogni lottatore, com'era facile pmr 
dece, ha proprie caratteri s tu he - velocità, po 
tema, resistenza, ecc, - e combatte in una parie 
colare locuzione: si passa cosi da un caldo mu- 
ricciolo della Costei Brava, dove a attendi f in- 
trepida Mona, a un sofisti! .no laboratorio nm 
so, in cui sarà ! r impressi una nte Kossafc a Fare 
ii)i onori di casa. Ogni contendente ha inoltre 
due o tre mosse spedali in aggiunta alla dozzi- 
na di ordinaria amministrazione (tra cui vi 
sprecano pugni, calci, salti e altre amenità del 
genere), partitoli rute nte interessanti e soprai 
rutto Terribilmente efficaci. Per maggiori detta- 
gli vi rimando comunque all'apposito box di 
jpprofondi mento 

È indubbio che in questo genere di giochi 
l'aspetto grafico sìa di primaria importanza, gli 
aprite sono davvero notevoli come dimensioni 
e sono anche animati con una certa fluidità, ta- 
le da consentire una buona giocabilitn e 
un'azione Frenetica e veloce. Le coreografie 
leggi 11 fondali sono poi particolarmente curate 


E RYU DOVE? 

I personaggi disponibili In Body Btows sono dieci, e nelle loro caratteristiche salienti ricor 
dano spesso e volentieri I protagonbti di Street fìghtet 2. Vediamo come e perché.,, 

NIKE DAN hanno qualità molto alni 111 e hanno I loro punti di forza nella velocità e in una 
discreta potenza. Le loro mosse speciali sono II montante. Il calcio girato « la patta tfl ener- 
gia (Atibou-kao docet..) 

JUNIOR: un giovane pugile della velocita davvero considerevole, £ un po' carente Invece 
nel calci. £ dotato anche di un micidiale montante e di un diretto caricato che non fanno 
rimpiangere quelli del buon Balrog, 

LORAY un Intrepido monaco buddista che combatte per fa vittoria del bene sul male. Parti 
colarmente agile, e un po’ fragile, ma è dotato di una buona serie di colpi. La mossa spe- 
ciale è la “flame of Buddha", una micidiale palla Infuocata. 

KOSSAK: un armadio che fa p^ura solo a vederselo dì fronte. Kos&afc è un po' lento, ma ha 
una potenza impressionante. Se lo fate arrabbiare sprofonda sotto terra come una trivella e 
riemerge sotto i vostri piedi provocando Ingentissimi danni fisici, 

MIKE: Il più cattivo dei cattivi. Mike non sembra particolarmente feroce, apparentemente, 
con la sua divìsa da bravo impiegatocelo in mezze maniche, ma al suono del gong si tra- 
sforma In uno spietato killer. Ricorda motto Mister B teoite soprattutto quando osagli© un 
doppio calcio lanciandosi con le gambe In avanti, È anche capace di trasformarsi In un do 
vastante tornado, 

MARIA: ( eroina della situazione, È stupefacente (non fraintendetemi!) In sua abilità 
nell 'evitare I colpi che gli Inferiamo, e per essere una donna ha un'ottima potenza. Non ec- 
cezionale la sua mossa speciale, denominata Flamenco Fury. 

DUG: è una vera palici di grasso, ma riesce a ottimizzare incredibilmente bene la sua mole 
durante II combattimento, Da buon wrestter Dug possiede una discreta varietà di colpi, e I 
suoi pugni sono spesso davvero devastanti. Saltando In aria e riatte nandù violentemente 
sul ring, Inoltre, crea una specie di terremoto che provoca parecchi danni ai suol avversari. 
YIT-U: un ottimo lottatore, con una velocità e una forza Indubbiamente sopra La norma È in 
grado dì realizzare un diretto Jn corsa slmile a quello di Scorjùon (uno del personaggi di 
Aforte/ Hotnbiit) che stordisce notevolmente il suo sfortunato antagonista. 

NINI A: a mio avviso li migliore del personaggi disponibili (solo, però, nel modo a due gioca- 
tori). Grazie al sapiente uso deila spada e a una velocità degna del suo nome, Ntnja riesce 
a cavarsela In ogni situazione, anche con lottatori più grossi di lui. La mossa speciale è la 
“super shadovr", che le rende quasi invisìbile. 


fin nei minimi dettagli: esempio lampante ne 
sono le a min, 1/ ioni d d pubblico che assiste alle 
goLtei dei nostri eroi Non altrettanto indovinala 
è stati invece, nel mio persoli, riissimo giudizio 
la scelta dei colori, spesso piuttosto scialbi r 
non sfruttati quindi completamente a dovere, 
Non ci resta che sperare nei miracoli ddl'AGA 
(se verrà realizzata una versione apposita) 

Mi sembra quasi inutile dirlo perché è urta 
costante per i beat' erti up, ma Boi)' Aìouq rag- 
giunge comunque il suo massimo quando si è 
m due a giocare. U possibilità di scegliere- uno 
qualsiasi dei dieci personaggi basterebbe prò- 
ha bUmeitte da sola per consigliarvi di giocarlo 


con ut) amico, ma se poi le aggiungete il Fattore 
'partecipazione", cioè il coi n volgimento nello 
scontro, capirete ben presto quanto |ja esaltante 
il modo per due giocatori Certo, anche da soli 
Body BJews non é niente male, ma sei incontri 
non sono poi molti e completarli vittoriosa in en- 
te non vi porterà vìa cosi tanto tempo. Prima di 
finirlo, quindi, procuratevi un compagno (o ma- 
gari una compagna) dì gioco!!! 

In definitiva, però, devo dire che quest* ultima 
fatica dd Team 17 ha lasciato un po' spiazzata 
la redazione: da un lato c'e chi è riuscito ad ap- 
prezzarne in pieno le qualità, dall 'altro- chi non 
è del tutto convinto della sua bontà in fatto di 
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(’4«i Te*m ìj 

Svilii ppJtoTr llKrflK) 


«!ì::ì:u 


«mio pra^uiùnnllta, O 
I rivoltali *1 vwtoriOL, 
Body 0*em* gir* Hnu 


£j|mma Ami£j|. <Ul 600 
hE 3000, dal f l>0 «I 
1200. Suplxod» tl/lvi 


itmii • Kttul i4 iFtdiAQ *|i miamo a un divattl itfi ifui'd! ululiti DI <tu> iitt^Uli oitlflorl 
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Versione Ami;:.* 


irfplqimnntu fili li pi gc|r Juiniu 
HiKf * EBtlfthMtf al |k>i«|ui» 
Imi muda m un |Hu«Kt| - la 


* 


^oc^biliM t- di cgin\o|gmifnio. Personal mente 
m\ pongo in mezzo ai due schieramenti e, a 
guisa di moderatore, cerco qui di equilibrare i 
giudizi delie due parti in causa. Certamente, 
pero, di Body Blou> se n p è parlato tanto bene, ti- 
no ad oggi, che molti si aspettavano ufi capola- 
voro degno deilo Stircf Figi iter j versione coin- 
op |o almeno Super NFS). Purtroppo per arriva- 
re a un livello del genere c’è ancora molta stra- 
da da fare, e iru tendo conto che forse crebbe 
stato ingiusto pretendere tale eccezionale risul- 
tato in questa occasione. 

Pertanto non posso certo negare ai program- 
matori il mento di aver creato un prodotto sicu- 
ra menie sopra la media per realizzazione tecni- 
ca (sia grafita che sonoro sono di indubbio valo- 
re), né è quindi mia intenzione sminuire gli 
onori che Bod} 1 Almi* accrediterà. Le animazioni 
dei personaggi sono moke belle, la varietà di 
mosse disponibili è decisamente vasta e anche 
. audio raggiunge ottimi livelli Ma il fascino, il 
coinvoìfpmemo, il “fattore K"> quel non ito che 
che sì nasconde all interno di ogni gioco e che è 
poi H vero responsabile di successi ed insucces- 
si fquakuno per caso conosce Tetris. 1 ) non è sui 
«ve li stratosferici di SFÌL anche se, Io ripeto, il 
c -dizio in questo caso é più che mai soggetti- 
io Ed è per questo che Body fifcuus è si K- Gioco, 
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ma solo turi il minimo di punteggio indispen- 
sabile per fregiarsi di tale titolo, Non vorrei 
sembrare sarcastico. ma vi consiglio (anche se 
so che è molto difficile averne h possibilità) di 
dargli un’occhiata prima di acquistarlo, special- 
mente se non siete dei fa rudei di questo gene- 
re di prodotti. Se invece il combattimento è la 
vostra vita, compratelo pure ad occhi chiusi. 
Aspettando >1 dcgsm erede del grandissimo 
Ut *. "Stili ìmng ftir tamofrow" 

Simon* Buchini 


Il genero del picchladuro ha conosciuto alterne fortune negli ultimi 
tempi; cosi, alla fantasmagorica versione SuperNES di Street Flgth 
ter 2 ha fatto eco una non altrettanto entusiasmante versione Ami- 
ga, Ma II capostlplte, Il punto di riferimento nonché li K-parametro 
del genere è II mitico ftf*. Quest ottimo tltole è disponibile per molti 
formati (C64, Amiga, ecc.) e consiste In un combattimento a tre 
giocatori, di cui uno o duo controllati dalla CPU. Una incredibile ve- 
locità e l'azione frenetica lo hanno reso un gioco Imperdibile per gli 
appassionati del genere. Quella di Street Fighi e r 2 è Inve- 
ce storia degli ultimi tempi: apparso su colnop già da un 
annetto abbondante (ma anche qualcoslna di piu), è stato 
trasposto sui 16-bit della Nintendo e poi anche su Amiga 
e PC con esiti ben differenti. Penso che le caratteristiche 
di questo titolo siano note a tutti; In ogni caso, per uh 
terforf delucidazioni, vi rimando alla recensione com- 
pleta apparsa sul numero di gennaio. 
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(Andrew W 
esordio alla 



A 



‘m a Stardog Champion, ahVt gonna let you down” 
olher Love Bone, da Stardog Champion Dopo questo 
entury BoUock, vi pongo immantinente un sognante 


quesito: cosa ci sarà mai dopo il nostro Universo? 



Di sicuro non i Lego, almeno stando a quanto di- 
co ìa Lmd con questa sua nuova usata Trcafcrj ci 
spalma la verità in taccia in maniera brutale,.. in 
I poche parole, dopo di noi U Terra si chiamerà 
*Fat SUt". piando a presidio del quale verrà |>oato 
un fair Fai Mikr tizio ver- 
de, robusto c accanito 
consumatore di lumache, 
e un manipolo di orridi 
mutanti die colmeranno 


fradtn r un gioco strano, ne troppo originale, 
ne tantomeno biecamente dozzinale L' idea di 
basi 1 è abbastanza semplice, si tratta di commer- 
ciale in beni di vario genere (acqua, conigli, rose 
r profumo) non dimenticandosi di lar scorta di 

lumache tramite dei raz 
zi-cargo da inviare su al- 
tri punto. Cè poi da Te 
nere a mente tutta una 
sene di fa non atmosfere 


Avete bisogno di olio per muo- 
reni per i campi (?), i conigli 
producono acqua... 


rose, produrranno profu 
mo e alleveranno conigli per ottenere l J acqua. 
Ora ditemi, chi è mai Douglas Adami (autore 
della demenziale %apa comincial i con ‘Guida ga- 
la trita per autostoppisti} dinanzi a tutto questo? 



tìt- ** tflM ***■!■ chi Mi Hiunwi U prthi iiwovn'v** m un 
f* ■f*Bctwn, fo»u d wtmnu e p iiì ■■■■! 
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ri che in fi ut Scorto sulla 
rendita dell'allevamento e deìVagri coltura e. 
neanche a parlarne, h presenza indiscreta del dii 
taiore Far Mike, che infierir* sul vostro bilancio 
con il suo regolare, equo e sacrosanto salasso set- 



“ America no e la parola adatta por descri- 
vere Trattore . Una sceneggiatura cosi as* 
sorda potrebbe altrimenti essere stata 
concepita solo da Chris e Jon, I due fusi di 
boccia dietro il nome Sensìbla Software. In 
effetti in Trattore è presènte ki stesso 
identico feeling riscontrabile in Paratia* t 
vecchio gioco Sensi bio che alternava se- 
zioni shool em up alla ricerca di scienziati 
narcotizzati (?) e amenità del genere. In 
Trattore non d saranno gli intenzionali et 
rori d' ortografia Inseriti in Parallnx ma le 
sequenze di compravendita sono davvero 
Indefinibili: 11 sistema di trattative e rego- 
lato da un limite di tempo nei quale deci- 
dete se vendere o comprare del prodotti, 
accordandovi sul prezzo muovendo verti- 
calmente U vostro personaggio. Poh Fat 
Mike ha la sua importanza anche In que- 
sta sezione e appena ne sarete fuori, do- 
vrete pensare alle estrazioni del lotto, alle 
lumache sulla fona, alla difesa del territo 
rio, alT animacela della Meri! software... 


rimanal e». 

Detto cosi il ludo sembra abbastanza incorn- 
proratbilt c in effetti. lo è Questo perché il gioco 
e fortemente impostato su delle circostanze de- 
menziali tipicamente amerìcanoidi (la Meni 
Software è texana!. t il manuale fa di tutto per 
farvi capsre che questo non è un gioco da prende- 
re sul seno, Numi dell'Olimpo, ma come st Ij a 
non prendere sul serio un gioco la cui comples- 
sità è pari, se non superiore, a realizzazioni del 
calibro di DruicoJi o il vecchio Midcn/ikim u ? 

Anche se La grafica fa ridere (ma le musiche 
non sono male) e si vede lontano un miglio che 
questo è un gioco programmato in America, beh, 
gen le. è d i vertente e pu meda n a rimesso eh ia ra 
mente che questo tip di giochi abbia su di voi un 
qualche ascendente. 

Non riusciremmo mai a descrivervi le situazio- 
ni. ironiche ma problematiche, presenti nd prò 
g ramina in una misera recensione (ok. cr provo: 
avete bisogno di olio per muovervi per i campi 
(?). i conigli producono acqua, ma per catturarli 
dovrei e usa re del profumo e in più le bcsiiaccc 
mangiano solo rose, quindi vai di compra vendi- 
ta. .assemblare. attaccare e di fendei vl coti e da rù 
dicoti robot multi funzione, che possono anche 
rubare qualcosa agli avversati».! espi di terreno 
differenti che influiscono sulla produzione, no, 
non ce la farò rmt. abbate pietà), ma non è il ca- 
ro di spaventarsi subito t temere im' ingiovanì Ma 
che. in effetti non esiste, 

fraden può essere con irò: lato compii [amente 
da foyslick (o da mouse, sul PC ma anche il ma- 
nuale consiglia ! adozione di tale device), solo 
ihe k cose da fare nel gioco sono veramente un- 
te e desumerle sommaria mente servirebbe sol- 
tanto a sminuito il valore dei programma. Esiste 
u ti comodo selettore del livella di difficoltà, trami* 
le il quale potrete eliminare alcuni elementi di 
gioco (per esempio potrete evitare h ricerca d'oiio 
e muovervi come vi pare per tutta la mappa, op- 
pure rendere meno frequenti o del tutto assenti, 
i turni di aimcco/ddcsà coi robot e via dicendo}. 
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su schermo! 

» 




L» émitm «*iU #W* »f«»w I" 

rMU ( a un diitfMi AdKriKff all op*f* 


selettore che torna paTticobrmente utik- rielle pri- 
me fasi di approccio con Trtultrt , permettendovi 
di capirne i meccanismi ed eliminando alla radi 
ce iE pericolo di ima frustrazione disarmante. 

Particolare innovativo: tramite apposita inter- 
faccia per 4 joystick, quattro giocatori umani pos- 
sono sfidarsi sfrmiltam amenti* a frode* In Caso 



nmoipjg In uuinio al #wm m quattro iwmiH m Ori 

<Hrivn* i WW *W*i 

avete problemi potrete accedere a un menu tb 
cui nddimre completamente Li gioco, che in defi- 
nitiva è un prodotto ideale per innervosirsi quan- 
do si e calmi e rilassarsi, ridendo, quando la vita 
si accanisce. 

T izìano ToniuttL 









M fumttm iMlÉWt ¥****n. 


Cenar ^iuiviiwiì 

Cj« Lmd 

^ihip|HlDrr Meri! 




oo 




imh p*#*h# uno Hrvrttt ih-H' 
fio 4lipl:|f#rti (Wt l» I 

laitotcrRIA. dH«*u eh* "**• I 

■«ni gioco p #rtlc«il* f wi M nm I 

itfÉmtap wlh m(t U>Pt (|1 } I 


Varbloil© Arnica 


Ko-n *fmtior*ta- 
b* nawìch# >4 
pAlAiuJalllO 

gr#Nch» rii 
un Amiga 
priva dal 
chip pto- 

pcmlg • UH funjipnl. mi» 11 
aartoro 4 umano a il gioca 
dUbntUnt* vaiata. In agni 
caia, fron i in tecnica eh# 
fu bolla un giace, aneli# m 
par Jionftenrt qua rio non 
vaia v* ., Coito, alcuni mi- 
gliorici ginficfta la avrai# ■» 
gradii# non poto, • aorie 
«etra quatto é li mafivo par 
cui Frodar* puh arraffo 11 K 
giaco, ma *# vaio*# gualca- 
vi rii diverta, bali, lavai# 
nevato. 


ruttori a piu un gioca pa» Ap- 
pi* a (ha par «li Ami#* * il K 
tipi In nuovo gviWCMtainay * J" 
1*111 Ckóflfr Jlillfrt«n*iltf II 
c h* «ku M (/ I ,f Emù awkiffVin- 
I* ri gliucu i Ina t pot*r«tì II CO«- 
c*p< rii pOMKChloI l-sJ » forw ti" 
po' aiVHioniili(n * 101(0 fiP' 
pu««, p*+ Uff* gw*l(.h« ntorrii 
l* motlvmlanfe Tf*émn iui«Jo 
ni p«r 1 *Ìt*m«riliD. La r *((0 
rnanri«(#i a ehi mi avvicina p*r 
In primi volt* a giochi di qve 
ila i ipu * * t W ricorri* con pi* 
mi I* iiUpvinli mvmmlOftl * 
0+ut*rvr . MlJfaflrtlirm a «u. 
tt#+* l#*f il pt-og r inwru» * <jò- 
«niAUtU* pK>mllilim«, inri» 
U In |u 1 ki A IlAfll * 

■ir«t CnmlvriHuiD. fatevi im 
favori r prpvjlrlo. * UT #™ 
riofto d*V>*rD viriich? 


Versione PC 


«IvaafrdM 



(•U U# eci óamiflattaiovir}. 
rrafrn fu r r lana il# 1 # (04 
«ho m VGA (il prognuomi hn 
pori# ria MM c enfiar tu mj. 
a# ridoo) a vi propano un «*- 
acre AdLib juw cri# rieO frte- 
Non tomolo per H *eat» mar- 

I orlato diteti rigida là opufe 

Occupata non 4 Hcuramanto 
malto m conoiritrata chi M 
gioca porta tranqul Marnarti o 
do dl*eh#tto...f»«i#rio tomo 
UHlnt* Vitùvtworkt U, noi 
Pi urtata una varatone por 
CD-ROM, di compilation n v 
ilaman Sorde 2 o Morto JV, 
Aborti.,. 





di mancanza di suddetta carne umana, il compii 
ter controllerà i vostri tre avversari in ni hi ri, e se 




In realtà lo spettro di giochi riconducibili all’ ini post azione di fra- 
ders non è particolarmente esteso. Sembrerà un'eresia, ma a 
me vengono in mente £//fe. che poi In definitiva non c entra 

Ih 

niente, e i già citati MMfìntom 2.2 e Devierò*. Comunque, non 
possiamo neanche lontanamente osare un Ipotetico 
paragone fra Trader* e 4 capolavori del genere Papil- 
lon s 2 e Civlllzation. Forse Raflroad Tycoon cl sì avvi- 
cina di piu. ma è come dire che Traders è un clone di 
FI Gran Prix , Confusi? 
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pjnrwHa d*h# „prl<mJ * ponili 11 * *4laJIS4Ur* I* rtW<F*|:lt* di un 
UH (h* ji<*T*M#mfr. dii wnplht dirt i ! il liBofUOTO i 


1 vostro sogno nel cassetto è possedere un acquario con una raris- 
sima Cassiopea Budelloni che si aggira tra alghe di plastica, galeoni finti 
crocce prestampate? Maxis porterà tutto ciò sul monitor del vostro PC 
(non temete, non dovrete riempirlo d'acqua}. 

I produttori di SfMi urlo hanno lasciato carta 
bianca a un team russo capitanato dal genia' 
k AJexei "Tcm?" Pajtnitov, che ha pensatoti) 
utilizzarla come sfonda per un acquano. EU 
Fi%h è una riproduzione a video sorprender»* 
lenitoti' fetide di ci» che vedreste attraverso 
il vetro di un acquario tropicale, con rag- 
giunta dell aspetto crea: ivo che coinvolge ad- 
dirittura devoluzione degli ignari pesci. 

La grafica pini sfruttare li modalità VESA 
640x480 punti in 20 colorì per ottenere de- 
gli rlTetti a dir poco strabi unti, nonostante 
alcune scelte cromatiche opinabili. 

La fase di creazione degli acquari è suddi- 
visa essenzialmente m tre sezioni, la prima 
rigurdante lo sviluppo del comparto ittico, b 
seconda le scenografie, la terza il moni aggio 
del tutto. Chiaramente la parte piu stimolare 
te delle tre è quella dove m lavora con il ma 
tortale vivo. 

il punto di partenza 
sono specie di pesci 
realmente esister! ri la 
cui provenienza sari 
selezionabile a piaci- 
mento da una mappa; 

quatti costituiranno la base sui cui lavorare. 

È disponibile, infatti, una sorta di bboi ato- 
no del "Piccolo Ingegnere Genetico*' che ci 
consentirà di incrociare tra loro vane specie 
per ottenere degli ibridi, oppure di favorita 
delle mutazioni nella forma e nei colore. Ci 
verranno sottoposte numerose alternative, e 
stara a noi decidere quali si accompagnano 
meglio a! nostro gusto estatico o alla froda- 
rne ri lo della nostra stanza. Si noti clic gli 
ibridi saranno sterili, come anche 1 pesci 
mutati eccessi vamen te. Già in questa fase, ss 
rende evidente la necessita di una notévole 
capacita di takolo: ognt singolo discenderne, 
mutalo 0 accoppialo, richiède quasi lo mi- 
miti di calcolo su un 06 a 40MHz 
mentre un 4 86 a 50 MHz si accontenta 
di pochi secondi- 

irto dì 




L'attesa 

è un fattore di stress 
che porta a un 
in vecchiamento precoce 
del software 
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poterlo gettare subito nella mischia; manca 
]j parte più importante ovvero il calcolo dei 
numerosi fraine di animazione necessari a 
farlo nuotare realisticamente nell acqua si- 
mulata, Qui j tempi del j86 assumono pro- 
porzioni farsesche, va- 
lutabili in ore; anche 
tenendo in cosidera- 
zlone la complessità 
degli algoritmi ci sem- 
bra che 1 programma- 
toti della Animatoli ab- 
biano perso il senso delle proporzioni. 

La secondi sezione è relativa all'aspetto 
dello scenario, b proverbiale "boccia" che 
possiamo arredare con tutti : più moderni ri- 
trovali del l'architettura ittica, dai castelli alle 
scogliere* dalle alghe ai coralli. Non manche 
ranno particolari animati, come paguri 
ostriche e chi più ne ha + piu nr metta. Pei 
darvi un’idea della cura con cui è stato rea- 
lizzato il software potTete scegliere tra 60 co- 
lon e textuie per lo sfondo, 48 fondali, 20 
tinte per b tornite, una dozzina di oggetti 
animati e una ventina dì oggetti inanimati, a 
cui si aggiungeranno animazioni automati- 
che come il palombaro, la medusa e la zam- 
pa del gallo che certa di acchiappare, senza 
molta fortuna, qualche malcapitato abitante 
del nostro residence acquatico. 

Come se non bastasse gli oggetti possono 


Oé qui #q*>liNW> hKUMt di (khMIMtlli H (H"Mi d* UlHt* 

lift O** il *ctv»ri« #*> iiH..il.JUrir, 

essere ridimensionati, deformati e posizionati 
a piacere, con un semplice e intuitivo siste- 
ma, Un acquano ben tallo potrebbe richiede- 
re oro su un 486 DX c giorni su un 386, 

In senti i pesci nella vasca potremo goderci 
fina lmente il risultato finale* facendo lutto 
ciò che si farebbe con un acquario normale; 
si getta il cibo osservando le creaturine che 
si affannano attorno alle classiche delibate*' 
seti liofilizzale, si accende e si spegni* la luce 
per vedere le reazioni dei nostri pupilli* e.,, 
basta II gioco è tutto qui le finalità sono 
puramente estetiche, lo scopo è solo di crea- 
re qualcosa di piacevole e aggraziato 
Non è passi!» ir utilizzare gli acquari tome 
streen *aver. dal momento che il program- 
ma occuperebbe una porzione troppo elevala 
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ERMO 



l th* Htf» larNto (£*«■ "*1 HfiTwi i^.n * moHni 

&*« r*M<J 0 *** mju I • 1 «r« #• f»gln> 


Il iMidalw acquari pub *i**rK fri I* fluilift» 

tira Jjijjd-i., rrartr dal l*Hf p cxf* imititi bf 1 di U fui» 


I * luti in 


m tal 



Il 0*1 W 9 thl U capdFtrtd ivi 

Ivi4a|i» rl*ri j< quarte 


twhr 1# Unti dal «nb «t 
rio PDA rt'liq t pl«lmtftlo Le 
Ugh» prono Ut i> dlH il limarti* 
l! ilinlwtnm Inno Inlvlll 



di memoria v tori ogni probabilità andrebbe 
in conflitto con U stragrande maggioranza 
del software Non è possibile approfondire 
rispetto della simulazìont* evolutiva, proba- 
bil mente uno dei menu più starni di H -Fisto, 

Certo issare i pesti che "vivono che sì 
comportano in modo unto naturali rd jg* 
graziato, in uri ambientazione con colori pa- 
stello* è piuttosto rilassante, quasi ipnotico. 

Riaffiora in tue il ricordo di un prodotto 
per certi versi simile, presentato anni fa 
dall'alloro onnipresente ed onnipotente Arti* 
vision: finir Computer PtopU. Un prodotto 
ui slogamenti inutile, dove si osservava del 
tutto indiscreta men te U vira di un simpatico 
ornino, intento nelle sue normali attività 
quotidiane. Un sistema assolutamente gè- 


mali- per umanizzare il freddo computer. 
Non bisogna dirne liticare, però, che finte 
Computer PevpU funzionava perfettamente 
su un comunissimo CÓ4 
Il limite primi pale è proprio ì'esosttà del 
programma, l'eccessiva lentezza che pregio - 
dica d piacer** dt rilassarsi facendo qualcosa 
seti?* alcuni milita pratica 1 ittica e anzi 
un fattore di stress che porta 4 un invecchiar 
monto precòce dei software Consiglio El*Fi- 
ih agii appassionali dì acquari e ai possesso- 
ri di 4S6, altrimenti, "Addio * grazie per tut 
lo il pesce". 

Àie ss f* miro Cmt telati 



e.mnr Strambi/ min- 
Cju vt-nckcaj» vt^Ku 
S? 1 luppwiOTT Ani fitiT r » 



gotti 
t fr-Ml-'è #4 «I 
u rUbUifiiA. 
tgwqpkltilka 
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Assurda. 
Upo dt 


II 

la 
m 

l. fri- 
•cfimndQ 1 t Mn 

di burd Atti CCCUfMll |«A- 

thfl m ogni nuo k* 
q acquarlo rubar* altri 
2M Kb), la idi «da 

la VC4 
ibO* con la 

Uli VISA, * li FfllGTOpré 

caiiort I '«Iflitvtntri oli. 

■traaaato, Un 3SS a 40 
MHz impiaga clrc* 1 oru 
{ITI a camptatitrv l'anèm*- 
rieri* <41 «n p*iK* !■ 

■a viiuKr motto M*gUo M 
pr*t«flii di un «prò»! 
■ora imriaaiErttco o di un 
4B« ÙX t rldueaiMla I lum 
pi m mono di S minuti imi 
Calo di 11*1 fio MHe. 
li risultato, comunqtia, è 
vlupafacanto, co* un In- 
cf*d itila ■wattuno dalla 
o ni itta rioni. ncHpriiltutto la 
alta ri<M>lujiono, 


Un* rt(#)H)*M fMttoilo inh 

riui*nt* Ha lfmeiu,i M aq 

Di ni girti d*4 I*TTifjo rannidimi 

1 trUdfii 11 IHJItl POH* un 
pioto una wtt* u r»{ « 

« wwm iri i a Ha ha è ih* m 
trniwn* #*!!*> tri « ufi 

Pfedtim tt^iflHinft H 
Hnwvi riKntya^ii* ima*** 
i^siumm* * vlVimnif isi., «finn 
t*. rvtli 0* itdlHrt qurll 0 * 


w m lv*iif «1 Mtmn* * 4* itt i * 
t*ri«i»« ubrM* ir* intiutaiififi* ■ 
«»#+>-* Ilml1*na 

munì I* goalklll «ttuiHOt #1 
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Ef-Fìsh ricorda lontanamente, per ( aspetto evolutivo della specie, 
Slm Ufo , ma non raggiunge lo spessore di questo titolo, ne tanto- 
meno può essere considerato un gioco in senso stretto. L'alternati- 
va potrebbe essere cercata tra gli screen saver, come quelli delta 
serie After Dark oppure della Origln. Si tratta però di una forzatura, 
dal momento che Ei Fìsb non può essere considerato uno 
screen saver (H sistema non potrebbe gestirlo in multita- 
sking} e non funziona sotto Windows, 

In effetti d troviamo di fronte a un programma per la 
creazione di demo, slnora dominio Incontrastato 
delti ambiente pirata, con la qualità e la cura tipiche 
dei programmi Mania. 
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Dii quando ho acquistalo il lume della ragione, 
considero il dado come uno degli strumenti più 
diabolici e perversi concepiti dalla mente umana. 
Ancor più perverso considero il fatto che. ncll'am- 
b lente dei giochi da tavolo, questo subdolo cubet- 
to pos^a decidere le sorti di intcìr armale, flotte, o 
compagnie di avventurieri. L ini ponderabile assu- 
me una dimensione di primo piano, a scapito 
dctl'aspefto strategico. 

In Himtytine U tattica è d fulcro di tutta la si- 
mulazione e la casualità, che non può mancare, e 
sapientemente calibrata e immersa nella struttura 
del gioco; si tratta di un'evoluzione di Buttàr Jsh, 
con numerosi ritocchi e miglioramenti. 

L’àmbienUzionc è quella della grande guerra. 
Te ribile conflitto smora a torlo trascurato nelle si 
mul azioni belliche, ricco di spunti stimolanti per 
gli aspiranti strateghi Interessante I inir cauzio- 
ne, nella quale viene spiegato brevemente, ma 
con rllì caria. il background storico della prima 
guerra mondiale, tutte quelle tensioni che si sono 
accumulate nei Paesi europei a partire dal gover- 
no del Bismark per esplodere con t'attentai® di 
Sara levo. 

La simulazione avviene sotto forma di campa- 
gna; una volta scelta la mappa m cui aff rontare il 
nemico verranno simula ti diversi mesi di combat- 
timenti Ben 14 mappe vi separano dalla fine del- 


la guerra e. seguendo una precisa successione 
cronologica verranno simulate anche nuove armi 
inventale nel corso del conflitto. AJ termine di 
ogni battaglia verremo informati di tutti gli avve- 
nimenti di interesse alcuni dei quali visualizzati 
in forma pseudo- cine ma tografica addirittura nel 
color seppia delle pellicole d epoca, Un sistema di 
password gestisce l’accesso agii scenari avanzati, 
in aggiunta alla possibilità di salvare le parlile $u 
disco. 

G rande cura è stata po- 
sta nella riproduzione 
delle caratteristiche geo- 
grafiche e geologiche del 
territori facilmente indi- 
viduabili visivamente. Il 
complesso sistemai di ge- 
stione degli spostamenti, 
vincolati dal terreno, garantisce il massimo reali- 
smo e una notevole immediatezza selezionando 
un unità verranno visualizzali con tinte più chia- 
re gli esagoni tri cui è possibile spo-rtmi, mante- 
nendo peraltro una notevole leggibilità del territo- 
rio circostante. 5 inde e ferrovie consentono velo- 
ri spostamenti di truppe che però divr/rianno faci- 
li bersagli, 

Sono stali riprodotti anche È fattori atmosferici, 
con risposte differenti di mezzi r truppe a secon- 


da delle stagioni; chiaramente e più facile spo- 
starsi sul terreno gelato che su quello fangoso, 
mentre accade esattamente il contrario quando si 
scavano trincee. 1 treni ad esempio, armi podero- 
se potrebbero incontrare 
notevoli difficoltà nei 
mesi invernai i. 

Nel corso delia guerra 
saremo impr guari in 
scontri tradizionali ma 
anche in battaglie aeree e 
navali. In quest* ultimo 
caso influiranno la staz- 
za delle imbarcazioni e la profondità dell 'acqua 
Tra i molti parametri da tenere tn considerazio- 
ne, troviamo il bilancio energetico di ogni singola 
unità e il livello di esperienza, che si sommano al- 
le più tradizionali potenza e portata di fuoco. 
Un' unita sufficientemente esperta pois ebbe attac- 
cate loti successo unita nemiche ben più potenti 
ma con esperienza inferiore. 

L'aspetto tattico risulla essere fu ridati iemale, e 
sorprende che i programmatori siano incappati in 


l comandi 

sono piuttosto intuitivi, 
anche se chi non è abituato 
a questo tipo di giochi 
potrebbe incontrare 
inizialmente alcune difficoltà 


bbandonai ì war game anni fa, disgustato dall'eccessivo pe- 
casualità ali interno della simulazione, pur continuando a 
certo interesse l'evoluzione del settore. Historyline mi ha 
fatto tornare il gusle per gli esagoni. 
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alcune ingenuità carne l’ecettMva importanza da- 
ta id alcune installazioni. Capita Lai volta che l'oc- 
li pallone di Una fabbrica e L conscguenti possi- 
bilità di utilizzo di tutto il materiale in essa conte- 
nuto falsi com pietà menie l esilo di ima battaglia 
Fortunatamente ciò accade piuttosto raramente e 
-p-sso le perdile bilanciano j vantaggi ottenuti 
l comandi sono piuttosto intuitivi, anche se chi 


non è abituato a questo tipo di giochi potrebbe in- 
contrare iniziai me tv e alcune difficoltà. La sunto 
logia utilizzata è quella consueta, ben conosciuta 
dagli esperti; molto utili gii scherni die mostrano 
tutte le informazioni sulle unita e la mappa com- 
pleta del campo di battaglia. 

Ho particolarmente apprezzato la modalità per 
due giocatori, collegati in link seriale, via modem 



Il primo titolo da tenero sott occhio è Sartie iste. Il gioco della Blueby* 
te da cui HistoryUne deriva. 1 miglioramenti sono numerosi, dal punto 
di vista tecnico por grafica ed accorgimenti visivi che rendono più age- 
vole Il controllo del gioco, dal punto di vista strutturale per la maggio- 
re fedeltà della simulazione, per le dimensione del campo di gioco, più 
che raddoppiate, per le tipologie di unità, raddoppiate anch esse. Bjt 
ite Iste rimarle comunque un'ottima alternativa per chi ama 
le ambientazioni fantascientifiche. Tra 1 concorrenti non 
possiamo dimenticare l’inossidabile CfWJteatìoa non un war 
game in senso stretto, ma Inattaccabile sul trono di K para- 
metro per le ineguagliate doti di vastità, complessità e fe- 
deltà della simulazione. Historytine è superiore solo per la 
grafica e li sonoro, una volta tanto di marginale importanza 
per fi tipo di gioco. 
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et sulla stessa macchina* It gioco non viene diviso 
in mosse ma gli avveniri possono gì s lire le unità 
indipeTidrntemenle, ri ìm mando i le rupi di attesi 

Grafica r sonoro sono sorprendenti per un wìf 
game piacevole la riproduzione animata delle 
batuglii thè offre qualche secondo di pausa fra 
tuia sessione tattica e l'altra, eccellenti gli ratei- 
mezzi nei quali vengono rivissuti gli avveramenti 
stona piu salienti I. audio è funzionale ma ben 
realizzalo. 

Ho molto apprezzalo HI storcine fjjrj-iB. sia por 
i ambit’nlazKine storica che per la simulazione, 
pur con : li commzic-nr t he a sia b spazio per ul- 
teriori miglioramenti* Speriamo cb questo titolo 
sia il primo dt una lunga serie. 



AfàaUflrfro Catleftrt 
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anca va davvero, a noi Amigli isti, un sano sparatutto 


U storia racconto di due eserciti eterna niente 
in lotta tra loro, che viaggiano nd tempo e nel- 
lo spazio, cercando di di* 
struggere completamen- 
te la civiltà avversaria. 

Uno di essi ha seguito la 
filosofìa della quantità 
(centinaia di soldati, de- 
cine di diversi mezzi co* 
razzati micidiali), men- 
tre [ altro ha decisamen- 
te puntato sulla qualità di un unico mezzo bel- 
lico: il Walker AG -9. 

Si tratta di un btpode che ricorda da vicino i 
mezzi de l’impero Colpisce Ancora e de /l ftiior- 
no deUo Jedi, negli scontri di Hoth r della fore- 
sto di fndor, Voi, il pilota, siete seduti nella te- 
sta corazzata del futu risiti o struzzo da guerra e 
avete a vostra disposizione due cannoni ecce- 
zionali, capaci di spazzare via nel giro di pochi 
secondi qualsiasi ostacolo vi si pan davanti- Il 
vostro mezzo è protetto da scudi di energia e si 
muove su due enormi zampe meccaniche che 
possono facilmente schiacciare, con un sol pas- 
so, un carro armato. 

Dovrete affrontare, prima di poter tornare, 
vittoriosi e pluridecorati, in patria, quattro 
battaglie, situate in quattro periodi storici 
diversi: la Seconda Guerra Mondiale, una 
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Il gioco è staio realizzato 
tecnicamente al meglio: sullo 
schermo si muovono fino a 32 
nemici contemporaneamente 
senza il minimo accenno di ral- 
lentamento, visualizzati con ben 
90 tonalità di colore diverse. 


con cui sfogare le quotidiane nevrosi. Non so se The Walker possa rap- 
rifare un nuovo standard, ma certamente non si possono negare i 
.erapeulici. 

caso, divento rosso). 

1 nemici più comuni che potrete incontrare 
sono dei soldati rappresentati da sprìte più pic- 
coli di quelli di lemmingj ma altrettanto 
espressivi e ben realizzati. Naturalmente il st- 
ilema migliore per farli fuori è sventolìi are a 
più non posso con i cannoni ma, date le di- 
mensioni del vostro bipode da battaglia, potrete 
schiacciarne parecihi sotto 1 piedi (violento, 
newero. 1 Pensate che il gioco è stato proibito in 
Germania proprio a causa delle sue cruente 
animazioni.,. Forse, in effetti, di violenza ne 
hanno gu abbastanza). 

Ogni livello ha ben otto nemici diversi tra cui 
eam armari e reggimenti di cavalleria ne! livel- 
lo della Seconda Guerra Mondiale fino a razzi 
corazzati e cingolati fantascientifici nel livello 
futuristico. 

Cercate di muovervi continuamente avariti e 
indietro per evitare i colpi dei soldati e dei 
mezzi corazzati, alcuni di essi possono essere 


amichi* eh* (ni-,uT> Un «u4 M pmi | 


guerra cittadina dei giorni nostri, un livello in- 
dustriale dalle atmosfere decadenti nella mi- 
gliore tradizióne Cy- 


berpunk, e una guerra 
futuristica con mezzi 
degru di una puntato di 
Gundam, 

Nonostante le incre- 
dibili capacità del vo- 
stro mezzo, non dovere 
illudervi che falciare 
soldati, evitare missili e saltare su carri armati 
sia un compito facile! 1 nemici sono talmente 
numerosi e intelligenti ( 31 A degli avversari è 
stata molto curato dai designer delia DMA? che 
vi daranno del filo da torcere fin dal primissi- 
mo scontro. 

Viene in vostro aiuto un sistema di controllo 
decisamente innovativo che. pur sembrando 
macchinoso, si rivela dopo 1 primi minuti di 
pratica il migliore per questo tipo di gioco. Con 
i tasti cursore destro e sinistro potete muovere 
il Walker nelle rispettive direzioni, mentre con 
il mouse control lare il mirino (e di conseguen- 
za la direzione in cui è puntato il muso): con il 
pulsante sinistro fate fuoco, mentre con il de 
siro potete 'fissare" il mirino su un bersaglio e 
continuare a fare fuoco fino a che questo non 
viene totalmente distrutto (il mirino* in questo 
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evitàb stando molto vicini ai nemici, rimandi' 
do sotto l'arco dì tiro: per altri è assolutamente 
necessario allontanare per andare oltre la gì tu- 
ta delle .irmi. I vostri scudi diminuiscono gra 
dualmente man mano che venite colpiti, an- 
dando da "Nominar {cioè a piena po lenza) a 
“Low" {bassi), a f P(ll{àd M . n irma minima) fi- 
no a Destroyed" [completamente andati). Da 
quel punto in poi pochi colpi basteranno per 
distruggere il Walker. 

Un'altra cosa a cui dovete prestare molta at 
iniziane è la temperatura dea cannoni, che va 
jnch'etsa da "Nominar a "Criticai^. Quando i 
tari noni al surriscaldano troppo, smettono su- 
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tematica mente di sparare per evitare di saltare 
del rutto. R quindi preferibile lanciare delle ra- 
pide raffiche qua e la piuttosto che continuare 
à tenere premuto il pulsante sinistro del mouse 
senza iosu» come in un "comune" sparatutto 

fi gioco e stato realizzato tecnicamente al me 
glio: sullo schermo si muovono fino a p nemi- 
ci contemporaneamente senza il minimo at- 
cenno di rallentamento, visualizzati con ben 
90 tonalità di colore diverse. Gli scenari (ognu- 
no accompagnato con effetli sonori J versi) si 
muovono su diversi livelli di parallasse (di cui 
b maggior parte su] pavimento che creano un 
ottimo effetto di prospettiva, anche w 1 inferiore 
al milieu Uenheur:). 

Certamente è il gioco adatto (come già detto 
nclfintrod ozio ne} per sfogare tutte le nevrosi 
quotidiane non c'è la minima interazione con 
i nemici, qui si tratta semplicemente di spaz- 
zarli via più velocemente possìbile è andare 
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avanti Mori ci sono neanche Power- Up o armi 
vàrie, e m questo, forse, sfa anche il limite del 
gioco: alla lungi (dati anche Li sua incredibile 
difficolti, riscontrabile Fin dai primi livelli) po- 
trebbe rischiane di diventare tiri po' monotono, 
pur rimanendo certamente uno degli sparahit- 
to più originali e meglio realizzati pet Amiga 
dai tempi di Pr&ject X dei Team 17 



* 


Yuri Abietti * 




Se vi piacciono gl* sparatutto vi consigliamo sito rimonto if mitico 
PmjecLX, già citato noi tasto, elio molto deve al GmUus di Nlrrtendla- 
na memoria. In questo capolavoro Team 17, tuttavìa, non è cosi facile 
e automatico proseguire nel gioco: la scelta delie armi e persino 
deil’astronave con cui affrontare un livello particolarmente difficile è as- 
solutamente fondamentale. Se. invece, siete stanchi del solito spara- 
tutto fantascientìfico e proferite uno scenario più originate, 
vi segnaliamo sicuramente Agony, sempre della Psygnosis, 
che oltre a essere forse l'unico sparatutto fnntasy degno di 
questo nome per Amiga, ha anche una delie colonne sonore 
più accurate e strepitose dì tutti i tempi, una vera gioia 
per le orecchie, oltre che per gli occhi. 
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CASH & CARRY 
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AMIGA fcOtt CON HARD PISA 4iì MB * 

M( >Nrr< >R COLORE PER AMK VA 

CPTV COMMC )D( )RÉ * 

AMIGA 2000 2.0. 

MODULATORE AMIGA. 

I MANSIONE 5 1 2K C/CLOCK AMIGA 

ESPANSIONE I MB AMIGA WI1, 

ESPANSIONE I.S MB AMIGA 500*. 

ESPANSIONE 2 MB AMIGA 300 

DRIVE ESTERNO AMIGA , 

MARO DISK AMIGA 20MB / 40MB 
MODEM AMACA M I 

M ANNIR AMIGA 

DOIAUZZATORE AMIGA 
VIDKXàENLQCX... 

INTERE ACC M MIDI AMIGA 
KICKSTARI I J AMIGA 500 
KIOCSTARTIJ AMIGA (iOa. 

KlCKSTAR! 10 
MOUSE AMIGA / OTTICO.. 

Al IME N FATE IRE AMIGA POTENZIATO., .. 
t ’OPRlCOMPUTtR AMICA W)0 
KIT 4 JOYSTICK AMIGA 
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Per i Vostri ordini telefonate ai numeri; 
02/6128240 * 02/66016401 
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286 16 Mhz - 1 Mb 

* I Drive 3’/, 1 .44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA • Monitor VGA Colore 
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386 SX 33 Mhz • 2 Mb 

• 1 Drive 3'/, 1.44 * Tastiera Italiana 
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• Hard Disk 40 Mb 
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SU SCHERMO 



Revenge of thè Patriarci! 



e avventure, grazie ai progressi tecnologici che hanno permes- 
i videogiocatore di utilizzare computer potenli e veloci* stanno dn 

ventando sempre piu sofisticate. Ci troviamo di fronte a dei veri e propri 

fjN 


icori tanto di sceneggiatura e colonna sonora* E il nuovo gioco della 
Tsunami non è certo da meno*.* 


* 

r 1 


fftnt I* 0 ; 
iMr r » t 
« f lÉttli 

I* * nati #f« 

te 


V 


ffingworid è davvéro superba. Li pri- 
ma im* 
pressione 
,Ò q Liei la di 
un avventu- 
ri colossale, 
studiata fin 
nei più pic- 
coli particolari, 
più simile a un 
RI m interattivo 
che a un sem- 
plice gioco. Le 
splendide In- 
quadrature, la 



completezza del commento sonoro la pulizia 
delle voci e dei suoni digitalizzati fanno pensa* 
re .a un prodotto nato in uno studio cinemato- 
grafico. Chi 'i é esaltato nel vedere film come 
"Guerre Stellari o "Ga- 
lachca* non potrà noti 
apprezzare (magari con 
una certa nostalgia e 
una piccola sensazione 
di dejà vuj le attuazioni 
e le sequenze animate 
di questa avventura 
Per chi non l avesse 
.ancora capito, RmgwpHd è mi 'avventura fante- 
sani tifica. ispirata a una serir di libri di Lam 


La grafica è mollo ben rea- 
lizzata e dettagliata, e le ani- 
mazioni sono dei veri e pro- 
pri capolavori. / primi piani 
dei personaggi sono di gran- 
de impatto visivo. 



Ni ven che ha riscosso un notevole successo. 
Ma diamo im'cH . hiata alla stona, la popolazio- 
ne della Terra c quella di Kziri (un pianeta abi- 
tato da esseri intelligenti simili a tigri} sono le- 
gate da un consolidato 
rapporto d amicizia che 
ha ormai fatto dimenti- 
care le passate guerre tra 
i due popoli. Sono pas- 
sati vent anni dai ritorno 
di Louis Wu * un terre- 
stre - e Chmeee - uno 
kzinti - dal pianeta 
Ringvvotld. Durame la loro esplorazione hanno 
avuto modo di conoscere i Puppcterr. una raz- 
za molto avanzata che ha svelato loro preziose 
conoscenze per la costruzione di ima nuova ve- 
locissima astronave, la Hyperdrivc IL 
Purtroppo sono anche venuti a conoscenza di 
un esperimento genetico segréto dei Puppe- 
teer, consistente ne LI 'accentuare alcune canute- 
ristiché dei terrestri e degli Kzin, Con questo 
esperimento i primi sono stati resi più fortuna- 
ti mentre t secondi più mansueti. Sentendo 
questi notizia i terrestri intensificano i loro 
rapporti con ì Puppeteer (un 'innari ite più for- 
tunata è sempre un grande guadagno) menine i 
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kzmti - e in parti colar modo il loro sovrano - ao 
Letali J.i questa rivelazione decidono di mette- 
tv * punto un piano di vendetta, Iniziano così 
la costruzione di un'astronave identica alb Hy* 
pendìi ve IL ma dotata di un pesante armamen- 
to, con l'intenzione di distruggere la lizza dei 
Puppereer e Chmce che considerano ormai, 
anche se innocente, un traditone, 

ti giocatore veste i panni di Qutrnu un mer 
cenano amico dì Louis Wu che fui avuto Tordi 
ne di avvertire Cbmee del pericolo, Non Io tro- 
verà (sembra sparito misteriosamente) ma al 
suo conoscerà il figli® di Chmee che di- 
venterà suo alleato, E due decidono quindi di 
rubare l'Hyperdrive M per cercare di sventare il 
diabolico piano dd patriarca di Kzin. 

U grafica v molto ben realizzata e eletta gitala, 
e le animazioni sono dei u-ri e ptoprì capolavo- 
ri I primi piani dei personaggi - mostrati quan- 
do parlano per accentuare certe riposte o osser- 
vatoti i, secondo un preciso schema narrativo 
tanto caro alb cinematografia - sono di grande 
impano visivo. 

Il sonoro accompagna degnamente il gioco, 
sottolineando con maestria le diverse situazio- 
ni (pericolo, tensione,*, tranquillità) senza mai 
risultare fastidio*® o troppo ripetitivo - a patto, 
naturalmente, che abbiate una scheda audio, 

L'interfaccia, essenziale *■ molto intuitiva, 
permette di eseguire le azioni classiche [spo- 
starsi, esaminare, usare 
un oggetto, usare Tiri* 

vinario, trarciitf n // gj ()co j mollo IdStO e ì prò - 



pU “ la !in ? ,ra che Memi da risolvere sono tanti 

compari- con (s pn ssio- , , , , 

ino la percentuale ai cose da 
fare in rapporto alle cose da 
guardare è troppo esigua. 


ne del pulsante destro 
del mouse (indispensa- 
bile) mentre il pulsante 
ministro viene utilizzalo 
per confermare e per 
passare alte scene successive [quando si è letto 
tulio il testo sullo schermo, ad esempio). 

CLi enigmi che sì incontrano inizialmente so- 
no molto semplici e servono piu che altro a te- 
nere impegnato il giocatore nella prima lunga 
E.isr, che altro non c- che una sorta di enorme 
introduzione, Man mano che hi procede nel 
gn*o la storia diviene sempre pili complessa e 
articolata e i problemi aumentano di difficolta. 


ricordando al giocatore che non sta solamente 
guardando un film ma sta cercando di rijdvm 
un 'avventura, U ricchezza di par bri. r im- 

mensa quantità di sequenze .mimati e la tecni- 
ca degna dt un regista 
cinematografico fu pero 
un piccolo difetto: este- 
ticamente il gioco è un 
capolavoro, ma Ja gioca- 
titilla ne risente legger* 
ménte r 

il povero .n venturiero, 
da sempre abiti: ito a 
dovei risolvere monta- 
gne di enigmi prima di poter accedere ad 
Liirulh- riore locazione o di vedete un seppur 
piccolo sviluppo ndb storia, si sente limitato 
pilotato, quasi uno spettatore a mani legate in 
questa splendida gabbia dorata con cui vorreb- 
be (ma non può) interagire rii aggiorni ente La 
potenzialità di Ringu/orid ò enorme ma a guada- 
gnarci è I esteriorità, non il contenuto. Nessun 
avventuriero accetta di buon grado di vedere 


ccntin.ua dì sequenze animate, per quanto belle 
siano, senza poter anche risolvere centinaia dì 
enigmi Del testo è difficile che chi risolve 
uri aWrimu.t tomi a giocarla nuovamente, figu- 
riamoci se * r ì: unthe poco da Fare! 

In tendiamoci il gioco é molto vasto e i pro- 
blemi da risolvere sono tanti ma la percentuale 
di tos* da fare in rapporto alle còse da guardare 
è troppo esigua. 

Ancora una considerazione scaturita dall'csa- 
me delle confezione. Riguarda la frase "trama 
interattiva ili cui Ee scelte del giocatore determi- 
nano il progredire dell' avventura". Non gridate 
al miracolo Ringivurid non si discòsta molto 
dallo schema di molte altre avventure, se tate b 
scelta sbagliata morirete o rimarrete bloccati nel 
giova, Se invece vj riferite alla possibilità di af- 
frontare i problemi m mamera diversa anche 
qui nulla di nuovo sotto il sole j interattivo?): co- 
me ogni avventura che rispetti (?) Kingworfd 
l'ara di lutto per rdnserirvi nel binario" giunto 
e farvi cosi prendere b stessa strada (che ve ne 
siate accorti oppure no,,.). 
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uni LIBRO SU COMPUTER 


Ringworid non è certo la prima avventura che sì ispira ad un libro (basti pensare a 
Gateway che si rifa al romanzi di Polii) ma è certo uno del pochi giochi che ha meri- 
tato Il plauso dell' autore del libro originarlo* Larry Nlven, nato a Los Angeles II 30 
aprile 1938, ha vinto nel 1970 1 premi Hugo e Nebula con Ringworid e dichiara: "Ci 
ho pensato fin daH'Infafo... doveva esserci un tono libro su Ringworid ma doveva es- 
sere su computer, Revenge of thè Patriarch e H seguito de) primi due li bri,. Sono 
contento che sia cosi vaste". La Tsunami non può che essere contenta di questa ai- 
formazione. . .o forse, visto che in ogni confezione del gioco è inserita una copia del 
libro, anche Niven ha avuto la sua bella convenienza? 


3n condii siane KingurorW ■ un gioco ben rea- 
lizzato che farà sicuramente felici gli amanti 
della footaacicnza ma che fasce ni forse un po 
delusi gii avventurieri che privilegiano Li li 
bertà di azione c la quantità di enigmi alfa veste 
grafica ed estetica dd gioco 
in quanto alla longevità non ci resta che iu- 
gularci die it sottile senso di frustrazione che 


pervade il giocatore dopo essersi accorto di aver 
giocato per mezz'ora, avendo risolto un paio di 
semplici enigmi, non lo porli a stancarsi troppo 
presto di quest 'avventura Se dovesse succede- 
re, pud sempre consolarsi leggendo il bbio di 
Larry Ni veti incluso nella confezione, 


quando II icmofa è davva- 
ro * Adda, lorló Inoltri» Ir» 
nubili II 
ÙW di RAM Ni cui 5 ÌOK 
llborU t * U Od» 1 Q O wi- 
pMiorl. JtJnf wartd Mira 
ut MI 


mm può mkIm 
«lo (con mollo puitma) 
*u un 2S6 a 12 MHz, 




Marco Andmolì 


14 Hrt, 41 Irrivnti 
t» livelli h»Hp *Hi U Iriiiy «■ 
rnitnit («ranllft» il ^o<n 
mHlinN l#nflrm ilrtarili^ 


t^ailq accttl» 
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ai er, Rotanti e Pro Audio 
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Un altra recente avventura tfl fantascienza che appartiene però al 
genere comico, molto fontano dallo stile austero e preciso di 
Ringworid. e Space Quest V* GII enigmi (davvero mime resi) non so- 
no del tutto logici ma la storia è un vero spasso. Consigliato a chi 
voglia prendersi una bella vacanza dalie avventure troppo serie - e a 
volte noiose - e farsi un palo di risate. Chi Invece preferisce qualco- 
sa di piu serio, potrebbe provare Gsteway. Anche questa avventura 
della Legend, ispirata al romanzi di Frederick Poni, ha 
un ambientazione fantascientifica. L'interfaccia, invece, 
e molto diversa, in quanto Gateway utilizza diverso fine- 
stre - una per la grafica, una per II testo, una per l'Input 
(che può essere anche manuale] e cosi via * mentre 
Ringworid si presenta in maniera piu omogenea (e 
moderna). Gli enigmi sono splendidi e 1$ gioco e con- 
sigliato a chi prende le avventure molto seriamente* 
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ttenzione, in partenza dal binario sei l'espresso ‘I ransarctica 
rione da definire. La redazione consiglia di munirsi dì indù- 

_ I Rj ■ _ . _ _ * 


fuciliti e di tanta, ina tanta pazienza. 


Finalmente. dopo anni di dura gavetta al servi- 
/u? della piu autorevole compagnia ferro viaria 
n ridiale. Darrcn ce l'ha fatta: gli viene infatti 
concesso il cornando del E rat eretica, impo- 
nente treno mercimi li tarpa i *seggeri i ect,. ecc,., 
con lo scopo dì attraversare le immense c deso- 
late Tette del Nord. alla ricerca di soldi e fama. 

Ma, come già sapete, le cose non sono mai 
cosi facili come sembrano Impecia Intente nei 
vuieogjuchi), così il nostro Darre» dovrà stipe- 
lidie voli difficolt i prima di poter fiera- 
mente affermare di co* 
mandare un “signor tre- 
no - . Ci a. ma in Cosa 
consiste il gioco? Come 
avrete sicuramente capi- 
to, il Capitano Darren 
non è altro che il gioca- 
tore. in cerca di scambi 
di inette vantaggiosi tra 
sta? tono r stazione. 

E o schermo di gioco principale è costituito 
da una bruttissima mappa vista dall'alto, che 
segue il lento spostamento del vostro mezzo 
attraverso fin tritatissima rete ferroviaria, con 
uno scrolling assolutamente sta eroso. Da que- 
sto schermo potrete anche azionate gli scambi 
ii trovi ari, fai partire il treno, deciderne il sèn- 
so di marcia e acceder* 1 :n sottoseherrn della 
locomotiva, del vostro alloggio e della carrozza 
operativa 


Transarctica 
possiede una discreta 
profondità che, 
con il passare del tempo, 
invoglia a continuare 
l'esplorazione del territorio 


Dalla locomotiva si può controllare U velo- 
cita del treno, la pressione e temperatimi della 
caldaia, ed eventualmente alimentarla con il 
carbone disponibile 

L'alloggio del comandante permette di con- 
trollare la situazione del treno, salvare b posi- 
zione di gioco e abbandonarlo facendo suicida - 
re il capitano con la pistola pronta per fuso 
Dalla carrozza operativa potrete accedere alla 
mappa, mandare in avanscoperta un esplora- 
tore. per controllare TefFettìva sicurezza del 

tragitto oppure assol- 
dare delle spie (sempre 
che ne disponiate} per 
cercare notizie uriti in 
tutto il torri io no. 

In ogni carrozza po- 
trete inoltre ricevere 
dei messaggi che vi 
informano della sco- 
perta dì nuovi giaci- 
menti carboniferi, nel qual caso conviene rag- 
giungerli per evirare di "restare a secco - in 
pieno deserto nordico. 

Lungo tl tragitto vi potrete im battere nei tre- 
ni dell'Unione Vichinga e assaltarli per impa- 
dronirvi della loro mercanzia, oppure cadere 
nelle imboscate dei loro predoni 
Nel vostro viaggio vi capiterà di percorrere 
binari che finiscono tragicamente ai bordi di 
un crepaccio: se possedete 1‘ incredibile forza 



* .11 


ve* li- 


ani mah- dèi m ammutii e abbastanza binari 
(comprali in stazione} potrete tentare di co- 
struire un ponte: iti ogni caso i mammuth so- 
no un ottimo investimento perché si compor- 
tano egregiamente anche in battaglia 
In ogni stazione in cui vi fermerete potrete 
compiere delle operazioni diverse a seconda 
delta città m cui vi trovate: acquistare r vende- 
re mera sane, riparare le avario dd treno, par- 
lare con la popolazione in cerca di notizie utili 
o comprile nuove carrozzo. Ci sono diversi ti- 
pi di carrozze che vi permetterne di aumentare 
le dimensioni e la potenzi de! Trauma retici: il 
vagone carbonifero che aumenta la quantità di 
combustibile accumulabile e quindi anche 
lautonomu dì viaggio; il vagone merci come 
L cisterna, vi permette dj comprare più mate- 
rie prime e di incrementare i vostri guadagni; 
la serra viaggiante fornisce cibo per tutti i vo- 
stri uomini: la prigione trasporta 1 detenuti da 
un penitenziario all 'altro; il vagone-caserma è 
destinalo ai soldati die possiamo reclutare 
lungi i il viaggio, la carrozza del bestiame tra- 
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sporta i rrammutii, mentre è possibile difen* 
dprsi dagli j fiacchi dd predoni siberiani con 
una carrozza blindala fornita di mitraglia trk?. 

Potrebbe suonare ma no tenti-' visto lju- e| gio- 
co è tutto qui, ma rum fatavi ingannare: Tran 
Mttttai possiede una discreta profonditi che 
con il passare del tempo, unita all evolversi 
.ielle situazioni, invoglia a continuare ["esplo- 
razione del ferri tono 

L'unico spetto veramente negativo l inv 
plenientazione: la grafica è ir) sufflci ènte, a 
parte alcune scene statiche accettabili; il sono- 
ro è praticamente inesistente, fatta eccezione 
per pochi riletti sonori che* avrebbe meglio di- 
menticare, e in alcune situazioni il program- 
ma rivela te sue lacune nella tpmponzzazione 
Jcl movimento degli sprite, ma questo non in- 
fluisce più di tanto sul gioco. 

Dopo mesi di viaggio (non vi preoccupate il 
territorio è abbastanza esteso) e di compra ven- 
dila avrete raccolto un bel gmzzolctto e sarete 


a guida di un treno dalle epiche dimensioni e 
temuto da tutti {perchè, se ancora non l'avete 
capito, il Transarcnca è si un mercato ambo 
tante, ma è pure una pericolosa macchina da 
guerra). 

Paolo Verri 



Uh* dello Ha ri un- ri» ptrtr*m,. untar* mtl t«w <i .• M » parili * CQfl <1 
wtOtnm fHtiiifiM Littnonii ■ I* vari* apilonl 



Se l'aspetto di questo gioco che preferite & H fatto di poter coman- 
dare un treno, e siete pronti ad approfondire (molto) ( argomento, 
precipitatevi a comprare A Trai fi. anche perché si tratta di gioco 
molto più (ac) curato. Se poi siete Interessati a un prodotto che sì 
possa definire “simulazione anche se meno Immediato, li meno re- 
cento Raitroad Tycoon fa per voi. 

Se. infine, l'aspetto che più vi attrae è II commercio c! 
sarebbe Plracy (con una nave al posto del treno), ma se 
non avete letto la recensione su K48, fidatevi di me e te- 
netevi Tran&arctlca. 
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opo anni di quasi totale silenzio* con la sola eccezione di 
Hound of Shaaow, stiamo assistendo a una vera invasione di videogiochi 
di ispirazione horror Alone in thè Dark. Shadow ofthe Cornei, Daughler 
of Serperli, WaxWorks e altri ancora 


l j SSL sempre attenta alle tendenze del merca- 
to, coiti e 1 dimostrano prodotti come la serie di 
Eyt of Bchùidcroìl pio sfortunato SpcUjtMtmer, ha 
creato un giaco che dovrebbe, almeno in teoria, 
farvi venire i brividi ogni volu che aprite una 
porto, 

Jl gioco in questione e Vtit Of Durknts^ che 
inizia come i più classici film dawenftira: il no- 
stro eroe sta attraversaru 
do i Carpari ai comandi 
del ino inseparabile bi- 
plano, quando uno stra* 
niisimo incidente gli 
blocca sia t motori che ì 
comandi, e k> la precipita- 
re m una desolata e sper- 
duto valle rumena, 

Lo sfortunato piloto viene soccorso da una av- 
venente ragazza che, dopo averlo curato c asseti- 
lo, riesce a salvarlo dalle mortili lente, 

Sembra una semplice soap opera, destinata 
magari a risolversi con un bel matrimonio, ma 
non crebbe poi tanto avventuroso, non trovate* 

Alla SSI la pensano nella stessa ritornerà, e in- 
fatti d nostro pilota scopre ben presto die il vrL 
kggio sembra un'oasi temporale, non ancora 
tot cjtj dal progresso tecnologico. Pieno di ragio 
nevai! dubbi, l'avventiincro si reca dal padre del- 
la ragazza, una specie di sindaco dello sparuto 
villaggio, che gli chiede di cercare un martello 
preso ut prestito da un alno membro delia co- 


La grafica 

di questo nuovo prodotto 
è sicuramente 
più curata e dettagliata 
di quella trovata 
in The Summoning 



munito rumena. 

Arma tosi di coraggio e coltello, il palata sa reca 
.< cavi del barbone, per scoprire che e spanto, la- 
sciandosi dietro una tetra scia di sangue, Dopo 
quale ! ip momento di evidente sni.irmnento, t av- 
venturiero scopre che il cadavere non é stato 
mangiato dagli uomini-lupo, comi crede d resto 
del villaggio, ma è stato fiempHeemenf imbosca- 
to in una stanza segreto, 
in cui na tura Imeni e tro- 
va anche l'oggetto cerca- 
to dal padre della sua 
salvatrice. 

Tornato da questi, il 
nostro rror scopre di 
non essere un semplice 
pilota di linea, un pò 
spericolato e molto sfortunato, ma mentemeno 
che il salvatore della comunità rumena e distrut- 
tore del diabolico e spietato Kaim, come rivelato 
da una oscura profezia. 

Val of DcLricnrss riprende il sistema di gioco già 
visto in lite Surfunomng ì due terzi dello scher- 
mo sono occupati dalla finestra di gioco in cui 
scorre fluidamente il paesaggio della valle deso- 
lato in uno pseudo isometrico. Quando vorre- 
te esaminare il vostro ‘statuì*, basterà trascinare 
verso l'alto ia parte bassa dello schermo e potrete 
vedere l'iovemario. gli oggetti portoti in mano, e 
le altre informazioni su Hit poi ni. peso traspor- 
Libile, etc. Completano lì tutto, sci icone die* per- 



la aifff «MIN velala In ad fi uhm» prt> imitati H riva»*** ««Mo 
Utlla pw iptiTinantk vtlhr. 


mettono di utilizzare gli oggetti temili in mano. 

La grafica di quello nuovo prodotto e sicura- 
mente più curato e dettagliato di quella trovata in 
TTtif SurwmonPlg. visto che il paesaggio è amcchi- 
lo d i molti particolari come piarne, «ara, libre- 
rie, sedie, ecc. Purtroppo rimane la ■.ursa intera- 
zione con la m iggtor parte di questi oggetti: non 
potrete esaminare una libreria, alla ricerca di 
qualche libro, oppure non potrete fomre le cas- 
se dimenticate in cantina, né aprire gli scrittoi 
disseminati in tutte le stanze Decisamente sec- 
cante. soprattutto se avete giocato a Ufi ima V, VI 
o V 7 L in cui potete interagire con ogni oggetto o 
parie dcli'ai redimento. Inoltre un po troppo 
spesso, quando terìtetcì-e di aprite tVùftf ptute 
riceve rete un tristissimo messaggio del tipo "die- 
tro questa porto non c r è niente di interessa ntc\ 

Non è molto realistico, a dire il vero, visto che 
gli unici oggetti che potrete prendere sono quelli 
necessari per completare il gioco, dato che la 
maggior parte delle “prove* che dovrete affronta 
re consistono nel por tare un oggetto alla data 
persona ; tuttavia non mancano alcuni spunti in- 
telligenti, Che superano il semplice "prendi que- 
sto e portolo a quello", e che metteranno a dura 
provi 1 vottri neuroni dedicati 01 gdrl 
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Versioni? PC 


Per quanto riguarda ['nitri azione uhi i perso- 
naggt. è stato fólto qualche progresso: anche w 
.iene utilizzata h Stessa interfaccia de] piedecrs- 
<ore. in cui la discussione viene portata avariti 
d recando sulle parole sottolineate m rosso, all’in- 
terno delle frasi dell' N PC che state interrogando, 
in VoD dovrete inserire molle parole dt vostra 
iniziativa, deducendo da sci; quali possono aiu- 
um e quali no. Un semplice truce! ietto (chissà 
di die rubrica si occupa Paolo Parianti ? Kdk) ; 
-] rande inserite una parola e l’ input si cancella 
subito, vuol dire che nessuna altro NPC ri spuri - 
Jtra a quella parola* Se invece la finestra si ri- 
chiude e poi si riapre subita, v-uol dire che quella 
-Tessa parola, detta a un altro NPC può aiutarvi. 

-\ìtra opzione rimasta da The SiimmenitLg e 
: Automa ppmg. davvero precido e comodo, con 
unto di mappa generale della vallata sperduta 
Man mano che scoprirete I nsistenza t la ideazio- 
ne di alm luoghi, questi appariranno sulla map- 
pi e, dittandoci sopra, li raggiungerete in un 
stante. 

Cn ultima cara tir natica, veramente unica, di 

- -ito gdr horror, è la possibilità di scegliere il 
uveifo di diUkoltà dei combattimenti. il primo à 
.aeilo standard, in cui voi siete uti semplice 


umano che deve basarsi su anni normali. HP 
normali e molte pozioni per [ecuperare la salute 
Il secondo livello modifica le vostre caratteristi- 
che in modo da rendervi leggermente più facile 
la vita. Infine, ed è qui la nosita che non avevo 
mai visto, il terzo Uveilo vi tonante di eliminare 
qualsiasi nemico con un semplice Lolpo, e di 
non correre praticamente nessun rischio: con 
questa opzione, un colpo può fare anche 120 
punti danno, voi ne avete 300 (!) e i nemici una 
decina? 

Almeno non dovrete preoccuparvi dei mostri, 
in V«J of Datinosi 

PAOk> P a gitanti 
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Siete degù amanti del brivido computerizzato? Oltre a Veli of Dark 
ness, dovreste sicuramente provare Àfono fn thè Dark, un'avventu- 
ra grafica 30 davvero stupefacente, anche se un po' troppo facile 
da completare. Se invece preferite qualcosa di piu Impegnativo, vi 
consigliamo di dare un'occhiaia a un’avventura "dark" uscita re- 
centemente: Shadow of thè Come L So vi place II siste- 
ma di gioco di VoD, esiste un "fratello minore", ambien- 
tato però in un mondo di 40 dungeon fantasy. The Sum- 
moning. Infine, se lo trovate un po’ troppo riduttivo come 
sistema di gioco, vi consigliamo di provare la serie 
Ultima . dal sesto episodio In poi. 
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Installando Qjtwr sul vostro hard disk, vi ri- 
troverete alla guida di una Provincia Roma- 
na, con molti soldi e una vasta zona di terre- 
no desèrtico da edificare. Lo scopo è, ovvia* 
mente, quello di raggiungere un certo status 
in determinate earatte- 
ri etiche, per poter aspi- 
rare alla promozione e 
poter così rmizure tut- 
to daccapo iti un'altra 
provincia, 

Cutsar è diviso in 
due grandi sezioni, 
concettualmente diver- 
se tra foro, ma necessarie entrambe per con- 
cludere felicemente la vostra esperienza di 
Tribuno. Il gioco vero e proprio fo troverete 
nella sezione cittadina, molto simile a un 
5tm City latino: dovrete costruire unii vera 
città romana, preoccupandovi di tutti gli 
aspetti della vita cittadina. Prima di tutto è 
necessario edificare un Foro (il centro buro- 
cratico e amministrativo della citta in epoca 
imperiale), quindi passare alla costruzione 
delle abitazioni die. come in cam- 

biano di aspetto* l ras formandosi da tende in 
magnifici palazzi, con l r aumenta re della po- 
polazione. e costruire infine fabbriche che 
rendano economicamente ricco il popolo. 


allìa est omnis divisa in partes tres": con q uè* 
sta ramosissima frase, Cesare iniziava, nel lontano 58 avanti Cristo, a de- 
scrivere la sua fortunata ascesa nelle province Galliche* Oggi la Impres- 
sions vi dà l'opportunità dì riscrivere la storia, divertendovi! 

Naturalmente non tutto e cosi semplice: in 
primo luogo, bisogna collegare tutti i palazzi, 
specie quelli "attivi 1 * come fabbriche o il foro, 
a corsi d'acqua, creando un vero bacino idri- 
co, E Romani erano ottimi ingegneri idrauli- 
ci, ma la tecnologia del 
primo secolo avanti 
Cristo non permetteva 
di creare intricati colle- 
gameti ti, quindi prepa- 
ratevi a impazzire per 
riuscire .1 c allegare tut- 
te le case con il fiume! 

Inoltre rianima del 
commercio romano era la rete stradale, quin* 
di dovrete costruire una efficiente ragnatela 
di vie cittadine che col leghi tra di loro i vari 
palazzi, 

pùlrcte infatti aggiungere alla vostra spo* 
glia citta una vasta gamma di edifici 'ausilia- 
ri* che aumentano La felicità, la cultura e la 
salute del vostro popolo, dal classico e scon- 
tato Colosseo al Teatro, dall Ospedale agli in- 
dispensabili Bagni, senza dimenticare le 
Scuole e i centri commerciali. Leggermente 
scostati dal centro cittadino dovrete anche 
costruire le fabbriche pesanti e artigianali 
(già allora si lamentavano dello smog!) che 
renderanno attiva la maggior parte della po- 


La Impressions 
è riuscita a non cadere 
nella semplice ri me scolatura 
di altri prodotti simili. 
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pwM «filici eh* fùrnne te- 


polazione cittadina. 

Come al solito, ci sono s nemici sempre in 
agguato, pronti a mettere a ferro e fuoco la 
vostra ridente e pacifica cittradina- meglio 
premunirsi, quindi, costruendo un bel giro 
di mura costellato di torri di guardia, e ma- 
gari un paio di caserme piene di soldati. 

]] problema dei barbari vi conduce alla se- 
conda sezione del gioco, quella a livello di in- 
tera provincia, Questa parte assomiglia mol- 
to a una versione semplificata di Civilizzimi: 
dovrete collegare h vostra metropoli con gli 
altri centri abitati della provincia posta sotto 
il vostro controllo e. db stesso tempo, creare 
delif barriere insormontabili contro gli onni- 
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presenti barbari, che re pel ami ente decidono 
di sbarcare sulle rive della vostra provincia 
per seminare panico e distruzione 

Potrete infatti costruire gigantesche mura, 
i ninr i! Vallo di Adriano, per bloccare 1 avan- 
zata dei rumivi, costruire costosi fortini e at 
titolare intere legioni di soldati da mandare 
contro (e orde assetate di sangue a i6 io }2\ 
:il(. Quando i due eserciti si scontrano si ac- 
cede a un menù che vi permette di combatte 
re la battaglia. 

Purtroppo questo secondo aspetto di Clic: 
ut- è un po’ troppo semplificato prima di 
rutto non esistono grosse di fferen/, iasioni tra 
mo coorte i I altra, mentre nella realta la 
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chiave del successo militare, soprattutto in 
epoca repubblicana (al tempo di Cesare, ap- 
punto! era proprio Ij suddivisione in Regola- 
ri latini, Anziani Cavallerìa e Sodi- Inoltre, 
pecca ancora piu grave, i combatti menti sono 
risoli! quasi autonomarnento da! computer, 
mentre non avrebbe per niente stonato uno 
schermo dì combattimento, magari facoltati- 
vo, che permettesse al giocatore di scegliere e 
impostale la strategia da utilizzare, se non di 
controlla re direttamente le truppe. 

Contenere gli attacchi dei barbari è essen- 
ziale, visto che un loro eventuale assalto di- 


retto contro li città risulterebbe tn una totale 
distruzione - r unii dimenticatevi che il Sena- 
to i ' il Popolo Romano vi stanno guardando! 

Infatti potrete progredire di grado, raggiun- 
gendo cariche militari sempre più elevate* 
solo quando riuscirete a soddisfare un deter- 
minato livello nei quattro punteggi (pace, im- 
pero. cultura r ricchezza) fino ad arrivare 
all'ambitissima canea di Imperatore! 

P#Ot& Pagiìanli 


Giocando a Caesar «coprirete che assomiglia principalmente a due 
giochi, che sono ormai del classici; se vi Interessa lo sviluppo citta- 
dino, vi consigliamo caldamente Sim City che, nonostante l'età, è 
ancora pieno di spunti divertenti, con runico neo di non curarsi af- 
fatto della regione esterna alla città. Se invece avete preferito la 
sezione Provinciale, probabilmente apprezzerete CMftza- 
tlon della Mie rop rose, un vero e proprio simulatore stori- 
co che, anche se molto Impreciso a livello cittadino (al 
può solo scegliere cosa costruire e come Impiegare le ri- 
sorse) è veramente molto accurato per quanto riguarda 
l’espansione militare. 
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Pnrtoe et Pensa 
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Arolhér World . 


69000 
49 000 
69.000 
59 900 
49 900 
.69 900 

99.900 
69000 
.89 900 

39.900 
29 900 
.39 900 
69 900 
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Horik Kong Mahjong 
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ortare un popolo dall'età delta pietra alta scoperta delta 
mica è sen/a dubbio un'esperienza affascinante, ma sicura’ 
piena d Insidie, 


CJviitzorìon è stata rullimi finca di Sid Meier. Me- 
mori di tiroU quali fiad flatiù fjfCOtìn t f?cd Srorwi 
fóising, non se poteva certo guardare, al l'epoca in 
cui il gioco raggiunse gli staffali dei negozi, a Ciw 
lizatùm sr non con un atteggiamento d trepidi» ai 
lesa. Attésa che superò tutte le più rosee aspettati- 
vt IL gioco possedeva b spessore e U gì cobi] ita 
por diventi re un classico delle simulazioni. Mette- 
va in distaile quello die poteva venir considerato 
ostracismo nei confronti delle ferrovie, e aprisi ai 
giocatori un mando vece in a di migliata dì anni, 
ma più che mai affascinante 
Nella nuova versione per Macintosh il fascino ri- 
mane invariato, supportalo però da una grafica (ed 
era logico aspettarselo) molto più accattivante. M 
che rendè il gioco, che c per lo più stanco, ancor 
più piacévole da guardare, 

U basa sono relama menu- semplici Al corro lido 
di una civiltà appetta sbocciata si dovrà fare in mo- 
do che il popolo prosperi sia in ricchezza che in 
potenza militare, quest ultima per rotare di essere 
oli minati da altre popolazioni. Sarà necessario va- 
lutare a ti Tritamente il Mancia mento tra le miglio- 
rie nel campo dei servizi, strade, commercio, agri- 
coltura, tasse e quelle prettamente di espansione, 
navi, eserciti, aerei. Una scotti idcrata potenza mili- 
tare ridurrà al silenzi n le popolazioni ostili, ma im 
pedirà al popolo trotto il nostro comando di svilup- 
pare altre attitudini Lo sviluppo delle civiltà viene 
misurato m scoperte scientifiche, U mote l alfa- 
beto, il bronzo, la scultura, Li democrazia, I agro- 
nomia. U scrittura Dentina di queste scopone so- 
no moltissime ed è impossibile poterle enumera re 
tutte, è di rei temer ile colle-gate a scoperte future, 
chiaramente più interessanti dai punto di vista del- 
io sviluppa i. Può capitare che. a causa dH differente 
sviluppo di due civiltà per il predominio di una 
penisola particolarmente un portante dal punto di 
vista commerciale, si arrivino a scontrare dei cani 
innati della seconda guerra mondiale contro dei 
ava] ieri della tavola rotonda, e potete ben immagi- 
nane conte’ finirà lo scontro, 

Come si diceva, iJ livello di felicità delta popola- 
tone è un demento da non sottos aiutare, anche 
perchè permette a una civiltà di progredire anche 
dal punto di vista demografico, permettendo ulte- 
r on sviluppi strutturali, strade, fortificazioni, una 

più affa slattante tir 
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Mlf * r.iTr j trvilTi I h «vMU tdVrrrryrU n 
Vf*»M uppr«,^m,' luti* 4* l*r-l* VUìIf* liti* 


Cìvihzutiùri è proprio la necessità di saper bilancia- 
re i due aspetti principali. Chi è abituato a vedere 
ogni gioco sorto l'aspetto prettamente marziale m io 
gli tiro una atomica e non d pensiamo piUT si no- 
vera con gravi problemi nel risolvere le diatribe po- 
litiche all interno del suo regno. Chi invece preferi- 
sce l'atteggiamento diplomatico, dovrà vedersela 
con orde assettate dì sangue accampate fuori dalle 
mura della propria capitale. Ibi difetto che può es- 
sere seccante, ù la totale mancanza dell'aspètto po- 
litico Mancano i confini dii ogni nazione, e i tratta- 
ti d: pace hanno uno strano modo di «sere cispe*- 
lati In ogni casa, è un gioco molto ben studialo 
che non fulminerà di affascinar! ì giocatori più ri- 
flessivi, e credo che i possessori di Macintosh ab- 
buino per lo piu questa caratteristica, 

Giorgia Baratto 
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E TEMPO DI 
“METTERE A BUDGET” 
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MOSTRA MERCATO 
DELL’INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 
L’HOBBY, LA CASA 


INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) MI -AMENDOLA 


Segreterìa Operativa 

Fiera Milano Infotelemafkel S.r.1, 

Largo Do mortolo! a 1 — 20145 Milano 

Uffici da Porta Miocenica — Pedi gHomi 2o 
T«1 |02) 4500G515/4S - Fi*: |02> 4S00S571 
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WACKY 


orm 1 spesso accade nei giochi multicvento* la cura dei 
[colali e (origina li là sono riservate alla presenta /ione e ai vari ele- 
ni di contorno (sonoro, sequenze introduttive) mentre vengono regc»- 
LirTWtai^fast urati i singoli eventi. E, ci dispiace dirlo, questo succede 
puntualmente anche con Wacky F Misteri 


Zi gioco si presenta come un piacevole diversi- 
vo nel panorama videoteche o attualo nulla di 
p.i rtictìi ai ménte impegnativo anzi... tutto il 
contrario. In un periodo in cui vanno latito di 
moda ii parodie e m cui impera h cultura del 
ridicolo (anche se, ut effetti, nella situazione 
in cui ci troviamo c’è davvero molto poco da 
stare allegria) si moltiplicano le uscite di gio- 
chi eoroico/demenzlali - vedi Sprtng fìrcttfe, 

Space Quest 5 e Eric fhe L/n ready tanto per ci- 
tarne alcuni, 

r visto che c è già dii ha pensalo agli appas- 
sionati d'avventure, era giusto che anche i po- 
veri e trascurati cultori degli altri generi potes- 
sero concedersi il proprio momento di relax. 

Wacky Funstcrd è infatti una parodia dei ge- 
neri più popolari, che propone - in chiave co- 
mica - cinque giochi fa ozi cinque e mezzo co- 
me è scrìtto sulla confezione) in grado di far 
divertire U maggior parie dei giocatori. 

Abbiamo infatti un picchi aduro in cui com- 
piono per la prima volta armi micidiali quali 
la penna i biografica e il pugno telescopico, un 
^loco sportivo simile a! tenms senza troppe 
pretese, una specie di tiro a segno in cui un 
pacifico cerbiatto imbraccia una micidiale mi- 
tragliatrice contro cacciatori e bracconieri, cer- 
cando di non impallinare i ranger e i visitatori 
del parco, un gioco di guida in cui bisogna ccr 
care di farsi strada a sudo di missili tri amma- 
li e automobili, evitando di colpire o investire 
ambulanze e addetti alla manutenzione sta ida- 


le c Steroidv la parodia di un grande classico 

Asteroidi - dove è necessario eliminare gli 
steroidi ingeriti da un culturista prima che col- 
piscano il giocatore, 

La presentazioni 1 è molto ben curata e dotata 
dì grafica dettagliata e sonoro originale: gli 
eventi sono divertenti ma, preti ì ringoiarmeli- 
le. non sono gran che. Non hanno infatti abba- 
stanza piofondJtà per tenere alto l'interesse 
del giocatore costretto a passare dall'urlo all'al- 
tro per riuscire a trovare nuovi stimoli. 

Consigliato quindi a chi vuole acquistare 
cinque giochi (e mezzo) al prezzo di uno per 
cercare un po' di varietà e divertimento, con 
un'umca raccomandazione: non sono certo 
cinque grandi giochi e a volte un bel gioco è 
più longevo di mille midticvctite, 


Marco Androoti 
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001 L AH OCR 

OUTRUN209t 

PACMWOfUPPEH 
PGA GOLF : 

POVEF ATHLETE 

RAHPART 

ROADRUSHII 

ROGER CLEMENS BASEBALL 
WAOOWOF THE 8EA5T H 

m 

SPORT 

THE HEOHE JHOG ? 

ftswngoom 

SPtATlER HOUSE Iti 
STAR OQY33EY 
STEEL TALONS 
STRffT OF HA6È f! 
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T ? arcade lami 

TAUSPltf 
THUNOGR FORCE IV 
TIME GAL 

rrovrooNS 

TOPOLINO 4 PAPEfWNO 
TVRAHTS 

vrqrldofiuiision 

WVWf iNftÈST». JMOMAHIA 
X«AN 
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129900 

max 

usare 

129000 

99.0Otì 

99000 

99.000 

99.D0C 

«.000 

119.000 

99.000 

99000 

«000 

91000 

mm 

119.000 

119 ODO 
99000 

129000 
118000 
90, MO 
9ÉM300 

119.000 
119000 

«000 

1191900 

99.000 

120 000 

129.000 
159000 

90.000 
«300 
«.000' 
«.eoo 

119 000 
«000 
99.000 

119.000 
«000 

110.000 




UÒMO 

119000 

129.000 

119.000 
«.000 
«000 

99.000 

119.000 
69000 
#000 
99000 
99.CHÌ0 

mm 

116.000 
99000 

ntooc 

119000 
i'9 000 
12B.0QC 

mm 

99.000 
119000 
1 19,003 

mwe 

119000 

99000 

99000 

«000 

m, 

muco 

«.000 

99000 

«ODO 

mm 

119.000 

129.000 

119.000 

109.000 
«.000 
109000 

99.000 

99.000 
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GIOCHI SEGA MEGADfllVE 


2 CRUDE DUDC 

AUEliS 4 

ALISI A DRAGONI 

AGUATtC GAWES 

ARCH- RIVAL$ BASI* ET BALL 

AmOK SENNA S 

SUPER MONACO GPU 

BARCELLONA GOLD 1992 

BLISTER DOUGLAS PQtMG 

CACASH PLUS 

C AL FORNI A GAMfS 

Cipri AM AMERICA 

CARMfeNSAKOIÉGO 

CENfTURlON 

CHASE HQ AUTO 

CHUCK ROCK 

CRUE DALL 

DARK CASTLB 

DAVID TSC9WSON BASKET BALL 
CHESEHT STRIA f 
DOUBLÉ DRAGO* » 

E-A. HOCKEY 
£L ViENTO 

EUROPEA N CLUB SOCCER 
FI CIRCUS 
Fi GRAND PRIX 
Fi NERO - NAKAJiMA GP 
FATAI LABYflWTH 
f ATAL Ri W1HD 
FERflAWGPRAaMG W 
PLGHT1NG MASTER 

forgotteh WORIDS 

GALA XI FORCE 0 
QHOSTBUSTERS 
GHOULS AND GHOST 
OOLGDiAXE II 
GRAMO SUN TtWcSll' 
G«£E« DOG 
HEAVY MOVA 
HOLtRELD BOVINO 
HOME ALONE 

INDI AMA JONES l- CfiUSADE 

Jennifer cìpria ti tennis 

JORDAN VS BRIO 
K O. BOX 

KRUSTY FONHOUSL 
1AÌC£BS VS CELHC 
LEM Ui'HCS 

L Ht AT7ACX CHOPPtft 
M-L HOCKEY 
MARBLE MADNFSS 
MICKEY MOUSE 

moonwalker 

PACUAKIA 
PAPER BOY 

PAI fllLEY BASKETBAU, 
PREDATCW 2 
RAIUBQW tSLANO 
UBI- A BASEBALL 
REVEJlGEOF&m«ODl 
ROLLINO T» UNDER 2 
S, VOLLÉtBALi 
SHINMG IN TXt OARKNESS 
SiDE POCKET . BIGUAROO 
SUM WORLD 
SMASHTY 
SPEEDBAUl 2 
SPL ATTEP HOUSE % 

star conthoi 

STEEL EMPIRI 
STREET GF RADE 
STKKJCFT 

SUPEfl FANIASY 2ÒNE 
SUPER HA MG ON 
SurEftMAN 
SUPER t. 0 L ADI 
TAZMAWà 
1EAMUSA BASKET 
TECMO WORLD CUF 12 

TERMINATOR 11 
TEST ORIVI II 
THE SIMPSON 

THJfeDfR PRO v. FiESTUNG 

thundeji force a 
thunoer force W! 

TOXfE ÓRUSADER 
f BASI A 
WAR SONO 
WAPPtOBOf ROME 
.^ LttìLEOON «(TENMSI 
WKTTRCHAUEttCe 
WOHDER BOY i 
WORLD CIP 1 Ttt 
WOffi^TPOPHY SOCCER 
WRESTLfR W RESTI Hfi 1 2 


l nooo 

L 990 OC 
L «OOO 

l non 

L 99.000 


L 

L 

L 

L 

L 

L 


99 . WW 
eiooo 
JltfflC 
*19 000 

évoeo 

91.000 
L. 119 900 
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wm 

H9 000 
« 9 ODO 
79 OM 
«000 
th ?» 
IOOQO 
fri.Ottì 
B9.M0 
L 109.000 
L. E0J300 
$9,000 
0ACOO 
&9 0O0 
N0Q0 
«009 
«9 000 
09 000 

69.000 
19 000 

69.000 
G9.COO 
«000 
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79 »C 
WMMJ 
MOO0 
L 119,000 
L. 69.000 
10.000 

79 0ÙG 

89 oca 

«000 
ss.ooc 

«ooo 

«O0O 
•tJMO 

79.300 
vìoqù 


79 000 

99.000 

79.000 

99.000 
• 9.000 

mm 

99,009 


«0M 
•9 0Q0 

«4M 

«,0OO 

99.000 
79, «K> 
OTOOO 
99 000 

mm 

69.000 








09.300 

wm 
« 6,000 
m.m 
».w c 
mm 
«000 
I9CG0 
09 000 
■ • 9.000 
L. 1 19.000 
L 119400 
L 111400 
«-no 

H4MQ 

L uà»» 

l m.m 
mm 

09.OOC 


Ppolesstonal Cenimi Pad 
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OFFEJfTf del MESE 

kUEH STORVf 

L 

49 000 

alterco sfasi 

L. 

39.000 

ATOM1C R08OTIC KID 

L. 

39,000 

AflT ALI VE OfSEGNO 

L. 

49 000 

fl AD O MAN 

L. 

29 000 

9ASKETQALL 

L 

40 000 

0ATMAN 

L 

SS 000 

battle MANIA n 

L, 

39 000 

ftATTLE GOiFER 

L. 

29,000 

BlOCK OUT 

L. 

29 000 

SUCK fiOGER 3 

L. 

53.000 

CRACK OO WN 

L, 

29.000 

DANNA 

L. 

59.000 

DAftlUS II 

L 

3SOOO 

OAWN IN «OBI 

L 

29 000 

D4NQLAND Filf'FI M 

L 

59 000 

DJ BOY 

L 

•9 000 

DYNAMfTE DUKE 

L. 

49.000 

F SWAT 

U 

49.000 

FANTASIA W DISNEY 

L 

59 000 

FANIASIIC NiVIG»TK»l 

39 000 

FANTASV SOL0IER 

L. 

39.000 

FAST1ST ONE Fi 

L 

39000 

PI R E MUST ANO 

L 

39.000 

FORBÌ DPEN CITY 

t 

39 000 

F 1 AXIS 

L 

49 000 

GAIN GROUND 

L 

39.000 

GYNOUG 

L 

39.9D0 

heilfire 

L 

39000 

HEAVY NOVA 

L 

59 000 

HEAVY UNtT 

L 

49 000 

H1DU1NG BALL 

L. 

43000 

JAMES FONO il 

L. 

59.000 

JEWELMASTER 

L. 

39.000 

J MONTANA FOOTBALL 2 

L 

49.000 

JUNCTION 30 

L 

79,000 

KID CHAMELON 

L 

59.000 

LEYNOS 

L 

23.000 

MASTER OF IIONSTERS 

L 

59 000 

MASTER OF WIAPON 

L 

49.000 

MERCS II GOMMANDO 

L 

49000 

MRS PACMAN 

L. 

39,000 

IIYSTC DEFENDER 

L 

49 000 

OLIMPIO GOLD 

L. 

59.000 

OUTRUN 

L. 

39.000 

PHEUOS 

L 

33000 

POWER BALL 

L 

49 000 

OUACKSHOTO DOCK 

L 

49 000 

roadblastep 

L 

29 000 

SD VAR1S 

L, 

49 000 

SHADOW DANCER 

L 

49 00P 

SHADOW OF THE BEAST L 

49 000 

SONIC 

L 

49,000 

SFACE GOMOIA 

L 

33.000 

SPIDER MAN 

L 

49 000 

STEEL EMPIRE 

L 

49 000 

STORMLORD 

L. 

39 000 

S. MONACO GP 

L 

49 000 

SWORD OF SODAN 

L 

33.000 

SWORD OF VERAItLLON 

L 

53OO0 

strìder 

L 

49 000 

TETRIS 

L 

49QOO 

THUND PRO WREST 

L 

40.000 

IHUNDERFOX 

L 

49,000 

TOE JAM & ERALD 

L 

29-000 

TOKI 

L 

43 000 

IDRA' TORÀ! TORÀ' 

L 

49 000 

TROUBLE SHOOTER 

L 

49 000 

TURBO OUT R UN 

L 

49 000 

UNDEDL9NE 

L 

39,000 

VERYTEX 

L 

39 000 

WANI WANI WORLD 

L. 

43,000 

WANDONA FOREST 

L, 

39 000 

WIPERUSH 

L. 

29 000 

WONDER0OY III 

L 

29 000 

WORLD CUP SOCCER 

L 

49 000 

WRÉSUE war 

L 

49 000 

X.DR 

L 

T3 0OO 

ZERO W1NGS 

L . 

49,000 
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TuTtì I nomi e l mordili «oprai riportati AppAMon^Ofio al Ioni proprie lari, I pr*«l i&pra tip Oliati lofio IVA comprMft Tutu I piotfoltf tono cop*r1J da garanzia por 1 anno. 
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C0MPU1ERS ACCESSORI VIDEOGAME 
20155 Mumo • Via Mac Mjwon 75 




SUPER OFFERTA DEL MESE 

COMMODORE AMIGA 500 


Completo di Allwen ìatore, Mouse, Manuali ln Italiano, Garanzia Commodore Itàija 


Co v SO Giocai 


Originali Omaggio 


L. 499*000 i w com presa 


GIOCHI - SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA - VIDEOCIOCHI • SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA - VIDE0G10CHI - SOFTWARE ORIGINA 






\ 


S< ECLI 11. SOFTWARE CHE PREFERISCI DALLA SOCIETÀ CHE \ IVE IL I CO TEMPO: MÌW EL SRI 

Ricordati che importi amo direttamente da tutti i paesi del mondo. 

Ecco PERCHÉ LE NOSTRE NOVTTÀE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI ! 
Una VASTA SCELTA TRA oltre 1000 PROGRAMMI ORIGINALI. 

Per un’ acquisto di almeno L. 100.000 ni software, 

t v FANTASTIC O Movst Pad E US TAPPETI S 0 ANT! STATICO PUR MOSE IN OMAGGIO. 


I 


ANCIENT GAME !.. |Q fl|Ml 
ARMALYTE 
I BAAL 

BAD COMPANY 
CROSSBOW 


I 


DEFENDER OF THE CROWN 
1 DOGSOFWAR 
I DRAGON SPIRIT 


DUGGEREDD THE DUCK 
GHOST CHASER 
HYDRA 
ICE PALACE 
IMPACT * ARKANOID 
INTER. CHAMP. ATHLETICS 
INTERNATIONAL ARCADE A. 
MENACE 


NAVY MOVIES 

NIGHTBREED 

OFF SHORE WARRIOR 

PACLAND 

PACMANIA 

PASSING SHOT 

P. BEARDSLEY SOCCER 

SCRAMBLE SPIRIT 


! 


. BACK TO THE FUTURE 2 
BATTLESHIP - BATT. NAVALE 
CASINO 


CENTERFORD SQUARES (V.M. 18) 
CLASSIC 4 (compilation) 
CONTINENTAL CIRCUS F.l 
FI TORNADO 
FIRE & FORGET 2 


FOOTBALL MANAGER 2 
FUTURE CLASSIC COLLECTION 
(5 giochi) 

G-LOC SIMULATION 
HAMMER BOY 
INTERNATION. ICE HOCHEY 
K1CK OFF + Extra Time Disk 
LAST BATTLE 


i BEAST BUSTER 25MMM) 
DAILY DOUBLÉ HORSE RACING 


i 


DE LUXE STRIP POKER (V.M. 18) 
1 FOOTBALL MANAGER 2 + exp. kit 2 


FOOTBALL MANAGER 2 WOftU) CUP 
J. NICKLAUS GOLF + COURSES 
MINIA TURTLES 2 
SHADOWLANDS 


TV SPORTS BASEBALL 
TV SPORTS BOXING 
TV SPORTS FOOTBALL 
VENGENCE OF EXCALIBUR 


i 


COLOSSUS CHESS 
CONQUEST OF LONGBOW 


MICROPROSE GOLF 
SUPER TETRIS 


•**#►.«©© 


MAYA * ' * -MMM) 

MEGA PHOENIX 
PAPERBOY 2 
PREOATOR 2 
PREHISTORIC 
SPORTS PACK (Compilation) 
WINDSURF WILLIE 
WOLFPACK SIMULATION 


I 

I 

t 
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Entra Hello Leggenda! 

Stilb uh di Ultima U ttJcrworfd' un appassionanti gioco di ruolo per risi ri ve re la cronaca gloriosa 

delle epiche avventure di un eroe nella magica città di Atitteldorf. 











MIGA 

C 


AMIGA 

PC 

SCHEDE GRAFifML V^A'MU 
2WCOI.OSI WCHiEDf. Ut 
HfGlDO SUPPORTA AiH-ft. ! 
SOUMDBLASTCJt 


(-l.*.UN LAVORO CHE NON TEME 
CONFRONTI, DEGNO D'ESSERE 
ANNOVERATO FRA I CLASSICI DEL 
GENERE IMPERDIBILE*, 

95% AMIGA CTGM‘ NOVEMBRE 92» 


I,..) . RACCOMANDATO A CHI 

CERCA UN GIOCO DI RUOLO 
NON TROPPO DIFFICILE DOVE 
ANCHE L OCCHIO HA LA SUA 
PARTE'. 


860 PC r K 1 DICEMBRE 92» 
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tei teH’l"**, F*CEJto che tv 

PM«*f fpiiu urMnsJi II T 1 1 


lltana qro' 


fAnnundclnr* ri «mpiUi I nwiuri Mn Ammlii ralrhttca Chi i 
tt tw avranno htts N »tm 


Oggi, dopò tanta attedi, Dribbling è pronto, ma 
ò lecito chiedersi quanto questo ritardo abbia 
giovato o danneggiato lì titolo: timi ormai Stati- 
no KO e giocano a SrmiNr Soccer e S’acqui. sto di 
un mimo gioco di calcio deve essere quanto 
meno ben motivalo 

Dribfeftng c praticamente Chumpùjftshijp oj €u- 
rcp€ t uscito in giugno delio scorso anno, varia- 
mente rinnovalo e miglioralo Proprio come $s 
disse anni fa* è possibile prendere parte al cam- 
pionato di calcio italiano di sene A con ma del- 

le diciotto squadre disponibili, Sostali ztatincrt* 
te, oel menu principale è possibile anche sce- 
gliere se giocare una partita setti* se variare le 
condizioni del tempo e de! campò, se cambiare 
b durata dclPinconiro e se salvare o caricare un 
carri pianato. Il campionato si svolge secondo il 
calendario reale della stagione calcistica in cor- 
so c [e squadre hanno tra le lare fila t veri gio- 
catóri di quest'anno, o almeno così dovrebbe 
essere (Mattheus. per esempio, è ancora 

nell’ liner). 

Una volta che si è scelta la squadra, un muri- 


la bellone mostra d calendario delle partite gio- 
cate e non. Presa coscienza dell'ilio tragitto, ci 
ti getta nella sezione successiva che prevede la 
scelta della formazione e della tallita Per 
quanto riguarda la prima, c'è poco da dire in 
quanto il giocatore dew scegliere soltanto i cal- 
ciatori da mandare in campo e quelli da man- 
dare in tribuna; per quel che concerne la sedia 
della tattica, Invece, c'è da menzionare la possi- 
bilità di dispone \ vari uomini, rapprese n tata da 
numeri, sulla lavagnetLa.secoiulo lo schema di 
gioco pivi congeniale, Purtroppo questa stella 
si riduce a una mera impostazione di partenza 
dei giocatori* ìrt quanto non è possibile, come 
ned' Immortale Player Manager sviluppare ima 
tattica ne! suo reale significato. Dopo un'inutile 
quanto pessima scenetta di introduzione, la 
partita ha inizio. 

Proprio come nel litoio uscito In giugno, la 
palla rimine attaccata il piede solo per alcuni 
istanti, dopodiché viene diane tata di poco in 
avanti: senza dubbio è un metodo di controllo 
tanto impreciso quanto untante Oltre a tentar 


SCHERMO 









trea un anno e mezzo fa si parlò dì un nuovo gioco di calcio, nostrano 
dnenta con particolari e qualità tali da mettere in discussione il pri- 
maro dei Tnifk a Kick Off Non mancarono le discussioni* le ansie e le varie 
ipotesi, ma tutto l'entusiasmo e la curiosità si spensero insieme al tempo, 
che inesorabilmente passò e travolse nell'oblio il silenzio delia Idea. 


Gtnrrr Sportivo 
C*is fd» 

5 viluppi «fi* liitrtrw- 


590 






o o 


- Qfffkulp no- 
ItliWIu 

- ifhCML» IJPÓC 


* ì&bfliWt É 
BUU |HMQ vrt- 

gkrultt poco 


teli* hlrUfA troppe ul- 

I* te* wlhlll I mulo Pop •*' 

« ‘(IopI eh* ,* M | ,«pc xml*'* 
nwl Mi M P*Jtt 

una. 1) «uru litoili d aliano 
duuuti il pmiiiid llllcmi di 
rooli pio Mi isoli*, I* urtili-.** 


Vefbiano Arnica 



gli omini, HpfMir cirtnl, 
•ombrano tei volare in- 
vece di narrerà. Il «ono- 
ro si ridite», durante la 


lOfl#. Ìrt *n|p;ii i 

rru ili quirite tt!- ,lu p. II'fpH*. un 
lp illnia eM*nl« doluteti'* * 
p*r 1 * K ìhKiUiU * 4 gtornmt*. 
ite* «n«n «M te*l ifhrfUi* M 
feti* tei H«« w'pi-in k**s * 
mm-n puail >Mi>,TprFf* IftChn! 
fcfl+tr* di d'iiuttpitet V*fp«. **. 
eiiriinwiK. tp li (SPilimill «« 
i e» totali, *#u, tet * opB* 
Inwfidi. b ri i urlila e H- 
qinn* , i CA n ne untntNp ni ìhpu 
pf Mrt* wu fpp^iw in pm P«f 
nm r urnufta émMìH ateo 

CJ_ M V * MTDTCSS-f Pire VISTO* 


delie inaile die rimbellì 
L'Amiga e -iiciir.imonto 
una mac ottimi che può 
dare e tare molto, . 

(e di piu. 


I 1 

E 1 







di dribblare. è possìbile pacare li palla «fioran- 
do il tasio di fuoco, proprio còme i n Sensibk 
Soccer* anche se qui il passeggiò è quanto ma 1 
:i econico e inefficace ed effettuare tiri ds tne 
tipr nomi alt, ad effetto e a pallonetto. 

Dopo la partita un tizio che muòve Je labbra 
ni modo abbastanza meccanico presenta il no- 
tiziario sportivo che mostra i gol della giornata 
calcistica, o meglio ciò che riguarda la parte ti- 
naie dei tiri-gol. Proprio come nella realtà, è 
possibile, dopo il notiziario, visionare le stati- 
stiche e e numeri salienti di ogni incontro sulla 
Gazzetta dello Sport. 

Àn lo/i io LoqM*cÌ 


l 

* 

* 
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TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 
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COMPUTERS 

1» y E L K 'I' I’ lt O I ) A 'I’ A 



IMPORTAZIONE DIRETTA 


ED 386/SX 

25MHz, 2 MB RAM 
HD 42MB, VGA 256K 
FDD 1 .44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori VGA 

i. 1.390.000 


OFFERTE L0W ( OSI 1993 

ED 486 m 



25 MHz, 4MB RAM 
HD 120MB, VGA 1MB 
FDD 1 .44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

l. 1.890.000 


OFFERTA PROFESSIONAL!! 

ED 486/50 EISA 1. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 

SVGA True Color, Fdd 1 .44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

&wieda óma^ùy alle &<ut£ùpun4Zfie*U : 

Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!! 

PREZZI IVA ESCLUSA, GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 

SOUND eiKTER PUÒ 2.0 L. 200.000 ■ VIDEO B LASTE R l. 590.000 - NUITINEDIA KIT 1. 120.000 
NOTEBOOK mtlti 2KB HO (0 1. 1790.000 • NOTEBOOK Mt/ìì 4MB HO IO l. 2.600.000 
m SEGRETERIA TELEFONICA ANSIMO (Con rìttititinttlt «itale) l. 040.000 

MODEM FAX od olio velociti (14.400 boud) ZyXEl IM496-E l. 750.000 


& STAMPAMI STAR & HFWLFTT PACKARD 1 

LC 20 (9 aghi) 

L. 

310.000 

DESKJET 500 

L. 650.000 1 

LC 100 Colori 

L. 

370.000 

DESKJET 550C 

L. 1.050.000 I 

LC 24-20 (24 aghi) 

L. 

490.000 

LASERJET HIP 

L 1.640.000 1 

LC 24-200 Colori 

L. 

610.000 

LASERJET IV 

L. 2.450.000 | 


Sconti Speciali p&i Studenti! ! 


Vendita e assistenza: 
Negozi e Show Room 

Prossime aperture: 


MILANO 

VIA MECENATE 76/4 

TEL, 

02/5801 2050 

MILANO 

VIA ILLIRICO 2 

TEL. 

02/70125167 

BRESCIA 

MARCH ENO V.T. 

TEL. 

030/8960207 

ARCORE (MI) 

VIA CASATI 201 

TEL, 

0336/335202 

MILANO 

MM2 GIOIA (METROPOLITANA) 

TEL. 

02/6705237 
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Cremlin. Amiga uoo 

b wysicoe lKXjdiquNtn poco deli Grcrniin trcvrafilp 
«u *4^ non ha mottolarij di un adattamente riveduto 
r rorretiu. Col; tornio di pot i pr^r.un nitori jvr>- .'beni 
potuto eliminare molti dei difetti gii commurl nella 
WI 5 KÌW "ni j!TT' 3:* 1 a«gW 1 1 J ! ilo agnati 2^6 

catari q alta particòfaxì piu lialnrite j^flihtii ioti due 
Mobile di RAM e un ftfloìo * bfO àtfpdÉatktte, Ma 
j] gioca rimane fojitfjvifrjalrìirnte lo «lesso, con gli 
fi ewi diletti e gii flessi pregi, uni pocabihia pninonc 
supertli’iiifc c tanta imineduU quanto pota iniigeva 
una cera scarsezza nella grafica ai lati della pista 
un aMffurta retatiti e mn grande- Arieti di arcuili 
(Per ì particolari desia versione o n gì tuie \i runando 
.impunto, alla recensionr Suno state aggiunte 

ROME AD 

MiUrnnttjm Amiga 

fkmv AD 9* è un'awmtuia grafita tn rista Ewmrtttca 
ii, cui (in uno spaccalo di ternterio niobi le simile a 
ti nello di frpulML^i si muove il 'Offro pers-n ruggiti 
il cui scopo (oltre a sopr*mrert’, riattila Un ente) è 
quello di scafare tutta fa jnraronir sciate Suo a «aere 
eletto imperatore dei domini romani Muovetele il 
\\«tro personaggio grane ad u:t femplice iiftirna 
di icone le opzioni porsi bili (che danno accesso a 
mAoincnii con altri eurtundi npn dici} sodo: 'Use", 
che permear di usare uggrtn già in vostra p *sr* sa, 
'Do' che permette di interloquire coti ì ptrfttmaggi 
r campienr altre azioni con» prendere, pagare, ea. 
~tt'ho'. che di tnfpnn>j2Joni fui perso tuggj che vi 
circondano. 'Map‘. che vi meri tra Li mappa delta 


delle animazioni a bau. b grafia e i^rrmait rragbtjfa» 
fondu? sr, irvi dente mente. non abbisi a ium per 
jccptReoo» à fnmoacdtótii e «oprartuiux mentre r 
gì a. a, quando I attenzione è totalmente cont entrati 
nella guida), e d movimento su pitta r un po’ piu fluita, 
rispetto alla retaooc 500, Hoo sano orointo, tuttavia, 
fhr forte Tìm~^mir un Vnijn tt-rT pff ITritte* frtfaM 

questi piccoli e marginisi rilecchi thè tLon Ottano il 

valete del gioco 0 il divertimento che « ne può trarre 
t 'unica cosa certi mente migli muti mohnitmo è la 
procedura di cancarnriuo, che risulti indio più retate 
e agile: se avete un peonido dia&dnre non vi acri irgntte 
quasi dt he pausa tra una gara e ì'ifera. Inoltre il poro 
è .InstalUhik iu hard c tek e ridotti? dica un Slegatele 
dt spazio libero. 

92 

locazione in Cui sirlr al morr-nito (EzcoliDO, Roma, 
ecc. ). “Follo»* che vi permear di s*>guire un altro 
per fionaggjo -senza azionare altri coma lui 1, 
che vi per inette di muovervi a una vdcciia molto 
•upemre ì quella standard e ‘Quif con cui po*te 
salvane il gioco e terminare la partita, t! gioco t 
cimpatji 1 5. ricco é umorismo, e abbastanza ungulata . . 

I une 1 unico appunto {peraltro non iadifirtr Ur} c 
fumati dei feunnodU seguire. ta J£2K -' 1 ^ che dorrete 
intrapfeodere pet superare un problema vai anno 
retnpre c ^olo quelle e. ori Li maggior pine ■dm cafre, 
direttamente c&Rxqufri&m Ftodua ceri urs bngmib 
piul tomo breve e qualche rnjoiticmtrj di Iruftrazione 
da parte d-. I gioca tu re piu ‘ arativo . Fra alo perche 

I I idea è tiivc-rtenie, 


SLEEPWALKER 


Oi rJ|] K 

ficca fijuimruté un gttco che vi conce rihxi dj mtstUt' 
t panni del rrughor aimco dell uomo ndk (artupecc 
il miglior amico di un ragazzino Lee, dir '<dlre di 
una grave f Orini db ionnambuliirnij 
Guidando il prode cagnolonr Ralph dovrete «fcur 
di impedire a Lee di tacitarsi nei guai 
: ignaro landuilo, infatti dogo aver scavallato il 
davanzale della sua cameretta, ha mcominciato ad 
a^vrituranj per 1 setti della enti wxvrante dei prmpm 
dir lo evengono a pencn 3 ofii&sirtii' lidute iy.i muta 
1 problnnl fovvero rutti qua. Ralph avrebbe, tutta 
rumalo una erta alquanto fatile ma ai ptrupczi 55 
aggnmge il prnetrio di ifTugàte ttelk fogne della citta, 
di essere Invrsmi da una macclunj. avvelenali da 


icone raduiJttiVT. «e.. «1 I minima, avrete di che 
divertirvi pw-r pineccliif settimane Slr^p'iuilrfr pt-t PC, 
mbttL maisnene intafìe le caiaurrutidic posa thè deità 
versione Amiga, riuscendo anche j coruervare la 
veloci 1,1 ìmprrssKjnaiite delio scroi li ng (anc he m a 
onor del vero, in miniera un po meno fluidi 1 
Il gioco «cupa circa ] M b eh spazia fui fvttTO fido 
hard disk e viene installato da tre dischetti (due ad 
alta dentiti e uno da yìo Kb), non necessita di 
quantitativi di ormoni mrbrtanti e fruita le schede 
iimofr piu (jifFu.sc. Da segnalile L presenza di una 
nwppa che cct iHtìiti' ut qu.il.Masi unoitiente di «naoefe 
la posizione di Ralph e di Lee all interno ddU città 
Uti tocco di disse pei un gioca malto ofiginik che 
non esitiamo a coiisigjiare igli appo orinati dd genete. 


SPACE CRUSADE 


Cremiin K 

Alma da qua- i cu am» b vwnnor PC di 
non delude le attese degli appassionati, sebbene oggi 
U '"ru miri di gioco appaia leggermente daum nvpetio 
1 dodici mesi ta. Direttamente tratto dall or;; omino 
^u?co (fa tavolo drEfa Canne* Wcvbhop . 5 poc* CruwA: 
iUibwntati 1 nel ricco uti^'crsod» Vari -unmei 40 0OO, 
un background ne! quale confluiscono elementi 
ùntzsrietihTtri, gotici e fantisy , t gioca tori (fino i ire) 
. ontrollano una squadra di cinque Impenni Marine, 
c iffwri d 1 ritte die enfthstkxio indi » sando «fìfdwiefii 
t r.zmtì e coir imu portatiti dt potenza devaftinle I 
• io a'^TBijn sana a eature aliene che dimoi .ir m in 
c canics-dii ieljm di a>trai..jvi aìifauickiciaii nello *MJm 
t cnt si ripP hIucoho softràe&do e repUondo 1 codici 


genetici tifile loro vittime. La team» morda d» vicino 
qurikiià film ■ Abem' e l atrcKt-uria ti-ì geco è ifireairao 
cupa e vici ema. I giocatori muovono a rum* I loro 
marine su una mappa divisa in riquadri. Ogni murine 
ha un ceno rumerà è punti-ariane da spendere durante 
fa propria fa*e di movimento, mentre gU llkm tono 
Sempre ges Ititi dàl CDtnpufer. Il programma atfie 
ttumemii scenari, ognuna con condizioni di vittoria 
peculiari rd (■ import43.tc sottedim-are comr alla Irne 
■>do uno dei giocatori possa vimete. Le squadrr di 
marine, infatti, non sano obbligate 4 colla barare tra di 
kvnd S^zCrioia^dàdrn|^£#DdfainttDiieoai 
ptu giPCitoii. e ia sua naturt di 'gixo da tavolo* iwn 
toglk 4 mib alfa fucsia tiri confici tturirnh caE* tniriurtt 
dei momniii di espiatuione. 
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ACCESSORI m 

ECCO UN ESEMPIO 
SCANNER JX100 COLOR L. 690 000 
MOUSE A PARTIRE DAL 35 000 
OPI ICAL PEN MOUSE L 99 000 
AUDIO CARD DA L 120.000 
SCANNER B/N DA L 290 000 
JOYSTICK DAL 15 000 


STAMPANTI 

MPS 1270 INKJET L 249 000 
MPS1230 9AGH! L 279 000 
MPS l SSO COLORI L. 430 000 
STAR LC24-200 COLOR L 730 000 
NEC P62 24 AGHI LCD L 1 150.000 
NEC P22 24 ACHJ L 590 000 
HP DESK JET 500 L 799 000 
HP DESK JET 500C L 1 050 000 
HPDESKJEl 550C L 1 290 000 
IBM LASER JOppm L 1 750,000 

OCCASIONE IP 
LASER CANON LPBS 
1MB - Bppm 

L 699 .000 


NOVITÀ' ASSOLUTA 

PC1204 


Al 200 RAM EXPANSION 

CARATTERISTICHE TECNICHE: 

- Espansione di memoria 4MB 32 bit 

- Coprocessore matematico opzionale 

- Clock in tempo reale con batteria lampone 

- 32 bit zero watt state RAM ad alta densità' 

Non invalida la garanzìa 
- 5 volte piu' veloce di un A500 


PC 1204 4MB con dodt ....... L 469 ODO 

PCI 204 4MB con clock & 20MHz 68SS1 FPU L 649 Q00 
PCI204 4MB con clock & 2SMHz 60002 FPU L 699 000 
PCI 204 4MB con clock & 3 3MHz 60SS2 FPU,. L. 739 000 


PCI 204 4MB con clock & 40MH* 68SS2 FFU... i. 799 000 
PCI 204 4MB con dock & SOM Hi 60S02 PPU.. L 079 000 


GIOCHI PER MEGADRIVE 

INDIANA JONES L. 109 000 
SONIC 2 L 89 000 

WORLD CLASS LEADERBOARD L 89 000 
OUTRUN L 60 000 
TAZMANtA L 95 000 
PACMANIA L 79000 

GIOCHI PER GAME GEAR 

S [ REE rSOE RACE 2 L 65 000 
SUI NIOBI 2 L 59 000 
M1CKEY MOUSE L SS 000 
WIM BLEDON TENNIS L 65,000 
DONALD DECK L 55000 
MNJA CAIDEN L 55 000 

QUES TO K SOLO UN ESEMPIO, 
PER GLI ALTRI GIOCHI 

TELEFONARE 



SUPER NKS 
L. 199 000 

GAMEBOY 
con Tetris 
L. 149 000 


MEGADRIVE 

JAPAN 

CONVRR1T.R 

l-KlftW 


SUPER NES 
UNIVERSAI 
CONVERTO 

I 


VIENI A 
TROVARCI, DA 
NOI TROVERAI 
TUTTI I GIOCHI 
RECENSITI SU 
QUESTA 
RIVISTA 


TUTTI I PREZZI SONO IVA 
COMPRESA 

COME FARE PER RAGGIUNGERCI^ I 
Siamo disiami 30Gm dalla Stazione Centrale | 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA Metropolitana linea 2e5 S Centrale 


SUPERGAMES 

COMPUTER SHOP 
VIA VITRUVIO 37 20124 MILANO 
Tel i FAX 02/295201 80 29520184 
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SUPERGAMES 

VIA VITRUVIO 37- 20124 MILANO 
TEL. 02/29520180 - 29520184 


, DA, \ì AU+* 

m snoftì 

lAÓUALFA 
MFOMMATìCA 
TOWif 
mi t+owtf 
«te OHM, 
COMPUTf« 


i* 


[ AMIGA 4000 
The Super Amiga 

68040 25MHz-Klck 3.0 
2 MB CHIP -4 MB FAST 
ChipSet AG A 32BIT 
Hard Disk IDE 120 MB 
L 3.990 000 
Con HO 220MB 
L4 400.000 
SIMM 4MB 32BH 
L350.000 


PROGETTIAMO 
SISTEMI 
MULTIMEDIALI 
SU BASF. 
AMIGA E PC 
SU RICHIESTA 
DEI. CLIENTE 





OPAftì 
NfGOflO 
* 1*.M 
» 

CHIUSO 
L UMIDI I 


ì 


AMIGA 1200 
The New Generation 
63020 14 MHz - Kick 3.0 
2 MB CHIP 32 Bit 
ChipSet AGA 32 Bit 
L 790 000 

Con HD IDE 40MB 
L 1.190.000 
Con HD IDE 80MB 
L 1.450.000 


In Ulivo ■Utflt i SA la nuovi raccolti 
di solwirc di pubblico dominio 

EXF.CL1B 

Pei AMIGA con usimi operinvo 
20 o superiore 
Telefonale per ini omat ioni 




Commodore CDTV 
Multimedia Computer 
Con drive, tastiera, mouse 
Enciclopedia Grolier su CD 
I_ 890.000 


Amiga Computer; 

A500 vi. 3 S12K L. 450 000 
A600 L. 479 000 
A600HD 40MB L. 890.000 
A2000 L 850 000 


Monitor 0»4> 1.430 000 
Monitor 1960 L. 650 000 


Accessori Amiga 

512K RAM x A500 L 59 000 
1M8 RAM « A500 Plus L ISO QOO 
IMS RAM x A60Q Originale L 130.000 
KJCKSTART 1.3 * A600 L. 69 000 
KICKSTART 13 x ASOO L, 69.000 
DRIVE ESTERNI da L 120 000 
HARD DISK 33MB x A500 L 490.000 
GVP 80MB Hard E>sN x ASOO L. 950.000 
NEXUS SCSI CARD x A2000 L 350.000 
AS70 CD-ROM x ASOO L 550.000 
SCANNER ALFADATA da L, 249 000 
Gertock GVP G-LOCK. L. 1. 130 000 
RocCen Plus L. 590,000 
Vdeo Backup System L. 69.000 
Amiga Network System l, 69.000 


CANON 
! ION 

Macchini fotografici 
digitate Hi Bifidi 

L. 990 000 


PCMCIA RAM 
CARD 

Fasi RAM pei 
A600/A1 200 
2MB Card 1, 290.000 
4MB Csrd L.490 000 


M 1 CROBOTICS MBX 1200 
FPU Accellerator Card + Clock 
6888 1 14 MHz 0MB l. 379 000 
68881 14MHz 4MB L, 729 000 

68881 14MHZ8M8 l 890 000 

68882 25MHz 0MB L 529 000 
68882 25MHz 4MB L. 899 000 

68882 25MHz 8MB L 1. 150.000 



TUTTI I PREZZI 
SONO IVA 
COMPRESA 


* 


Hard Disk per A60ILA1200 
40 MB IDE 2,5* 1 430 000 
60 MB IDE 2.5* L 500 000 
80 MB IDE 2.5" L. 620 000 
1 20 MB IDE1S* L. 8 80. 


IIITI 


Drive esterno 
High Density 
1 76 MB 
per Amiga 
TELEFONARE 


OGGI VENDERE UN BUON PRODOl TO NON BASTA ! 


NOI VIOLINIAMO UN' ASSISTENZA POSTVENDITA HARDWARE P. SOLI 'LARE 
ASSIEME AL PRODOTTO CHE ACQUISTATE. UN SERVIZIO IN Pili PER CHI DESIDERA QUALITÀ E. 

SERIETÀ NON SOLO PAROLE. 

VENITE A TROVARCI, 

VERRETE ACCOLTI DA PERSONALE QUAUEICATO CHF. VI AIUTERÀ' NELLA S( I LIA DEI SIS I I MA PII 

ADATTO ALLE VOSTRE ESIGENZE 
COMI. AL SOLI TO Al PREZZI MIGLIORI 
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PROVE SU S CHUMO 




ambia il vento* cambia il tempo.. .in questo caso il tempo è quello 
k'i buon livello generale dei software ludico, e il vento la nuova tendenza 
de^mdtfriori dei giochi* che finalmente sembrano aver abbandonato la 
vecchia politica del "prima compra la licenza* poi preoccupati del gioco". 


In effetti la maggior parte degli Ultimi spiri 
off pubblicati sembra a consacrare definiti- 
vamente il postulato di cui sopra, piena- 
mente valido sino ad almeno un anno & 
L'avvento delle console, parallelo peraltro a] 
proliferare 1 della stampa specializzata indi- 
pr ridente» ha portato chi produci i giochi 
alla consapevolezza che UI5;i licenza famosa, 
oggi come oggi* potreb- 
be non rappresentare 
quel radiare mastodonti- 
co che era un paio di an- 
ni fa, e questo solo per* 
ché Tutelile finale è in 
qualche modo pm “ma- 
turo" e sa scegliere. 

Dreiili Volley ftoJJy della 
SunSoft per Super Nin- 
tendo e un ottima prova 

di questo rinnovato impegno sfruttando 
ail osHO il legame con il cartoon di Road 
Runncr e non, semplicemente, relegando 
['a iti patito struzzo nel classico prototipo di 
gamo stravisto, la cui urvea attrattiva sta nel 
nome. In realtà comunque, Dtath Volley 
fially non è nulla di tremendamente origì- 

nalc ma il risultato finale potrebbe davvero 


convincervi che qualcuno sita per recapitar* 
vi a casa un pacco della ACM E. 

( aderenza al cartoon e semplicemente 
sconvolgente e l’azione di gioco compulsiva 
quanto basta perché non molila le il joypad, 
sino alla fusione completa delle vostre ma- 
ni, Ro.id Runner è sotto il vostro controllo e 
tutto quello che deve fare è rat tagliere le 

varie bandierine 
disseminate sul 
percorso, possibil- 
mente facendo a 
meno di ritrovarsi 
bolo alimentare 
nell esofago del leg- 
gendario Wile E, 
Coyote: il povero ca- 
llide tenterà infatti 
di acchiapparvi con 
degli tiri proba bili? si mi gadg* : (ma uri rullo 
compressore è un gadget?), tutti rigot osa- 
meli le marcati “A Company Making 
fcveryihirtg . 

Nani t almente uno struzzo che raccoglie 
bandierine a vuoto non è lui buon soggetto 
per qualsiasi videogame ftia anche un ric- 
cio chr ; accatta anelli non e il massimo del- 


L'aderenza al cartoon 
è semplicemente 
sconvolgente 
e l'azione di gioco 
compulsiva quanto basta 
perché non midi iute 
il Joy pad 


: 

: 



^ 

U 


U I*h» 41 wn* iw iiwiuUfflMi» 
M il f*i* wft «iim-Mid niiM *n«4iv 
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mirava II tue ixm; Hrinr «opri- 



la vita, NidA). c quindi ecco uno scopo ben 
preciso per cui dovreste imboscarvi tutti i 
vessilli che incontrate: terminare il livello. 
Fan-xrr .1 parte» ogni bandiera che prendete 

rappresenta ti putii© di partenza in caso di 
decesso del buon vecchio struzzo, e le irai* 
die che attentano alla sua salute non <;nm> 
davvero poche, 

All'uopo di un 'efficace prevenzione o cu- 
ra dei disastri di cui Road Runner può tro- 
varsi vittima, esiste una sene di bonus co* 



I 4*> landdi ia<nbrano ditatùwnama dal carta- 

ri* anHrwtM un °>auM al araldi Smunti. 
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SU SCHERMO 


* 

b 

* 

* 



me cuoiicinì energetici, scudi protettivi e 
muuliettt di mangime gratuito ('Oooooh, 
ma guarda, come 


nel cartone../), 

La t uhi en tenone 
dei livelli varia sen- 
sibilmente e meri- 
tre il primo h;i co- 
me sfondo il briiis- 


/ colori del SSES 
ci sono lutti e gli effetti 
di zoom sono usati 
con discrezione e gusto 


diranno vagare errabondi per miniere ab- 
bandonate, vagoni ferroviari, cantieri edili e 

chissà cos’altro, 1! beilo è 
che in ogni nuovo stage 
Wile E. cercherà dì bloc- 
carvi con i sistemi più 
idioti che possiate im- 
maginare (in volo con 
tute da pipistrello, con 


sìino deserto dalle misteriose pietre iti equi- schiacciasassi a manetta, gru demolitrici, a 
1 1 brio precauo, quelli più avanzati vi ve- cavallo di missili, elicotteri, mongolfiere) e 


se davvero non ridete giocando a DVJi, o vi 
chiamate Leopardi Giacomo o siete degli in- 
guaribili disfattisti. 

In questo caso tornate pure a giocare a 
Zetda Hi col sottofondo musicale di Bran- 
d nardi, e datevi pure tutte l'aria impegnata 
che volete: noi continueremo a sconquassar- 
ci dalle risate con lo Speedomctms Ma ri- 
mus e t’ Mungami* Inconirollibus. 

Tiximtto Torti aiti 


* 

* 


STORIA DI UIU COYOTE 

Gli uomini veri min uccidono f coyote. Questa frate di Antony Kiedts ben si adatta al 
programmatori di giochi, gente capace di riciclare Wlle E. e Read Rumor in almeno 
tre giochi diversi, Dvnth Valfey Race è il terzo gioco imperniato sulle vicende dei due 
personaggi Warner bros,. ma non per questo è collegato con gli altri due preceder! 
temente usciti. IL primo fu II pleistocenico Romi Runner della Atari Games, converti- 
to con ottimi esiti dalia US Gold (strano). Il secondo tentativo fu ad opera della Hi- 
Tee, una ditta che produceva (uso V imperfetto perché la Mi-Tee è passata a mìglio# 
vita) principalmente budget game, ed II gioco, considerato anche il prezzo (SODO lire 
contro le centomila e rotte dì DVfflll) non era proprio tristissimo, Se Ih soffitta avete 
àncora un CS4 tentate di procurarvi i due tìtoli succitati magari sperando m una 
vecchia raccolta. 



I inaili ilé wmn* «M W)n 
1 * ■ 
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PROVE 


SU S C H E R M O 



a Sega torna alla stragrande sulla scena dei picdùaauro, decisa a 
ri^Hre il miracolo che ha visto protagonista la Capcom grazie a Street 


^ Sarà beni- che mi spieghi meglio 
riguardo a quello che volevo 
dire nell introducono Come 
spero tutti voi sappiate, nel toma- 
no 1987 fece la sua comparsa 
y f nelle sale giochi il primo dei 
due Str«ì Fighrrr 1] gioco offri* 
va una buona dose d 
astone e parecchi avver 
sari contro cui misurai 


gioco della Capcom con il titolo ^ 

pet Mi-gudriVL\ Ma, se li pen- , Jp 

slamo bene, atl'interrao del 

piccolo mondo Sega, il nome 

Street of Rage ha tutte le carte in jn^ 

regola per replicare il miraco- 

lo della software house mppo- *' 

naca. 

Il pri rno gsOCO 
era» infatti» un di- 
screto picdiiaduro 
sulla falsariga di 
DCufrfr Oratoti. ma 
questo seguito è dav- 
vero qualcosa di fe- 
nomenale, un vero e 
proprio salto di quahta rispetto a] predeces- 
sore, La (rama di Sìrtcts of Ragf I! ì\ pres- 
sappoco. la solita di tutti 1 giochi de] genere. 
_ L'organizzazione criminale, al cui 
Mfo capo c’è il malvagio Mr* X t ha mes- 
io in subbuglio la citta e rapito 
V-- I agente Adam Toccherà, quindi. 
£ al nostro intrepido vìdeogio- 

calore guidare uno dei qual- 
irò protagonisti ed eliminare que- 
m ita nuova andata eliminale, sai- 
v andò contemporaneamente il 
povero malcapitata. 

Ogni personaggio ha diverse 


/ programmatori 
fiatino fatto un lavoro 
superbo con i poveri chip 
del Megadrive, ottenendo 
dei veri 

e propri miracoli grajici 


Forte del discreto suc- 
cesso ottenuto, non pas 
saremo neanche due an- 
ni perché il gioco fosse 
convertito per la mag- 
gioi parte dei computer e console disponibi- 
li. U situazione da allora non cambiò, fino 
ù quando nel 1990 esplose la bomba, Street 
Fighier li rappresentò infatti, l’inizio di una 
vera e propria mania; centinaia di vi- 
deogiocator: furono letteralmente / — 
"presT da quel capolavoro e basto 
poco tempo perche quel nome tosse' 
già «ulU bocca di chiunque frequen- 
tasse, anche di rado, una sala giochi. ì 
Giunti a questo punto non mi mera vi* ej 
glie rei se qualcuno si fosse messo, giu- jW 
sta mente, a ridere, 

É ini pensabile paragonare il rilega* 


caratteristiche fisiche che ne determinano 
la forza e la velocità nei movimenti. Ognu- 
no di loro ha, naturalmente, tecniche e abi- 
lità speciali diverse e a seconda della Scelta 
effettuata, bisognerà adottare una tattica dif- 
ferente allo scopo di sconfiggere i vari ne- 
mici r su pera re t livelli del gioco. Q uesti va- 
riano enormemente tra loro per stile e grafi- 
€• grazie anche ai fantastici effe-m grafici 
che caratterizzano i fondali. 

Anche i personaggi sono stai! realizzati 
molto accuratamente e ogni movimento vie* 


f p .1 U l*r|u j . CillJràlnl IXl J ILI lllrtltlh ÉLf tifili vi l i>rt |p I ut I ,1*1 
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SU SCHERMO 



« 

- 


! 



Onere ì’ml-. > taikre 
Casi St'v-i 

S-. iln jjj'jimr JiUctno 



* rtlfjm* mr *F- 
C • * wra 

* VWipU# 


’imfipM- 
tniCg lati)» b, 
*™+i* HirtJki 


{ * Pgi«MM 11 J. Di' 


nlMTVrM* li» 


Ufi* 
«tri IHTlrll. 


► Or, 

falliti 


Oou- 


Versioni? ffle&idfivi? 


Dopo Sfr+*ts Fì 
ghtmr fi pm 

* In a*- 

votili 
cito Mi ca- 
pita « va- 





di 

tati coma al da va. 

(? 2 minatori riarmo tatto 

un lavoro tirperbo eoa | 
poveri chip dal HtefarEr: 
va, ottanondo Cai vari • 
propri miracoli grafici do- 
go! del modo 7 dalla con» 
Mie Ninfea*). Sio ctWer» 
manta pollando dal bei 
liiPrtil off otti di retarlo- 

no e di*! artieri* che » 
r ntt e1U.no tutti ì v«d 
fondali dal ^«e.Ottime 
aectia li aooaro. Oli guai- 
ti toiHMl a le frati dkglla- 
liruta un» alai* roaltz- 
iata Mollo KcundRfntiv 
la ittaftlTp, par quanto H- 
guarda la mugiche, *1 cu- 
li* volta vlono voglia di 
la peata a godac 
fino di fondo. 





Nniidw tur* i unm r Inumai*- 
n m un* Mia tara** ffroii mi 
a « O» h il («» • 
fin Mi nila « «n « * («rrtanU 
fine a quando non lo il * mimi 
1*1 & un |Hk> Ol vtO«r, < duèlli» 1 
«J» un *1 fulfl é 


*™ I pr puri * nmv p«™ 

ptrliralfTii Pprv* l-tì tf* 
«■>*■ ufi to' IhìU a» fui ir* M 


AI|« toni* 4***1+ VHoaiUf 01 
linnlnfil» finiHUi pii.* volli- pi 
ritener*! Mddiì**tri v. anca# ■»>. 

p. W* ir* itiilaiti a nomiia 
flMil* rt'pfmw t>» petilan 

tN fi «HUHHBl «n fri 

tLfjiijii.rti.-ntl it-rS* On# on On< 
m aiM i * m T i r i , ilwifl rf l» » 


(M «1 |tn ( I mi II Nili pnitii-i 
ditti di tana giitm por gm*l 


Ctiirvi IHTTiff S5I PREVISTO 


1 I I f I I 



ne eseguito con un,i fluidità degna dei mi- 
glio] Coin-Op. Anche b giot abilita si assicu- 
ra unotlùna valutazione grazie alta passibi- 
lità di giocare in due contemporaneamente, 
Sèmpre utilizzando quest' tilt ima opzione 
è possibile sfidare un amico: ognuno sceglie 
uno dei quattro personaggi disponibili r 
combatte contro ! altro cercando ó\ urterre 
almeno due round su tre, facendo uso o me- 
no dei propri colpi speciali. Di questi ultimi 
ce ne sono tantissimi, ire per ogni perso* 
Maggior tutu diversi tra loro- Variano da lui 
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In somma i6Mbli degni di essere infilati 
dentro la fessura dei Megadrivc. operazione 
consigliala a TUTTI i possessori della sud- 
detta console. 

Fabio Ma ama 


digita lizzate e delle 
pompatisi ime colonne 
sonore che garaiii isto- 
rio un sostegno moni- 
le non indi! b rente per 
il giocatore. 


semplice pilotaggio a un potentissimo up- 
percut. Inutile dire che h maggior parte di 
queste mosse sono di chiara ispirazione 
"Street Fightenana", 

Un'ultima nota riguarda il sonoro che 
comprende degli ottimi effetti, discrete frasi 
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che questo mese i TNT curali da Paolo 
PaglianU non deluderanno I nostri lettori. 
Nelle prossime pagine potrete trovare la 
soluzione di Dark Seed, i incredibile av- 
ventura disegnata da H. R Giger. una gui* 
da su come diventare miliardari in A* 
Tram, e la seconda e ultima parte della so- 
luzione di Might & Magic 4 - Clouds of 
Xeon. VI ricordiamo che 11 curatore de* 

TNT risponde alle vostre Interminabili 
chiamate allo 02 3310041 3 tutti i venerdì 
dalle 18:00 alle 19:00, e che potete contat- 
tare la redazione collegandovi a Ultimo 
Impero, ai numero 02 55302337 


MIGHT&MAGIC4 


fe tempo di c'istruggere Xeeti 1 ! nostri eroi, guidati da Paolo Paglianli, 

Ilari no quasi raggiunto la terribile fortezza sospesa ira le nuvole, e si stan- 
no preparando allo scontro finale 1 


QUALCHE LOCAZIONE 
INTERESSANTE 

Raggiungete Wm ter kit) con uno degli specchi, o 
con il Town Forni del vostro Chierico, quindi 
uscite dalla cittì e dirigetevi verso sud Arrivate 
sino all ‘angolo ud -ovest évi piatto mondo di 
Mijfnf af 4 scalale te montagne, e, alla lo- 
cazione A4, X»i, Y*i, troverete la Fountain of 
High Magie, che vi regala 4 so Speli Paint per 
ogni bevute! Questo è un oi timo petto in cui 
lana are un Uoyd's fteacon: ci sono pochi mo- 
stri, di barn livello, e - i consente ùs trisforma- 
:ei vostri stregoni In mauJ ir e da ilis«T'i/:i ri- 
Ogni volte che incontrai un probk.ua dì t do 
piche dii nei puoi); (tome li DiieOffiMGotem del- 
la Gkrrn^mtrrì. sitate nel luogo prob’< stati- 
co un I loyd. tornate alla li ont.ina eoo un secoli- 
do uoyd, riposatevi e bevete le sue magiche ac 
que, quindi ritornate con Il Uoyd i Bejfrfrpfc^et- 
tjto in precedenza. Naturalmente, per servirvi 
di questo t rocchetto, duvrefè almeno dm 
personaggi m grado di b nr re -quest ' inar i U < c : - 
me, oppure di un oggetto incartiate •. .?n < un 
Rod af Bea t ori . 

Primi di proseguile con U covtmzioi te dd Ca- 
stello di NewCastle, xìisifuggete il campo dqpfi 
Evil Ranger (6) in Cq, X^*, -Stori, quindi entrate 
nella Pagoda de» Mima t4> in A\, X 15, V-fs e 
•mate dal vecchiette- r: A *. 3 toj. V-i: pernee- 
.ere 1 la giusta ricompensa. 

Andare un po‘ più a notrcL^ d is uwgcte 1 due 
scoiti poma *-ti di Barbari, iti CzflBr-gre Ài, 

. =x ¥^14, Fate un salto sull-.- montane abitale 
dai Gargotte (S) e prendete lo S<?#*ah Magico 
1C1 X-15, Y-iij di Catbwtia (vi aspetta in una 
tenda in <.4 . X^xq, Y=6 ), che, offre a regalarvi 
n bd po' di Punii F^ricnza.fWPSisegTierà an 
■ Incantesimo Motu Ray, Portate quindi i 
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CrystaJ (trovali il mese scorso ad A sp) al mago 
accampato in Ca, X»S, Y«n che è In grado di 
insegnarvi Futilissimi!» Megavoìts (unii versione 
più potente del comune Lightning Boh) Non 
dimenticate infine di ri porla re la Tiara trovata a 
Ri ver City alla principessa Ro*, iurte. thè vi 
aspetta all'uJiimo piano del Gasile Burlo* k. Cu 
che ci mete, prima di uscite dal Castello, leggete 
1 due libri costudm nella sala, dd trono che vi 
consentono di acquisire le abilità di Aftronomy 
e di Luiguisi, 

Urfuitimu indù azione: in questi parte dei gio- 
co dovrete girare più volte ij deferto, quindi vi 
ecumene sfruttare la Fqumain of Creai Protei 
non localizzata fra le montagne m A> X»$ 
Y-14. 

GOLEM TOWER 

La Pietra pei entrare nella Torre dei Golem vi 

viene consegnate dal vostro amministrar ore di 
NewOstle quando costruite il Camello, Prima 
di entrare in questo difficile Dungeon, vi con- 
\ tene recarvi db Fountain of High Magic e set 
tare un Uojrd's Beatoti vi* to che più lardi do 
- 1 c t è c i > m ba He re con irò <i- ■ i Dia m ori ó Q olem, 
fa^ftiTtfiele [a locazione B4. X~i 1. ¥=to 


e entrate 

Durante b prima prov,. dovrete alfrofitarr dei 
Wood Golem (6), die sono i più deboli. Aziona- 
te le «-arie leve laterali, tornate indietro con im 
mtantesiiruì di teletrasporto (lo stesso Uoyd va 
bene) ed eliminate i nemici Alia line potrete 
prendere degli altri Mcga Crediti 
Andate a nord r affronterete U séco rida piova; 
azionando i tre pulsanti, dovrete trovare la giu- 
sta com Lunazione per schiacciare sei degli otto 
cubi di pietra, cercando allo stesso 'empo di 
non avere la peggio negli scontri eoo gh Storte 
Golem {7)» Alia fine prendete t sditi MegaCre- 
diti e andate a i%t Qui dovrete premere i tre 
pulsanti m allo e 1 due m basno al centro e a si- 
aittra. per spostare il primo blocco, quindi di 
nuovo quello m aito e a destra, se invece avete 1} 
Tele pori. * he vi permette di superare da 1 a 9 
ioca/iom iridipendentemtMite tLigli ostacoli, lan- 
ciali l' incantesimo e non pr^xcup.itevi di kve 
0 pulsanti! 

Eliminate t Ire quattro Iron Golem (8 - sorto 
molto vulnerabili ri iigrtiing Boti), quindi pi s- 
site sul tektf 05 porta tote verde 
Ori dovrete affrontate tre o quattro Diamond 
Golem [13), che >oe& dei tmwin veramente 'du- 
ri": looo punti tenta, due attacchi per round 
con b possibilità di distruggere armi è armatu- 
re dei vostri personaggi tòno dt questi Golem 
dei veri Terminator fanusy! Se vedete ck no 
nottante lo speli Golem Stoppi t (che teglie 100 




a qiMJni i imi amvatc , ritenta. i -nfrzopiata vi- 
^ U* ] i tino alleni rata rsellangolo nomSt! Lungo k 

I slrutb. leggere i vari libri lIh vi sumenEtuio le 

| L^^rL?iicht‘ primarie di beli varili punti! 

r * r "‘. ’ Arrivati aj terzo piano, dovrete eliminare i vari 

J/fc ^fc~l|HR Cloni di Darzog {io}, affrontandoli sempre da 

distanza ravvicinata. Non aprite i cofani, che so- 
JJkÉL Jf JJ* ] , J ~ J no pieni di trappole e privi d'oro, ma salite La 

” À+^JuLZ. L. • seala. Premete i pulsanti in X*6, Y-ft e X=8, 

Y -*8 per accedere a delle scale segrete dai quarto 
* k . livello r arriverete al mitico mago Crodo, re- 

aumentano le c^ jti.- - :--i. he di^jr nuli. sport sa bile della vostra chiamata Una volta libe^ 

c l Chest of Pandora, che nSRRjflofio quasi rato, vi spiegherà che per afTront|tre Xcen. la cui 
sempre dei mostri nemici, ma che vi ricomperi- fortezza fluttua sulle nuvole che circondano la 
sano cor un bel mucchi*- do d oro I onico prò- D.irzogs Tower, dorrete unii//, tre trna spada 
blema e dato da uno dei CtirM che libera un speri ineritale custodita od dungi -n di N<rwCa’ 
Drago, che però, essendo solo. r facile da eli mi- sto- 
nare anche con incantesimi comuni come Li- _ . ^ 

■;htning ik>li o Pire ball Se volete, ialite sul tetto IW CIRO PER IL OESERTO 
della Torre e fatevi un giretto per le nuvole (pn- Tonile al Burlock Càstk § and, uè .1 pai Li e con 
rna di andare .1 ifasto sulle candide nubi lari- il consigliere del Re ;t , * ih-JJj lihera- 
i urr il Levitate Speli per non cadere!} Li iriior* zione di Crodo, vi perrtgHKci costruire il va- 
no troverete qualche Gemma, qualche Dono Di* stro dung.-on per^onak m K? wC+slfr- Andate 
vmo e qualche Clocid Golem (H|, .resìsterne, ma dagli ingtgj ri reali rogate b Mi lita parcella e 
non troppo pericoloso. potrete dare il via ai [avòri. Prima di andare nel 

dungeon. recuperare la sjud^ magica e a fi roti 
0AR20C S TOWER lare Xcen. vi conrigtiaiìio di aumentare le vo- 

Andate in una delle cinque ritta, fate ti solito gi. strettati', ustiche, espJdfSndo b zona desertica 
rtj per riparare armi, armature e recuperare 3 pf a noto >VrsL 

persi, c chiedete allo specchio di portarvi alla La prima lappa del t'espl orazione t i porttì il Ca^ 
Dar/o n s Tower Non giratele troppo intorno. Mie Basimi i ^ A 1 X =8 Y- 8 ), tetra fortezza che 
visto che 1 dinosauri che la difendono cofiodav- ospita un malvagio culto di uomini lupo Kntra- 
veto forti e colpiscono a distanza., te, eliminate i quattro lupacchiotti {Werewotf - 

Il primo livello non presenta difficoltà occhio R) e salile le scale a nord -ovest. Pro, labilmente 
alla piattaforma a puntini verdi, perche* vi toglie incontrerete qualche Wizard in) che come ai 
luti: gli Spril Pomi! U- graie sono degne dì solito può darvi fastidi solo se colpisce da lonta- 
un'iK ih «Li vi«to che spesso nascondono roso no, in quanto a distanza ravvicinata non é rnol- 
pe/71 d'oro U secondo livello è pieno di rcletra* lo resistente. Percorrete il corridoio fino a quan- 
s por latori fle piattaforme om 1 puntini verdi), do vi viene chiesta la password, che è "Tliere 
Utilizzali gl: ripulì Tdi-port 0 fumi) per evitarli Wolf (un gioco di prole tra Wcrewolf, che^| 
fino a IT angolo sud-ovest, quindi spostatevi di legge come Dov r è il lupo 3 " e Tben VVqlfiÉH 
una casella verso est e continuate a saltare fino due ibi le con ‘Il lupo è Sauté e prrrfl(P& 


TOWER OF HIGH MAGIC 

lìhriuu a Rrver City’, curatevi 1 ripraiv k arnia- 
He dameggiate nei due Duiigeof^rri-deiv 
Ridali: nella locazione Cj. X»6. Y«^e Jcfcrete 
entrare nelia Torte della High Magici Non è 
molto difTkil' trovare ic scoile per [aggiungere* il 
quarto ]iv< he i nemici sono abbastanza 

deboli, jjtr- rìc> ri-q fEio ;ii vostro gruppo che do 
vrebbe e^erròntim armato al dodicesimo livel- 
lo. I l'Iying&s- ìv v.-miiu giù con un paio di col- 
pi, mentre per c -.ia i Sorcerer (8) n 

S 'ne avvicinarti il piilS'Hocfmente possibi- 
ipfrli con le 

rrivati jll ultuno JnrrLo prendile la S Itele ^ 
ft Key pc^r ia Dafzo^kTower (X^7, Y-u)* 
entro grràte off 1 hvi Ili, aprite i vasi, che 
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Spada Spenni rntaU:.. che oltre a far danno :n 
re salita |e alti «ale a sud e p- 'reto aniviie j gcm# f praticameli Ir i unica arma ,r i grado 
coH Mtb ([,1 Culi M*dr 12J db p^;ÙM di colpire e ferire Xwn. Tornate alla Dar*og‘s 
. ia pn'T a d’or wl *ìlb b- Tower, salile fmo al quarto plw r po' raggino 

5,-tr rnthf srrSBr nel dungeon (K hjT sono gete le nuvole. Unciale un Levitale, c\\n 



a X=t4. Y-tf dei pònto livello) e liberare i vari 
prigionieri | guadagnando qualche Punto rape* 
rienza extra). 

Andate quindi da II 'Apprendi sta Stregone in Ai, 
X-4, V-f, che ni cambiàfeik' Serali vi regalerà 
U Pietra per entrare nella Nelthem Sphinx. 
Andate quindi in Bt, X-ll, Y-9 ventraie nella 
rflinardosa sfinge, Troverete qualche Stòrie Go- 
ìvm a sbarrarvi la strada, ma niente di preotcu- 
panie. Saliti- al secondo HveSo (le scale dal pru 
nu> piano soie m fptj. Y-23) e leggete i due li- 
bri - agiti, quelita del Tcìeport iti X-i. Y=t^ e 
■ i < di m X-iJy-a , 

Saliti al terzo ItvJto (Ui password è Golui) e se* 
detevT sm vari itqiu (Ognuno regali 500.000 
Punti Hcpeni nz> ma solo se chi si siede è della 
razza ir professione richiesta | Prima di uscire, 
leggete il libro del Divane lirtevenlion in X-a. 
Y-8 

LA FORTEZZA DI XÈEIU 

Andate a VewCastkr. visitate il traine* (e ì unko 
che può aumentarvi di livello dire il quindicesi- 
mo), e entrate nel dungeon (La password e “la* 



muro sorti Ir (se non lo trovate. Unciali' un Wi 


dati verso nord, fino al cartello con sopra 
*Xeen - 9N". Unciale un Telepwt di nove ca 
le vero nord * arriverete nel regno di Xeen* Gi- 
rate per lo nuvole a ovest e partecipate ai quat- 
tro giochi di abilità finche non mete le quatto 
bambù line, che potrete scambiare con h chiave 
delle fortezza udì 'ultima tenda. Entrate nella 
fortezza. lam iale un Dav of Protectkm. e alida 
te prèma di tutto, negli angoli nord-est e nord 
ovest, dove ..Irovc relè il Gold e il Poisori Genera- 
tur, che naturai mente d «itele distruggete im 
guardie della fmiena «ano c> 1 • uiimdj 
malto vulnerai 11 ai tigbfnrng Uoll. ai Me#a 
Volt c alia PnvmaliL t..gk' dite \v due rampt 
Jl SLide tino a raggi ungere le dii# torri a sud 
e a sud- .m Ni. J oie Troverete gli «HE •«** 
tori. t'Electrkity e il Pire Generato* Scendete, 
entrate india costruzione glande al centro e«ab- 
te fino all 1 ultimo piatto, dovi potrete div mise- 
re il generatore di Robot. Conced- - vi ari meri 
iato riposo, salvate L partita, assicuratevi che 
uno dei vostri guerrieri (quello con jjpeed pt j 

ta) e affrontale il perfido Xeen p ■ ovvia- 


alta) abbia in mano la Spada Spe rièt 4 fele. -• 1 
boratory"). Date un'occhiata in giro e sfondate il aprite la porta Minimale , ,-l.eUo C 


\ tu* O f 










ndventur^rs uere »»ot kir.ij on i; 
thè (h^nQcon of Monco > ! "■ ' ■ 
defeot lord Xi***n Voi' nu*t 
nnke hosle. Xeon plooi* to 
siinnot» tw» oroq f ron thè 
Dor kside to conqoer our »»octd. 
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OMf miUOH « XWttttltt' t POltl ! S" ,M 
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Bv» ■■■ la all 1 »? I W iai» a lima « priiàllè n*l >4 TWW flf W- 

mentri) che pu& essere ferito solo dalia spada 
Sperimentale. Dopo averlo ehm incito, avvicina’ 
levi al Seato Specchio e distruggcleloi 

AVVENTURE IN SOSPESO 

Okay avete fino Vfsgfir % Magic 4, ma se volete, 
potrete continuare h vostra esplorazione in at- 
tesa di Migli! 4f .Mo£Ìc j. Infatti mancano ancora 
dei du tigrati da esplorare: qualche' esempio? 
Beh b Dragoni Cave (Ei + Y-Ii) tana di 

decine e decine di draghi di ogni specie e colo- 
re. Insomma, c'è ancora pane per 1 votiti denti 
in attesa di poter accedere al Dark Sidei 



Vìov <q* 1 *k* I** 
VH'nbw Hi tJNr l 

<F«Ml r> |>v 

<m ih* liti 


M 

f 1 

0 
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La minaccia questa volta non proviene dal solito mondo alieno o da un 
normale mostro lovecraftiano: 1 eroe di Dark Seed deve addirittura entrare 
in un mondo parallelo passando, come Alice, attraverso uno specchio ma- 
gico, Meno male che Cristiano Biglien ha dato una mano a tutti ì Mike in- 
trappolati nel Dark Side! 





PRIMO GIORNO 

Come consiglio generai? ricordatevi di salvare 
spesso, soprattutto all'Inizio di ogni nuovo gior- 
no. e di non perdere tempo inutilmente, perché 
se arriva la notte e siete fuori casa, farete ima 
brutta fine! 

Prima di tutto andate in bagno, prendete 
un'aspirina dall armadi etto dietro lo specchio e 
fatevi una bella doccia. Superate la porta a de- 
stra e, esaminando due volte la tasca del sopra- 
bito, troverete un biglietto della biblioteca. 
Scendete le scale, andate ori salone (porta a de- 
stra), esaminate lo specchio e andate fino alla li- 
breria. Prendete e esaminate la pianta della ca- 
sa. m modo da scoprire il passaggio segreto, 
che si trova proprio in questa stanza, Chetate 

] fiiuf.i in Iw» 4 miiiftli- rivi £**■■ 

saggio. Appena sarete nella nuova stanza, ria- 
prite la porta segreta. Salite e uscite: vi ritrove- 
rete nella vostra camera da te tto. Senza perdere 
molto tempo riaprite la porta che si é appena 

chiusa, quindi uscite e salite le scale verso la 
soffitta, Spingete il baule (dovrete ihccare sul 
manico) per tre volte, quindi prendete l'oro togio 
da lasca (è praticamente invisibile,..) che si tro- 
vava sotto il baule e ricaricatelo. 

Prendete la corda, uscite sul balcone e utilizza- 
tela sulla statua per scendere fino al lato est del- 
la casa; più avanti dovrete utilizzare questa i n 
trata secondaria" per evitare di finire in gatta- 
buia. 

Entrate nel garage, aprite il baule della Cadillac 
e prendete il piede di porco; entrate nella vettu- 
ra. e prendete i guanti dal portaoggetti sulla de- 
stra. Tomatr In soffitta e utilizzate il piede di 
porco per forzare il baule e prendere il diario 
custodito al suo interno. A questo proposito 
vorremmo far notare che se non leggete alcuni 
stralci di questo diano, che troverete disse- 
minati lungo Tutta l'avventura, non potrete 

eggete 


prima lo stralcio nascosto in libreria, non p..tiv 
te aprire la cripta, neanche se utilizzerete la giu- 
sta combinazione? 

Tornate all'ingresso principale: davanti alla par 
la dovrebbe esserci un pacco destinato a voi. 
Raccoglietelo e scoprirete che si tratta di una 
strana bambola. 

Già che ci siete, prendete e leggete il giornale 
che giace sulla strada. Quindi tornate nella vo- 
stra stanza da letto e. dopo pochi istanti, rispon- 
dete alla telefonata delia bibliotecari a, che vi in- 
vita a raggiungerla per prendere un misterioso 
libro. Uscite dalla vostra lovccrafftana dimora, e 
andate verso destra fino al negozio di generi ali- 
mentati, Entrate, pagate il cassiere e prendete la 
bottiglia di Scotch. Sop raggi ungerà, preciso co- 
me un orologio svizzero, il vostro vicino, che, 

imìi#ii1c dei Il^u -fi, vi inv,trTÌ *4 un i«n ..pitr.i 


nel lardo pomeriggio. Inoltre, prima di uscire, 
vi cederà un suo biglietto da visita, che, come 
nel Monopoi), consente di uscire "gratis" dalla 
prigione! 

Tornate sulla strada principale e continuate ver- 
so destra, quindi entrate nella biblioteca. Scam- 
biate quattro chiacchiere con la biblioteca ria, 
prendere il libro trasformista’' (la frase sibillina 
indica che lo stereo della Cadillac può rivelarvi 
qualche indizio, de .acceso), e raccogliete la spil- 
la che si trova tul pavimento (sembra un buco 
nel parquet). Mostrate la ricevuta trovata nel so- 
prabito quindi andate nella stanza a sinistra e 
esaminate i libri della fila C (dovrete guardare 
quelli sul iato destro, quello non visibile). Esa- 
minate quindi il libro dal costone verde (è pro- 
prio *11 Signore degli Aiieìli*!)* quindi andate 

uri * Utili* ro a lliìlltra. timp» Li ttrn.4* 
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Uscite sulla dirada , andate a sinistra per un paio 
di schermi, entrate nella corruzione e prendete 
la pah. 

Tornate ora m i mondo ' n aie dirigetevi verso 
il d mirerò { sempre meglio del Dark Side), e leg- 
gete tutte le pietre tombali fino a scoprire quel- 
la che ospita i resti del tipo nomi uà tu ni pen- 
dolo. 

Stavate con la pala e troverete un altra pagina 
del prezioso diano, che vi rivelerà ancora qual- 
che notizia sul piano dei misteriosi alieni. Tor- 
nate ora verso casa A impedirvi di riposare tro- 
verete un poliziotto, proprio sulla soglia della 
vostra abitazione, che vi arresterà senza tante 
spiegazioni.,. 

Una volta in cella nascondete i guanti, il denaro 
e la spilla sotto U cuscino. Prendete la tazzina c 
utilizzatela sulle sbarre per richiamare l atten- 
zione della guardia, a cui dovrete collinare il 
biglietto da visita riddale oli zzalo incontrato il 
giorno prima nel negozio di alimentari Prima 
di uscire dalla stazione di polizia prendete "in 
presi do" b pistola appesa al muro, 

Tornate a casa, girando però a sinistra sul lato 
con l'entrata del garage. Aspettate che arrivi, 
verso le sci, il vostro vicino e segui trio nel suo 
giardino. Regalategli la bottiglia di Scotch e rac- 
cogliete il bastone eh? piace tanto al suo Dober- 
mann. Tornate in casa r rum riverite b spec- 
chio. D ora sii ?ot Tino alla fine del secondo 
giorno, dovrete cercare di eseguire le vane azio- 
ni :i piu in fretta possibile sene dalla casa del 
Dark Side e andate verso destra: per eliminare 
il primo guardiano f alter ego dei Dobermann 
del vostro vicino) basta Luci a re nel baratro il 
bastone di legno. Proseguite a destra e entrate 
nella stazione di polizia aliem: verrete arresiati 
per il furto della rivoltella. Riprendete possesso 
dei vostri oggetti nascosti nella cella reale" e 
utilizzate due volte la spilla aitila serratura 
per poter evadere Prima di uscire, donando 
la 


principale, superando anche la vostra abitazio- 
ne) fino ad arrivare nella crrpta dei Tuttle. Pre- 
mete le tri decorazioni circolari in scuso orario, 
partendo da quella di sinistra, quindi entrate. 
Scendete a destra ed esaminate b prima urna 
in basso a sinistra, in cui troverete una chiave 
Tornate (abbastanza in fretta, visto che stanno 
avvicinandosi le tenebre) nella vostra dolce (si 
fa per dire) casetta, e aprite 1 orologio a pendolo 
in salotto con la chiave: annotatevi il nome inci- 
so sulla placca, quindi salile in camera da letto t- 
fatevi mia si lutare dormitina, 

SECONDO GIORNO 

Prendete 1 aspirina è fatevi una doccia, quindi 
scendete e aspettate che suoni il campanello 
della porta il fattorino, questa volta, vi recapita 
un frammento di specchio. Andate nel flotto e 


insente il Tram memo nd grande specchio a si- 
lustra; ora potrete entrare nel Dark Side una 
specie di mondo alieno parallelo, strettamente 
collegato coll quello dd nostro eroe, a tal punto 
da avere le stesse locazioni, anche se ricche del 
feeling dark" calumo dalla niente dì H, FU GÉ- 

Passate pei la porta a destra, quindi attraversate 
r ingresso e entrate nella libreria dark, E lamina- 
te il diabolico progetto su! tavolo ed entrate nel- 
la porta a destra (dìe trovi rete aperta solo se 
avete già trovato e aperto il passaggio segreto). 
Andate verso L 'donna" al centro della stanza, 
che vi trasporterà al piano superiore. Prendete il 
binocolo, date un J occhiata al tetro panorama e. 
utilizzando i guanti, abbassate la leva che si tro- 
va tra le due porte Tornate ora jU'iiigrcsso: sco- 
prirete di aver appena aperto la porta principale. 
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DARKSEED 


cambio un anello de 11' invisibili Li (die mi ritor 
da un certo libro trovalo prima ) U sette dalla 
stazione, utilizzate 1 a nello e proseguite verso 
destra entrando, invisibili agli occhi ili leni, nella 
libreria dark Azionate il maxi schermo e final' 
mente riceverete qualche spiegazione logica 
Tornate il più in freisa postille verso lo spet 
duo, attraversatelo e andate a nanna. 

TERZO GIORNO 

Fatevi b solita doccia e prendete I ultima aspiri- 
na: se l'indomani avrete ancora un cervello, non 
soffrirete più di mal di testa' 

Aspettate che arrivi il postino, prendete il pac- 
co e troverete il manico del martello di cui vi 
aveva parlato la Keepcr of ScrolL Per tu! 
to il terzo giorno la vostra abitazione 
sarà controllata dagli sbirri, quindi 
per uscire o per entrare, passate 
sempre dalla corda sul lato 
destro. Tornate in paese, 
entrate net negozio di 
alimentari, compra 
re una seconda 
bottiglia di 
Scotch e 
usci te. 

Rag- 




^ 


* J 


ed entrate nell 'apertura a sinistra. 
Utilizzando come prima i guari' 

1- . i ■ ■ r : , , • - ■ leva 

|L. 

III 

r 

' Wr 

reale, dove non vi resta che di* 
r struggere lo specchio per finire 
Dark Seed! 


■ 


; 


ginn 

geie b bi 
blioleca. an 
date nella sala d] 
lettura (a destra), ac 
tendete lo schermo e 
inseriti! il microfilm datovi 
dall'aliena: scoprirete dove 
1 ex-inquilino delb casa ■‘intesta- 
ta'’ ha nascosto le chiavi dell'auto, 

Tornate in casa (passando per l'ingresso 
"secondario") andate in cantina e spostate 
il mattone* entrale del pavimento, Esaminate il 
buco e prendete le tanto agognate chiavi, 
Raggiunge Ir il garage, chiudete il baule, versale 
il liquore nel serbatolo, e inserite le chiavi nel 
quadro della Cadillac: uscite dal fa ino senza 
spegnere il motore! 

Attraversate lo specchio per la penultima volta, 
andate verso sinistra fino alla costruzione dove 
avete trovato la pala, e entrile nell’apertura cen- 
trale. Superate la sala di ibernazione e arrivere- 
te al cervello che ha organizzato fin visione del 
vostro tramo: mettete il mattone nelfapemira 
sotto il cervello, quindi utilizzatelo insieme al 
bastone per ottenere un potentissimo martello 
iti grondo di sfondare lo specchio 

! Tornate davanti aha vostra abitazione dark 


TOT 
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Costruire un impero ferroviario perso* 
naie non è poi tanto semplice, ma per 
fortuna Diego D’Ambrosi di Milano, tra 
un esame di Economia e l’altro, è riu- 
scito a svelarci tutti i segreti di questi 
mega-gioco finanziario. 
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I videogìochi sono in via di estinzione, 

0 meglio, io sono quelli che fino ad ora abbiamo qualificato con il 
termine "videogiochi*'. 

Quelli a venire non potranno piu definirsi così. Come chiamereste 
film interattivi con colonne sonore di band affermate, con titoli di 
coda e budget miliardari? Vldeomovie interpretati da eroi virtuali e 
binari, che 1 programmatori-artisti potranno giostrare senza alcun 
limite? L'assoluto videoludico. L'interazione suprema,.. Forse è ve- 
nuto il tempo per l'avvento dell'Opera Totale che Nietzsche avreb- 
be voluto veder partorire dal genio di Wagner, Sbagliava secolo, 
come egli stesso ammetteva. Non mi sto riferendo a Mario e alla 
sua cricca, sto parlando di quella "nuova generazione" dì videogio- 
chi, di quel nuovo credo che gli iniziati a Kappa hanno sposato dai 
tempi del pesce in copertina. I nuovi mostri a trentadue bit che 
stanno spuntando qua e là nel mondo hanno fi compito di frantu- 
mare le barricate di una tecnologia obsoleta che non vuole morire. 
Ma ha fatto il suo tempo, non resisterà ancora per molto. VOGLIA- 
MO il nuovo, it diverso, il migliore, E non solo tecnicamente. Ci sia- 
mo stufati di giochicchiare, É tempo di vivere letteralmente nuove 
esperienze ludiche. Se la 3D0 si imporrà (perché no?), rischieremo 
li avere uno standard videoludico interplanetario. L'osso/clava da- 
gli scimmioni di 2001: Odissea nello Spazio . "Papà, cosa fanno 
stasera sul Silicon?' , E la critica videoludica? Cambierà - finalmen- 
te *, dovrà necessariamente Imporsi una nuova generazione di re- 
censori multimediali, 1 Grasso, f Canova, I Kezich del ventunesimo 
secolo. Giudicheremo il soundtrack, la fotografìa, le scenografie, Il 
grado di Interattività, I contenuti, ma tutti questi parametri mute- 
ranno qualitativamente, con una metabasi da altri generi, settori. 
Dovremo studiare, tutti, o saremo superati dal progresso. L'ap- 
prossimazione ha fatto il suo tempo. Musica, cinema, letteratura, 
videogiochi: la suprema fusione. "Unificare” è la parola chiave, Ar- 
te-Filosofia-Tecnologia. La trìade perfetta. Fantasia realistica, 
l'estremo paradosso. Kappa evolverà ancora, diverrà una sorta di 
Ciak ipertestuale, magari cfdlzzato, sicuramente telematico. 
Farneticante? Visionario? Continuate pure a parlare di ologrammi, 
noi viviamo il futuro. 
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CARTELLINO GRILLO 

G etiti li ssi ma redazione d K. 
chi vi «rive e uno sfegatato giocatore di SenriWc 
Sotxcr u ina non posso esimermi da IT evidenzia 
tv alcuni difetti c catmu che ne incrinano la fa- 
ma, sperando che il prossimo Sensi ine sia privo. 

1) Quando un giocatore commette un fallò vicino 
all area di rigore 99 volte su 100 viene espulso, 
anche se non è l'ultimo uomo. 

2) Se il giocatóre espulso fa parìe dei quattro gio- 
catori della barriera, per tutta La partita avremo 
una barriera di soli tre giocatori. 

ri IL portiere è ancora 'toppo debole, e su alcuni 
tipi di t?no virile regolarmente infilalo. 

4 ! ^ uri rrirnplssdg^io verso il portiere viene in- 
tercettato in scivolala dall avversa rio è un goal ri- 
curo al 100%, 

5) Il portiere non contrasta un giocatore nelle vi- 
cinanze dell arra piccola, quindi è facilmente ag- 
girabile. Non solo: L 'attute. ante può benissimo an- 
dare da un palo an atra senza che il portiere si 
muova o inter venga minimamente. 

6 } Se nel Milun segna Vati B astori e poi quest ui- 
li cut) viene sostituito da limone, por fare un 
esempio, lo score porterà il nome di Simone e 
non de Q ‘effettivo marcatore. 

Conte vedete s difetti non sono pochi pei un gia- 
co valutato da tulle le riviste con giudizi estremi. 
Sppro in una vostri pubblica/ ione con tanto di ri- 
sposta, nel frattempo vi dico "Sempre Nomadi, 
qui tutto a posto*. 

Fabrixio Augurio Dadw (Pai. Milanese - Mt -) 

Sensi W* Soccer non i perfetto. È vero. Resta però 
un grU'jJz gioco, £ mentre Super Sidf Off esce su 
Stoga Drive binandosi botimi premio a profusione 
r guidili radicalmente galattici, la SSK saita fuori 
con Super S idei tei? atta simulazione cakistica 
i hc vanto brr. $4 Midi t hè hi semplicemente poh* - 
rizzato la concorrenza del settore (nella fattispecie 
tutti giochi di cui 1 , io arcade a scorrimento wizzom- 
tale}, tome potete leggere su Game Poivrr. Nei /rat- 

Irwi/h’ Dirti' tìini gOHgidfl per ti tuli CiujÌ. mffljrf t 

ScmtbU stento già tmrmiù al seguite di Sfttrifcfe 
Soccer intanto lo Accoiadr sto sviluppando nienre- 
popùdtmeno chr Prté s Soccer.,. 

Una grande annata per il calcio irttowtthto 
PocaUsziAìwd Jful townv di Mare t della Semif’r 
e \w quelli che sono \ difetti del primo episodio c 
mezzo, aifuui dei quali giustamente rilevati da 
Fabrizio. 

Le osservatimi ne 6 sona torrette, r la cri rii a è le 
gittmui i espulsione dà miojuiio Cesar a metà dei 
primo tempo i pressoché costarne. Anche per quan- 
to riguarda Li debole zza dà portiere (j. concor- 
do perfettamente: la versione m non ita risolto defi- 
nitivamente uno de* problemi dà pnnta episodio, 
anche se un passo in neanrt ci tffemvammu stato 
Dove metti le parate spettacolari e le deviazioni m 
laieie d 'angolo ? però le partito da cinque minuti 
per tèmpo tèrmini no ancora con punteggi tennisti 
ci (6-4. 6 -i, fit } Il retwpassiì^ìo intercettato che 

r g I. ^ _g ■ ^ f - L J, b _j g , m ^ -1 . - ■ „ , „ r -, ~v ■« 
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FINO ALLA FINI DIL GIOCO 

"Fot we wbo grew up rall and proud 
in ihe shadow of Luca* Arto 
Convinteti mi r voice t«n't be tirarci 
wf fusi wanna scream il 
lo ode r and Ì&uder‘ 

(Queen. HattttOer tu ftell) 

Caro Matteo, 

dopo aver ietto il K-Boi di Febbraio e ic lettere 
pubblicate, mi sono finalmente deciso a scriverti 
una seconda volta. Per prima cosa vorrei rispon- 
dere db doma rida di Alberto Campimi (thè s: 
domandava se sta giunto spenderr 180 mite tire 
pei due giochi K-Bm 48, ndMBF) con un secco 
SII Me vaie veramente la pena, uri bel gioco non 
ha prezzo! 

Ma fai attenzione, ho detto gioco, e io per gioco 
non intendo un mrgadnno da òi mega di grafi- 
ca e sonoro, ma senza straccio di trama e diffi- 
colta. Se pensi che Un gioco sia troppo Facile e 
che non valga il suo prezzo, non lo comprare, 
nessuno ti obbliga Mori sei co «netto a spendere 
centomila lire al mese per le ultime scherniate 
in He Res o per una colonna sonora digita! zzata. 
Sei TU che li compri, siete VOI che acquistando 
continuamente questi prendo giachi finanziate 
serri scempi (Monify luìand 2 r nato dal successo 
del primo capitolo). VOI che Lanate come gonzi 
nelle trappole commerciali delle software house, 
che sbandierano l'ennesimo clone (sinonimo di 
gioco senza vita") come il ^programma deiran- 
no' r mentre veri giochi come Zak McKftkken ù 
Bumutfracy escono DI’ FI MIT! V AMENTI dal 
commercio. 

Ed è per colpa vostra, non dei pirati, se la Circe- 
rnaware, ta Infbcom e la Magnolie Semita (seni- 
pie pace all'anima loro) hanno dovuto chiudere 
baracca e mettersi a vendere accendini agli ango- 
h delle strade, perché VOI vi eravate stancati dei 
giochi jftoritri Rsiager, The Pewtt, Hollywood 
Hiitnx) ai quali preterivate, preferite e, purirop- 
po preferirete degli STUPIDI megademo grafi - 
co /so no ri (Indy 4 e ture af Tetti pi ress da vanii a 
tutti). 

Perciò non vi lamentai: se a turni di tirare colpi 

■! ■ .liTlTrt, K.I Hj-l lA 11 ri . , ' n 1 1 , l 
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minato, perché È SOLO COLPA VOSTRA E 
non è veto che k y thè mure (Ir vere advmture* 
non Mete £7 IsfanJ a LoomJ sono troppo brevi: 
per finire GuiU. ofThmti ho impiegato tir mesi 
(e Pillanti ne sa qualcosa} e all epoca del Com- 
modore 64 certi giochi non sono nemmeno riu- 
scito a finirli (in primi s Wishbrinfipr e il suo stra- 
maledetto fischietto), perché all'epoca i giochi 
dovremo ergere finiti il più lardi possibile (ve ti 
ricordate i premi milionari per chi li finiva per 
primo, come Bunka delta Damati?}, mentre 
adesso tutto viene (atto secondo una precisa re- 
gola commerciale; prima si finisce un gioco, pii 
ma se ne compra un altro. 

Basta, anche questa volta sono arrivato al capo- 
lìnea. 


PS 


fitawn Mimo V rifanne 


Si intende thu dopo tutto 'sto canino, mi aspetto 
di vedere finalmente il glorioso The Pau*j come 
K-P irametro delle avventure. 


Caro MBF e canalini lettori di K, 


grafica e Sono»?), avvalora ìa mu tesi 
Stesso discorso per Blister '92 che giudica nega- 
tiva mento Pro jfVcf X ma dico, ci hai giocato vera* 
mento 0 sei anche tu imo di quei beoti che si ti-* 
rullano ad attivare il rraitter pei archiviare U gio- 
co dopo venti minuti (giocate e guardare il gioco 
procedere sono due cose diverse). Sembra che 
abbiate paura della gotica e delle innovazioni 
tecniche, ma tome proprio voi? 3 pionieri. 
3 avanguardia gli eletti* Mi meraviglio di voi 1 Ep 
pure quando sul vostro C64 gnava ArmaJgto vi 
divertivate a. sfottere iJ vostro amico spcctrurms* 
no &s tornando h superiorità tecnico-grafica dd 
vostro computer f Beccati 'sto trfufrrpkxor, come 
te h passi 1 un d tuo criour ctesh?"). 
Personalmente, per quanto riguarda le a dvpn tu- 
re, io preferivo i vecchi parser testuali che cora- 
sei invano una maggiore gamma di azioni e la- 
sciavano pm spazio alla fantasia, ma questo è un 
altro discutaci Eliminando le avventine testuali, 
hanno eliminato un genere, £ come se nessuno 
producesse più. shoot'em up a scorrimento oriz- 
zontale. 


scrivo per rispondere a Biastergz e a Bar or 
Marco V librino, ma anche a tutti 1 nostalgia, 
agli n soddisfatti, ai repressi, agì: annoiali ai crì- 
tici esasperati e ai ' vìssuti 1 * deli tntormafK.ì da 

' 

imrattem mento, ai cultori dei giochi per compia- 
tei c a quelli che. comi* me, hanno iniziato con il 
Vie 20 e ancora lo conservano insiemi* a qual- 
che cartuccia (Gotf* la serie degli ad venture di 
Scott Adims Rwz. Rsiiitt RcU Jtef. eoe.)* 

e a una miriade di nastri magnetici acquistati 
alTedtcola (“Ehi. ma e Amuffó! I pensare che al 
negozio lo vendono a qii jidiumiLi lire 1 !’") senza 
nemmeno la consapevolezza di rubare h pane ai 
programmatori 

I videogiochi non ci divertono più come una vol- 
ta? Se è vero, la colpa non è dei programmatoti, 
delie politiche speculative (min m senso filosofi- 
co} delle software house (eh già. perché prima 
non pensavano minimamente ai r icavi et orto mi- 
n, pensavano solo hi nostro diverti mento! Che 
brave che erano}, 0 di chicchessia La 'colpa", 
che poi vera colpa non è, è solo nostra starno 
criniti e 1 giochi non d affascinano peti come 
prima 

Ricordiamo t vecchi giochi e U portiamo ad 
«empio perchè con loro ricordiamo i vecchi 
tempi, le estati spensierate, le scuole elementari 
e medie, k memorabili sfide a pallone, in una 
parola ricordiamo I infanzia e non solo 1 vecchi 
classici per Spéctnim e CÓ4. 

Non stupiamoci, il richiamo dell 'infanzia è Lui 
tema poetico ricorrente e perché non dovremmo 
sentirlo anche noi ormai impugnati nel ricercare 
il valore culturale dei Videogame? 

I) Fatto, poi che U Barun Vate ritto non riesca a 
divertirsi più ooranvno con Street Figfcrcr j, un 
vero capota voro di addir ìm la. giocjbiHtà ed origi* 
noliLi (si lo so che dì ptcchiapict iita ce nc* sono 
una marea, ma quali, prima <k 11 uscita di SFi si 
decollavano da Hyptr Ofarnpifr. oltre che per 


Assumendo toni nostalgici risc hiamo di assomi- 
gliare a quei tizi dir con nostro sommo ramma- 
rico ripetono ‘Eh. si. ma ai miei tempi era diver- 
so" in ogni occasione. 

Caro Baroli V alterino, questo è un consiglio «te 
amico, vai m saia giochi e osserva gli occhi di 
quei barn Eni., che giocano (ma non vanno quan 
to era beilo Pitfoll 2!) a Street f^iifzr 2. ProbabiI* 
mente in quegli occhi riconoscerai (o stesso 
sguardo che brillava su! tuo >10. estasiato* di 
Fronte a Farbi&kH Forni 
Saluti da 

Gmomo FuéWmc» (Bamnpdt Spdetc. PC) 


Can amici lettori di K. 

sono uno studente uruvmftano ventiquattrenne 
che. come molli di quell] delta mia generazione 
thè scrivono .1 K. ha p.i-^to la s,ua bella tra! ite di 
macchine e giochi con la fortuna, pei ritto, di 
non avere grand; problemi finanziari e t hè ha 
sempre avuto la possibilità di urinare le innova- 
zioni più n-miti offerte da un mercato viziato e 
pa tara mento fasullo come quello dei PC,, ma 
questo non é Larg umetto del quale intendo 
sprtibgare in questa prima lettera che scrivo 1 K 
dal mio primo numero nell orimi lontano 19^0 
Hanno qualche ragione* secondo me, quelli 
sempre più delusi dalle nuove uscite delie 
software house* soprattutto quelli che, pei ragio- 
ni eliche e morali, non accettano la mentri iti del 


H 

O 


gioco sulla copte pirata io per armi non ho mai 
posseduto un gioco pirata e passavo ore nei ne- 
gozi di rideo giochi per cercare di capire se un ti- 
tolo valesse o meno ta In questo modo mi 

Mino fatto u:i‘ inutile videoliidloieca di più di 50 
titoli originali per PC « he ora giacciono in tondo 
ud un armadio aspettando forse che un domani* 
nùo figlio, nel 2003. Si trovi e provi a carkarii 
sul suo 801286 per capire come si divertisse 
suo padre. 
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Master Pix snc 

Vìa San Michele 3 - Busto Arsizio (VA) 

Tel e Fax 0331-620430 

Vendita anche per corrispondenza 

Tutte le ultime novità 

HARDWARE E SOFTWARE PER 


Amiga MS-DOS 


SuperNintendo NEO-GEO LYNX GameBoy 

Tutti * marchi sopra citati sono registrati dai rispettivi produttori 


RHO 

Via Corridori r, 35 






SOFTWARE - HARDWARE 
AMIGA , l'C MS.DOS , C 64 
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ViDEOCIOCHl SELEZIONATI PER GENERE, 







GRAFICA, GIOCABIIITA. 

ARRIVI SETTIMANA! I SOFTWARE DALLE 
MAGGIORI CASE DI DISTRIBUZIONE 

VENDITE RATEALI 
PERSONALIZZATE 


RHO 

VI» Corridoi», 35 
T*l. 02,-935.04.691 
Fa* 02/935.04.893 
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FRAMMENTI 

“Quando logge? di ragazzi che “appendono il joystick al chiodo o “spengono la mac- 
china"* o, poggio ancora, "fruttano via una droga**, mi viene spontaneo girarmi verso II 
mio fedele, so pur vecchio, 286 20Mhz per capire se veramente è una macchina che 
trastulla l'uomo in cambio della sua anima. Poi dico “a me sembra cosi innocente". 
Ritengo infatti che sta l'uomo a rendere cattive le cose che lo circondano. Non è una 
cosa cattiva fare delle analisi critiche di Fronte allo speco... ehm* monitor, ma non bi 
sogna mal esagerare nel condannarsi. Giocato puro fino all una di notte a FI GP o 
Mankey tei and 2 qualche sabato sora, non createvi il complesso defTasoclale e del 
misantropo! M ! videogiochi sono stali Inventati solo per divertire, non per far del male* 
se siete sbagliati voi, non date loro ogni colpa" 

Tommy Tf&epwood (Jesi) 

‘Caro Matteo Bittanti, ti scrivo per esporre una mia banale considerazione su un ar- 
gomento che ha fatto sprecare molto carta. La diatriba tra Amiga e PC. Jl succo è 
questo; Il PC e la macchina def “figli di papa**, del ragazzi a cui basta schioccare le di- 
ta per vedersi porgere banconote da centomila, la macchina dei patrizi; oppure è la 
macchina del giovani manager, aneh essl ben dotati finanziariamente, L Amiga Invece 
e la macchina della "gonio comune", del ragazzi che non girano con II Bancomat In 
tasca, la macchina della plebe. Però II fatto che sla la macchina delia plebe* non 
esclude che possa avere una certa dignità: un Amiga 500 Inespanso può fornire lo 
stesso divertimento di un Pc 486 a tot MHz, cosi come lo può ancora fornire un C64 
a chi non può o NON VUOLE permettersi di piu" 

Andrea Tolleschf (Castelfranco dt Sotto *■ Pb) 


Tenero di esperi' breve... credo che tutti i giochi, 
a parte rare eccezioni. siano avvincenti e origina 
li, U verità é che, al contrariò di due esperienze, 
il gioco pei computer trova* al livello tecnologico 
attuale, la su a forza essenzialmente neETessere 
MUOVO. Ma non necessariamente nuovo in 
quanto ORIGINALE, perché sviluppo di una tra- 
ma e di una storia mai ville prima, ma perché si 
rivolge ad utenti sempre diversi e che sempre si 
ricambiano, dal momento che i giochi sorto li- 
vori i essenzialmente a fasce d'età precise che 
quindi li accettano perché sono raramente un u 
poste dagli stessi utenti per periodi dì tempo 
lunghi. Quindi U novità risiedi" in un uso causa 
pt-vnU dei miglior,* menti Tecnologici graduali 
che vengono ad essere a disposizioni dei pro- 
gram malori: pc r il resto, il mondo è quello che è. 
e rum ci si poi» aspettare di trovare iti un gì fico 
È ‘lacunoso bile! Li stani, sì può dire, si ripete e 
con essa Ir trame dei VÉdeogiocht. I- ovvio che da 
questa generali/ razione sono esclusi gli ACCA- 
NITI coorte me e tenne buona parie dei lettóri di 
K, persone senza età che fanno del gioco una 
parte importante della loro vita, 

Ma per noi. cari a m ir t, le tose sono sempre st ile 
cosi e sempre lo saranno proveremo tempre 
quella lieve noia dopo qualche giorno o settima- 
na dt gioco, semplicemente perche la nostra im- 
maginazione è sempre più potente di ouìIsmm 
gioco e perché la nostra memoria, nel momento 
in cui giochiamo d rimanda rii continuo i para- 
goni con le neutre esperienze pni belle eh* per 
Suiti sótto le prime ., tofani. k>, come moi- 
ri, ho nostalgia dei vecchio Spoltrimi 2X. ma vo- 
lo perd e quello era ri primo e Ir emozioni erano 


ovviamente più intense: non ave*© paragoni, era 
come scoprire di poter mangiare 1 Ma una volta 
pav jLì k gioia di capere o poter deglutire cibo, 
vuoi ancora deiValuo, sapori e consistenze nuove 
e. come Protesi ci insegna mense eguaglierà il sa 
porr r Lodate cL quelle Madekrincs della nostra 
infanzia. 

Essenzialmente dunque i videogiochi sono 
un 'esperienza tirila mente e della memoria e co- 
me tutte queste esperienze le più radicate resta- 
no quelle dell in fa ri zia, o le prilli' . Non per que- 
stt> Insogna smettere, ma neppure bisogni act ite 
sane te • nftwarr htiusc di non Impegnarsi, f*ui 
troppo il BUG è dentro di noi, ed è U molla die 
spil le lauti ->d acquistare giu- fu pirata: provare 
nuove sensazioni per eguagliai r quelle irrag- 
giungibili dell'elu d oro, diversa per ognuno, da- 
gli inizi e provarle a ritmo incensante il che 
comporterebbe un notevole esborso in giochi 
originali. Ma in ogni caso si finisce spesso pei 
restare Un po' delusi 

Ecco perché ho scritto che ne pensate deib mia 
"Metafisica del Vidrogjocatorv in secondò luò- 
go pi’t confutare la tesi di MBF tifile simili tildi tu 
tra gioco, libiu t atto sessuale i mutile dii io 
spighi perché o per come sono diversi* lo so thè 
il ino intento. Matteo, era .solo quello di assimila 
ite la relazione: temporale ira ì tre rapporti: ma 
credi? chi- sìa deviatile pe r tutti min i- associa?]©* 
oi di quest© tipo l : esattamente c nme associare \ 
Videogame alle dioghc Io pio*; una volta e poi 
tenti di andare sempre più HVCH lo sappiamo 
però die non è i osi, vero? 

Ognuno ha i sua: gusli inoltre, e cosi adoro fteif- 
remili Tycoon che gioco da quasi tre anni senza 


averlo mai cancellato daU'hard disk e avendolo fi- 
nito infinite vohe f avendolo finite» infinite volte 
bèlla quelite frase NDMBFJ come Presidente o 
Primo Ministro, trovandolo unparago rubile ad V 
TnsM’H, o Gtmihip iQòò, infinitamente più bello e 
vano di Comuni Ju: Giurili! o Ulùma VIT Sempre 
imbattute da ogni altro. Ma questi sono appunto 
gusti, io detesto il calcio c trovo KiriEf Off una vera 
vaccai. ii (insulti... insulti. alloru meglio il vec- 
chio simulatóre dì Su Muta? ( risate „ risase)- 
\U restiamo, comunque, can amici videogiocan- 
ti lettori di K. un gran bd popolò, pieno, secondo 
medi sensibilità e fantasia, per cui l'unica frega- 
tura è dì vìvete in un paese che ri fa strapagare 
le nostre emozioni in maniera indecorosa e non 
a Britanni*, dove Lord BrUish distribuisce tìclcel 
oltre che per l'esenzione sanitaria, anche per 
l'acquisto di Videogame 

VI saluto con affetto invitandovi ■sólo a leggere 
più libri e a non confondere M AI i rapporti con 
ri PC con quelli con la donna/uomo che amate, c 
soprattutto a non pensate MAI che il passo suc- 
cessivo pei le vostre sedazioni sia una bèlla can- 
na,.. La niente sgombra, vi assicuro, da maggior 
piacerò rii ogni stupefacente. 

Con affetto, 


Cicero 


JHfntwgJuKD. Tre bell uv. me lettere die tminutpaoi 
mente tramano uno u he ma dialettico epistolare 
quasi negri sano. Tesi Anhto i-SinJtesi. tu -cn£ù non 
ito in nessuno r, ad un t vi ripa, in futi* r toc. Un it 
ma naz tonai popolare come la nostalgia i vtdtoUidicti 
è duro a mòri#* ma Quando lo si affronta m una 
nuovo ptorpetti; a, la maggior pene drilé flwpiiiiziò* 
m precedenti vanno rida binate e fa dhòiishoTrv si 
rinnova. N ori a dùtrTwmo piti cernir affari? ? £ wtrp, 
appare fa memoria ampli fa a t Migliora il passata ? 
Secondo Vidfarma. la causa è esterna a noi: min&- 
de con li buratta "arjgirudjtd uVndre " optiate dalle 
ertevi te fcóUir (arguiamo} posi ottobttitfne pah 
brinino, invece, k .wagronn tomptctamcnU. tà altri- 
buù*x la rrsponsaéditel riditi noslro noia ‘ non mo- 
furlana ma ìAdedudiea addirittura oda indirà psi- 
che (ausa interna). Arriwttmù a pianai iz zar* 
Marie? infine, Cicero, coti un ottima analisi, sinte- 
tizza ir due posizioni, presentendo nel contempo. 
una nuova ewgfsn sui! ’ i m mn riesci bile pirateria, an- 
che se Jrvo pun furi lizzare .he non he mm pensale 
nè intuii) mettere sullo itesso pian© un rapporto Ira 
esseri- unici ni e tra :»» rssete umano ed una macchi- 
na. A r m sono /'Ante? C nnnmgftam di Cfinslmr . 


CHiE FINE HA FATTO IL CALCIO BALILLA? 

Gentile redazìotié di K, 

sono nmaslo molto sorpreso nel leggere la Pò- 
sta del mimerò ds febbrai© perché ;nì ha dato 
l'occasione di constatare che vi sreno vi eleo gioca 
tori che, come me, si sono ormi francamente 


X 

o 



stufati di vedasi servire sempre k s lessa mine- 
stra a base di grafìa è livelli. In particolare 
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accetto volentieri la tesi ài Cario S imbruna, ma 
vorrei proseguir* 1 il ragionamento eoo qualche 
comi deta/ ione mia. che per semplicità, esporrò 
a paragrafi. 

ri Ykkogtochi bruni ce ne sono sempre stati, an- 
che durante P*Et.« deETOro'’ de- VCS e udi'lriiel 


li visron se ne potevano coniare a decine senza 
die nessuno si scandalizzasse per il toro costo 
esorbitante lun gioco perfettamente idiota e con 
poth: byte di grafica poteva costare *nche pm di 
50 mila lire: oggi limoso per quella cifra ti porti 
a casa una vagonaia di tnostn e di fondali digita- 
lizza tif. 

2) Benché i programmatori di allora fossero cer- 
tamente più "artisti’' di quelli di adesso, non è 
detto che nei contesto odierno si potrebbero 
esprimere ugualmente bene. Quando devi com- 
primere U tua grande idea in 4 K di cartridge sei 
obbligato ad essere geniale, se invece la devi 
spalmare in due mega, la genialità conta molto 
meno. 

j) Che cosa ti interessa dei videògiochi? Le emo 
fiorii che sì provano giocandoli, tipo la tensione, 
l'adrenalina e l’appaga mento della vittoria, oppu- 
re la bellezza estetica di una schermala e degli 
aprite? in questo catto '-i rischi,* di ri rii a tu- ri- 
sconcertati perche c'è veramente [toppo da vede- 
re. Se infine a importa di giocare pei una 
mezz oretta senza che debba diventare per forza 
la sfida definitiva tra te e la macchina, allora io 
mi annoio e a volte rui 'iene dà pensar* che sa- 
rebbe meglio andare a giocate a calcetto. 

4) Di programmatori talentilo*- ce ne sono r ce 
ne diranno sempre (basta pensare a giochi come 
Tetris, Ummirtgu E-Mctùm Sim soltanto 

che oggi sono affiancati da eccellenti grafici, vali- 
di musicisti, perspicaci game-designer e L loro 
opera finisce per contare di meno nell'economia 
generale del gioco. 

jJ Un assioma della letteratura scientifica angio- 
ma ssone è che Ir varie teorie possono essere 
^presse 1 in forma semplice ed accessibile a rut- 
ti. Credo che uri simile ragionamento sia valido, 
in forma lievemente modificata, anche pei i vi- 
deogiochi. ti possibile implementare una buona 
idea su qualunque sistem i, per quanto "picco- 
lo* possa essere (vedi 11 Game Boy), Anzi, que- 
sto è un ottimo metodo per distìnguere 1 giochi 
" pensali 1 \ da quelli costruiti "a Uà buona": se 
non perde di interesse su un sistema dove grafi- 
ca e sonoro lasciano a desiderare, allora quello è 
un programma valido, in grado di dire qualcosa 




<h nuova 

6) Soprattutto è ucce issano prescindere da: tee* 
niciiimi della programmazione e tenere d occino 
la struttura del gioco, la sua gioca bili là e quel 
fattore ‘mi laccio ancora un’altra partita" che è 
la ragione stessa dell'esistenza dei vìdeogiocht 
Questo è quanto, ringraziandovi anticipa tarm-n- 
te del ['attenzione che vorrete concede ritti . vs 
porgo 1 piu cordiali saluti 

Foènzto Oos/ùi 
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RACCONTI CYBBRSPACC 

Mmsuf ramuiMfNn umneo 
tu wNuirvmN» intreuH 



IL MONITOR DISSI 
BAU 

by ALX 


Il monitor disse ‘Bau*. 

Sbalordito. GLiifiiippo guai do Lana 
Sbalordita, Lana guardo l'unghia spezzata del 
suo pollice sinistro. 

Non è stato l’autopa riarde a dire “bau", vero? - 
domandò Gianfilippo in parte a Una e soprat- 
tutto a se stesso. 


Bau.* Ma se sul monitor non è comparso nulla! 

- protestò Lana. 

- Intendo dire: a me è sembrato proprio che il 
bau fosse venuto dal monitor, non dallautopar- 
Lmte. e poi il computer non è neppure acceso. 

■ Non mi piacciono molto i cani, sai? disse La- 


na. 


Giani ili ppo controllò il grovìglio di fili die stava 
dietro il mobiletto del computer e che sembrava 
sufficenteme nte aggroviglia te . 

- Eppure non c'era corrente. 

* Insamma, mi piacciono anche 1 cani, però pre 
ferisco t gatti, tutto qua. 

Vabbé * sospirò Gianfihppo - magari è soltanto 
un computer dei MentaeptìJom 

- Non mi piacciono molto t MentacpsiJon, sai? 
Preterisco L„ gli Cripti teli Ti ncordT Ne abbia- 


mo incontrato uno su Sarcovy IL„ Sono quelli 
che non sapevano pranu ridare il loro nome 
Ah, si - Gianfilìppo non ha mai avuto un'ottima 
memoria - Dai, proviamo a vedere che si dice 
tra, facciamo,., ottantamitiom e treceniottu ita- 
mila anni? 

- Uhm . dici che si può? 

- Beh, se è un computer dei Mentaepsilon... 






CYBERLOVE 

li Cfitoft 


salo molto tempo da! no- 
anu untino incontro, ma io non 
riuscivo ancora a credere all’accaduto, Pensavo 
che il tempo potesse cancellare il dolore; ma che 
nozione avevo 10, del tempo, ora che la mia bai 
feria a tampone si era esaurita! Mi manca tutto 
di luì, ri suo caldo tocco, la stia voce forte, e le 


sue isteriche imprecazioni dovute a problemi di 
comunicabilità, si. rimpiango anche quelle.., £ 
vwo. lui ultimamente pretendeva troppo da me e 
mi paragonava sempre alle altre a quelle die 
riuscivano a trasmettergli nuove sensazione ma 
io gli ero affezionata e perdonavo tutto, 

U rabbia mi scorre attraverso il micron barine! 
ogni volta che ripenso A modo m cui mi ha ac- 
cantonato senza una ragione. Forse me lo meri 


io. dopotutto lui ni e considerava solo un 41 ogget- 
to \ da usate e mostrare agli amia, e io Ì'h® 
sempre assecondato senza nessun "ufenown 
com manti o 'wfité errar". Righi, tei era più 
a p par mente e giovane, riusciva a sorprenderlo 
con 1 suoi jzooo colon e la sua melodica voce, 
ina j] nostro rapporto era tutta uri altra cosa, 
perche era nato in un momento particolare, no- 
nostante b diffide ru 1 Jn più. lui era entusiasta 
di me Alton». 

In questo ultimo momento di lucidità sento che 
1 miei circuiti tifa mio per esaurirsi, voglio solo ri- 
cordargli die col passare del tempo A ricorderà 
di me, perchè da lei non riceverà mai la stessa 
gioia che io gli avevo dato.., No, il primo home 
non si scorda mai... 

frriivJc i wdn nteautti a: 

CYBBR&PACE * KlìOX - 
via Aùtia j. 201 IV# ii« no 

EPILOGO 

"Chi vìve senza fallir non è savio quanto o-ede" 

La Rochefoucaiild 

Nati basto. Il tempo, non basta propria. Q sano 
t ruppi videogiochi per troppe macchine, troppi 
film a) cinema, alla televisione, sulla pay-tv da 
'■edere e rivedere, troppi libi: nuovi 0 vecchi da 
leggere, troppi compact da ascoltare, c'è troppo 
di rutto Troppi Come riuscire a seguire tutto 
quello che vale la pena di essere seguito? An- 
che operando una selezione drastica, la mole di 
prodotti più n meno artistici da masticare e di- 
gerire resta imponente, e ovviamente essa com- 
porta un dispendio di pecunia estremo. Fórse 
vaneggio, ma, lo ripeto, attendo un nuovo ma- 
li malto che sintetizzi tutti gli altri, eliminando- 
ne 1 difètti ed amplificando all ennesima poten- 
za quelli ciuf nono i pregi di ognuno. Non un 
ìbrido idiota come un sacco dr tìe-ìn multi 
evento de IL prima metà degli anni Ottanta che 
miseravano un sacco dì generi diversissimi tra 
loro por accontai tate ufi po’ lutti e vendere un 
po’ j tutti, con 1] risultato di deludere un po' 
tutti. Non un collage tecnològico, ma un drasti- 
co superamento qualitativo. Meli' hardware. Nel 
software. ì Opera Totale dovrà miscelare gene- 
ri arrisi iti, ma con giusta e somma misura, E r 
anche se è utopìstico, l'Opera Totale dovrà an- 
teporre il contenuto alla forma, ma soprattutto 
fine all economia Ma dovrà - condizione ne- 
cessaria ma non sufficiente - DIVERTIRE, 

Sì. 

Sono completamente folle. 


Vostro. 
Matteo Binanti 
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T tifi i i prezzi si intendimi» comprensivi di IV A 



Il primo centro specializzato In giochi dove 
troverai a PREZZI FA VOLOSI tutto per giochi di 
ruolo e di società, accessori per il gioco 


VIDEO GIOCHI ORIGINALI PER 
AMiOA»ATARI*IBM»C64* AMSTRAD 

CENTRO CONSOLE 

SEG A» N I NTE N DO» N EC • NF.OCEO 
fTutit? le novità da USA r Japanl 

INOLTRE 

MODELLI NI K RIVISTE GIAPPONESI. LIBRERIA 
SPECIALIZZATA I ANTASY - HORROR 

Per Aprile Richiedi *u trito 

favolosa Promosioné I Ite Ctrl 

»ui giochi con sconti cataloghi 

WX20Z30X GRATUITAMENTE 

Gioco c Strategia s a s SoiiUi Arenai 22/0 TP && Arenete) Napc* 

Tei - Fa* 0 SV 5789319 

Vendita anche per corrispondendo 



PC SLIM Commodore 60386 SX 25 MHz 

HO es MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

Lil. 1.350.000 


PC Desk Top Commodore 60466 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

IH .2.4 90 .000 


PC Tower Commodore 80486 DX 66 MHz 

HD 120MB 4.43 Ram 1.44 FDD 1.2 FDD SVGA Mouse 

Ut. 3 .690.000 

Monitor SVGA 1024x766 

a partire da 
Ut.549.000 

Tutti t computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0 

Attenzione sei hai un Po assemblato efletuìamo la sostituzione 

della vecchia piastra madre 
Chiedi il preventivo 


AMIGA 1200 

Mteroprecessora 66020 14MHz 2MB Ram (Chip) 
FDD 680KB - 256.000 Colorì (modo HAM) 

Nuovo Kick Start 3.0 Italiano 
UL790.000 

Attenzione a tutti i possessori dì Amiga 500 Plus o A600 
Lt,pans«ern5 1MB Un 59,000 in regalo KickSìnrt 1.3 




Continua la permuta dell’usato 

Commodore 64 con registratore UL5CLOOQ 
Floppy Disk Drive 1541 II Lit.60.000 
Amiga 500 1 .3 1 MS Ram LÌL2QCXO0Q 
Amiga 500 Plus LÌL230.000 
Amiga 2000 (Rev.6.2) LÈL2OO.OQ0 
Super Nes LH. 150.000 
Megadrhra LìL 100.000 
Master System Lrt.50.000 
L l usato non viene venduto a questi prezzi 


Tutti i prezzi sono IVA Compresa 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
Tel. 02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso ri Lunedi mattina 
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VENDITA 

VENDO Amiga 1200 con secondo drive 
e monitor 1084S a L. 800.000 trattabi- 
li. Davide tei. 02/718662 
(dalle ore 19.00 alle ore 20,30). 

Originali per PC VENDO: 

Monkey Island 2, Star Trek 25th Anni- 
versary, Red Baron, FI Gp (Microprose) 
MS-DOS 5.0, Windows 3.1 tutti come 
nuovi. Prezzi da concordare. Disposto 
qualunque prova. 

Alberto tei. 0422/778349. 


VENDO A500 1 ,3 completo di espan- 
sione 1 MB, modulatore e mouse a L. 

350,000. Cartuccia Action Replay 2 a 
L. 50,000, Vendo inoltre annate com- 
plete di K 1990/91/92 + 5 numeri del 
1989 + 1 1 numeri di TGM + altre rivi- 
ste, il tutto a L. 230,000. 

Andrea tei. 0931/992661. 


VENDO Olivetti PC 1 28 + monitor a co- 
lorì + 30 giochi, acquistato a Natale 
'89. Tutto in buone condizioni, a L. 
500,000 trattabili. 

Paoto tei. 031/767727 (ore pasti). 


VENDO a metà prezzo, per MS-DOS 
3,5, i seguenti giochi originali: Heart of 
China, Leisure Surt Larry 5, Space Que- 
st IV, Eye of thè Beholder II, oppure in 
blocco a L. 150.000 con in omaggio tv 
Sports: Football e Sinbad & thè Throne 
of thè Falcon. 

Riccardo tei. 02/6125101. 


VENDO i seguenti giochi originali: Se- 
cret of Monkey Island a L. 25,000, Po- 
pulous II a L. 15,000, Robin Hood a L. 

15,000, Elvira Mistress of thè Dark (ad- 
venture) a L. 25,000. Tutti a L. 69,000. 
Max serietà. 

Davide tei. 0721/370285 (ore pranzo). 


VENDO video Genlock per A500 a L. 
200,000 non trattabili. 

Marco tei, 06/3451480. 


Causa passaggio sistema superiore 
/ENDQ Commodore C128 con monitor 
fosfori verdi, disk drive, registratore, 
joystick, stampante MPS1200. mol- 
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tissime riviste e programmi, il tutto a L. 

500,000. 

Te). 02/55192650 
(dalle ore 14,00 in poi). 

Super Offerta! VENDO stampante Star 
LC 10 a sole L. 280,000 comprese le 
spese di spedizione. 

Danilo Dell'Aira 

Via Bennardo, 29 - 93100 

Caltanissetta tei. 0934/27367. 

VENDO Amiga 500 espansione 1 Mb +■ 
drive esterno + mouse + joystick + 30 
programmi, Il tutto corredato da imballi 
e manuali originali a L. 400,000. 

Tel. 0382/488459 
(dopo le ore 20,30). 


VENDO scheda grafica SVGA ET4000, 
grafica tino a 800 x 600 in 65.535 co 
lori. Completa di manuale e dischetti 
dei driver. L. 150,000! 

Tei. 02/6700474, ora di cena, chiede- 
re di Andrea. 


CERCO 

CERCO disperatamente i seguenti gio- 
chi originali per Amiga: P47 Ttiunder- 
bolt, P47 The Freedom Fighter, X-Out, 
Turrican, Turrican II. Devono essere 
spediti con confezione, manuale e. per 
quanto riguarda gli ultimi due giochi 
elencati, anche con poster e mappa. 
Riccardo tei, 039/388451 
(ore pomeridiane). 

CERCO per PC: 

Sensible Soccer V 1 .0 o preferibilmen- 
te V 1.1, Jìmmy White’s Whtrlwind 
Snooker, Falcon 3.0, Civilization, Popu- 
lous 2, Stunt Island e The Manager, tut- 
ti originali e a prezzi ragionevoli, 
Piergiorgio Pancino 
via Ragazzi del 99, n r 8 
30020 Cinto Caomaggiore (Ve). 

CERCO disperatamente Indiana Jones 3 
per PC. 

Preferibilmente zona Bologna. 

Luca tei. 051/897217 
(dalle ore 16,30 tn poi). 


Acquisto i seguenti giochi originali e 
completi di manuale e scatole per PC 
MSDOS 3,5 ad un prezzo trattabile: It 
Carne from thè Desert, Rocket Ranger, 
Links 386. Sim City e Bruce Lee Lives. 
Maurizio 

tei. 0331/922262 (ore pasti). 


CONTATTI 

Amighista incallito cerca nuovi CONTAT- 
TI in tutta Italia (isole comprese) per 
scambio/vendita software, soluzioni, 
suggerimenti e... chi più ne ha più ne 
metta! 

Bruno Besutti 
C. so Garibaldi, 15 
80027 Frattamaggiore (Na) 
tei. 081/8344900, 

Game Designer proveniente da impor- 
tante software house seleziona grafici, 
musicisti, programmatori per piattafor- 
ma MS-DOS, in gamba ed intenzionati a 
formare uri team di sviluppo videogame 
in zona Roma. Massima serietà. Manda- 
re demo (non restituibile) e telefono. 
(Tutti riceveranno una risposta'). 

Stefano Lanciotti 

Via Marco Marufo, 54 - 00143 Roma. 

A.A.A, programmatori cercasi. Sto cer- 
cando programmatori Amiga - PC per la 
creazione di un sistema di sviluppo per 
avventure interattive. Disponibile casa 
editrice. 

Massima serietà e preparazione. 
Progetto di oltre 100 pagine già 
pronto. 

Massimiliano Salustri 
Via S. Maria, 14 ■ 67062 
Magliano dei Marsi (Aq) 
te!. 0863/517885. 
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Uwtence Mollimi l 
Edward Kilhti 
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RIEVOCA LE EMOZIONI DELLA TRILOGIA DI GUERRE STELLARI 







http7/www.oldgamesita lia.net/ 


m 


■Si 3 
àj 2 

ss 

|v 

"■ 

il 

& < 


gl 


1 


w. 


4 

|f 

6» 


UNICO, IMPAREGGIABILE, SENZA CONFRONTI 



IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO 

DA COMBATTIMENTO! 


‘ ■ 



» i I 1 FA 1 

N12 QN1 
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M. ISSI „ V A V: ; v; £ R 
t 0*R t C H C> ft “i o • 
.-•i ^A-JLUn^Ci KC+Ott 

• ^a.Pfr>A m.oco Glàdi 


PC -30« O 5UPE«iO«r SCHEDE 
GRAFICHE VGA JWCOtOfi 
HiCHiEDI ; 4Mn DISCORSOCI 
DO$ 3 3 RACCOMANDATO 
JOVSTIC* MOL^E O TA5TALRA 
SUPPONE* ROLAND 

SOUNOecAST$ -* 
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